ΜΙ* Λ IIν υ 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1991 
ΤΕΥΧΟΣ 13 · ΔΡΧ. 400 


εοΜΡυτΕκ 


• ΑΜΙΟΑ · ΡΟ 
•ΑΤΑΡΙδΤ 

• ΑΡΟΗΙΜΕϋΕδ 

• ΑΜδΤΡΑϋ · 064 
• δΡΕΟΤΡυΜ 

• ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟΙΕδ 






ΚνίΕΜ 

& 

ΡΚΕΥΙΕ1Λ/5 


• ΚΙΝΟ'5 ΟυΕδΤ V · Ρ Ε ϋ ΒΑΒΟΝ · ΤΟΥΟΤΑ 0ΕΙΙ0Α 

• ΗΑΒΙΕΥ ϋ Α Ν/ΙϋδΟΝ · ΒΑΤΤΙΕ 5ΤΟΡΜ · ΡΕυΟΑΙ ί Ο Κ ϋ 5 

• 5ΡΟΚΤ5 40 ϋΡίνίΝΟ · ΡΙΝΟ 5ΙϋΕ 5ΤΒΙΚΕΡ · υΝίνΕΚδΕ 3 

ι ' ; !'ΐΜ 1 " 

















Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΑΛΗΘΕΙΑΣ 


ΚΥΠΕΛΛΟΥΧΟΣ 





ΊΑΤ20ΓΑ0Υ-ΜΠΕΝΑΤΕΕΚ-ΓΚ0ΥΜΑΣ-ΠΑΤΑΒ0ΥΚΑΣ-Κ06Κ50Ν 
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ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡϋΤΕΚί 


ιερλιτιλ 

ποικιμλ 

ΠΜΧΝΙΜΏΝ 


^ΕΓΛΛΕΙ 

ηρΟΙΦΟΡΕ 1 


ΛΧ'ΜίΙΛ 

ΑΝΙδΤΡΑϋ ΟΡΟ + 
ΑΜΙΟΑ 2000 

ΑΡ0ΗΙΜΕ0Ε3 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 

ΡΑΝΑ50ΝΙΟ 

3ΕΙΚ08ΗΑ 

8ΤΑΡ 


ΠΟΛΛΑ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

& 

αΝ ααοε\μα 


ΠΑ\ΧΝ»Λ0ΜΗΧΛΝΕΙ 

\Β1 8600 
Α Μ8ΤΚλϋ 40«« 

_·πμ;\Ί )0 


ΑΜΙΟΑ 500 


ΡΙ3Κ ΡΡίνΕ 3.5” 
ϋΙδΚ ΡΡίνΕ 5.25” 
ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 

Μ \ 

ΜΝΗΜΗ 1.5ΜΒ 


Τν ΜΟϋυΐ_ΑΤΟΡ 
νίΡΕΟ ΡΙΟΙΤΙΒΕΡ 
ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ΟΕΝΙ-ΟΟΚ 


Ηϋ 20 ΜΒ ΚΑΛΩΔΙΟ δΟΑΡΤ 

...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 27 & ΜΠΟΤΑΣΗ ΤΗΛ. 3625 
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ίΟΙΝ/ΙΡΑΟ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 

ΜΗΤΡΟΠΟΛΕΩΣ 26 ΤΗΑ 283 100 


ΟΙΟΙΙΑΙ ΑϋϋΙΟ 


Μ 


1 

■ ■ 

μ[ 



Τώρα μια έγχρωμη τηλεόραση 14” και ο καλύτερος 
Ηοιτιθ οοηιρυΙβΓ μαζί,σε τιμή 

139.000 (με Φ.Π.Α.)!!! 

Ναι τώρα μαζί με κάθε 6128 σας δίνουμε δωρεάν το 
ΤυπβΓ ΜΡ3 που μετατρέπει την έγχρωμη οθονη του 
6128 ΡΙυδ σε μια υπέροχη έγχρωμη τηλεόραση 14" ιντσών 
για να απολαμβάνετε ολα τα κανάλια. 



Και ο κλασσικός 6128 με έγχρωμη οθονη και το ίυηθΓ ΜΡ-3 


μονο 


119.000 


(με Φ.Π Α) 




ΑΜδΤΚΑΟΗΕΙΙΑδ 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12 . ΑΘΗΝΑ 104 33 
ΤΗΑ.: 5230 742 - 3-4 ΡΑΧ: 5228054 
• ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 


Α * · · · ι ■ · · · · · ι' 

»■»“· |·| I II III I I 
:**· ·· I I I I I I I 1 . , 

ί ϊ..* * I- 


ΚΑ ' ΣΕ 0 Ϊ«Σ ΑΜδΤΒΑΟ 



Το Παρόν Και Το Μέλλον Στους Υπολογιστές 


. ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 49- ΤηΑ: 34.41.911, 36.41.188 

• Στουρνάρη 9 - ΤηΑ: 36.40.243,36.33.357 

• ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜπουμπουΑΙνος 34 - ΤηΑ: 41.23.694 

• ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠοττοΟΜμάντη 10-ΤηΑ: 10.85.656 



ΒίΛΟΚ ϋΑΟΚ 

1600 

ΗΟΒΟΟΟΡ II 

6900 

δΟυΝϋ ΒΕΑδΤΕΠ 

49.000 

ΡΟΟΤΒΑϋ. ΜΑΝΑ6ΕΗ 

1750 

ΥΥΟΡίθ ΟΡ 8ΡΟΗΤ3 

6900 

ϋΟΗΤ ΟυΝ ΓΙΑ δΡΕΟΤΠυΜ 9.900 

31ΙΜΜΕΗ ΟΑΜΕ3 

2900 

ΟΗΑΖΥ ΟΑΗ3 II 

6900 

ΜΙΘΙΒΟΧ 

14.900 

ΡΑΟΚΜΑΝ 

2500 

ΒΑΗΒΑΗΙΑΝ II 

6900 

νΟΥΕΤΗΑ δΕΟυΕΝΟΕΠ 

18.900 

ΚΑΗΤΙΝΟ ΟΗΑΝϋ ΡΗΙΧ 

1600 

ΡΗΟ ΤΟυΠ ΤΕΝΙδ 

6900 

ϋΟΥδτιοκ μγ-2 

1.490 

ΕΥΕ ΟΡ ΗΟΠυδ 

1900 

ΟΡΕΗΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΟΕΒΒΟίΤ 

6900 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5,25 ΜΙΟΠΟΡΟϋδ 79! 

ΚΑΡΑΤΕ ΚΙΟ-2 

2500 

ΟΗΑΖΥ 0ΑΗ3 II 

8500 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3,5 

169! 

4X4 ΗΟΑϋ ΠΑΟΕΗ 

2500 

ΡΙΠΕ ΑΝΟ ΡΟΠΟΕΤ 

8500 

ΑΜΙΟΑ 512Κ υΡΟΠΑΟΕ 

18.000 

ΚΑΙ ΑΜΕΤΡΗΤΟ! ΑΛΛΟ! ΤΓΓΛΟΙ !!! 


(όλες 04 τιμές με ΦΠΑ!) 






ΟΟΜΡυΤΕΒδ^ 


• ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 49 - Τηλ.: 36.41.911.36.41.188 

• Στουρνάρη 9 - ΤηΑ.: 36.40.243,36.33.357 

• ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜπουμπουΑΙνος 34 - ΤηΑ.: 41.23.694 

• ΚΗΦΙΣΙΑ: Ποποδιαμάντη 10 - Τηλ.: 80.85.858 
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οιός τη χάρη σας. Ούτε σχολείο 

κα ολόκληρες μέρες για να ευχ<_,-,- 

γεμάτο ρΓβνίβννδ, Γβνίβννε, πβννδ, Ιίρδ, θέματα για 



βασμα ούτε πρωινό ξύπνημα, και δέ- 
να χορτάσετε ένα Πασχαλινό ΕΙ3ΕΒ, 
όλους τους υπολογιστές, πολύ χιού¬ 


μορ, και τι δεν έχει αυτό το ΕΙ3ΕΒ. 

Και αρχίζουμε τις πρώτες σελίδες μας, με τα ρΓβνίθννδ, όπου θα δείτε μελλοντικές κυκλοφορίες παιχνιδιών 
π.χ. το τρομερό δΐη ΕβΓίΗ, Εβιτγ Ι+ΙΙ+ΙΙΙ ναι καλά διαβάσατε και τα 3 Εβιτγ σε οικογενειακή συσκευασία και 
τιμή κ.λ.π. Και περνάμε στα πθννδ, με νέα απο όλον τον κόσμο, και σε περισότερες σελίδες (πάντως εμένα 
μου άρεσε ο νέος τρόπος αδυνατίσματος). Στα άρθρα μας για τους: ΑΤΑΒΙ και το δεύτερο μέρος της ιστο¬ 
ρίας των 3Τ, ΑΜΙΟΑ και άλλα κόλπα με την στήλη δΐ3γ οοοΙ, ΡΟ κάτι κόλησε ο υπολογιστής μου, 
ΑΜδΤΗΑϋ ΑγΙ δΐυάίο, και ΑΗΟΗΙΜΕϋΕδ ϋΤΡ. 

Και τώρα πάρτε το σπαθί σας, βάλτε μπρος το σατανικό μυαλό σας, και... ΜΕΟΑ ΒΕνίΕΥΥ ΒΕΤΒΑΥΑΕ. 

Και αφού σφάξετε αρκετούς (πάμε στα ΒΕνίΕΥ/δ), ανεβείτε στον Κόκκινο Βαρώνο για μια βόλτα πάνω απο 
τα σύννεφα με πολές παγίδες. Οταν κατεβείτε το μαστίγιο που θα βρείτε, δεν είναι δικό μου, αλλά του 
Ιηάϊ3Π3 ϋοηθδ, φορέστε και το καπέλο, μπείτε μέσα στην ΤογοΙβ ΟβΙίοβ και σιγά τους ΡθυάβΙ ΕοΓάδ και 
τους δίπΚθΓ που θα δείτε καθ’οδόν, μέχρι που να μείνετε απο βενζίνη για να συνεχίσετε με μία Η3 γΙθυ 
ϋ3νίάδοη (μα τι λέει αυτό το ιταλικό παιδί σημ. εκδότη), και δεν είναι μόνο αυτά!!! 

Το δΡΕΕΕ ΜΑΒΚΕΤ με πολλούς δράκους και λύσεις, και που να δείτε τι ετοιμάζει ο κύριος Ραφτόπουλος 
για το επόμενο υδΕΒ. Ακόμη παρουσίαση ΑΡΡΕΕ και τριών μοντέλων ΜΑ0ΙΝΤΟ3Η, τα γνώστα άρθρα για 

ΜΙϋΙ, ΜΟϋΕΜ, και ΒΙΒΛΙΟΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ. 

Για να κλείσουμε αυτό το τεύχος με τον διαγωνισμό μας, το ευθυμογράφημα, τις αγγελίες και το γνωστό 
πλέον πεδίο βολής, αν και απ’ότι είδα κυματίζει λευκή σημαία στα μέτωπα και στην στήλη της ΑΛΛΗΛΟ¬ 
ΓΡΑΦΙΑΣ. 





ΚΑΛΗ ΑΝΑΣΤΑΣΗ. 


'·»·* 


υδΕΒ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ:5820399 ΡΑΧ:5820643 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΙΙΜΒΕΗΤΟ ΟΒΕΙΙΟΝΙ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΡΕΝΑΤΟ ΓΚΡΕΑΑΟΝΙ 
ΓΙΏΡΓΟΣ ΑΒΔΟΥΑΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΏΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΑΟΥΜΗΣ 
ΚΏΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΑΑΚΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΙΝΟΣ 
ΜΙΑΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΑΟΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΧΟΛΟΓΚΓΓΑΣ 


ΐΑΥ·ουτ 

ΒΙΚΥ ΛΑΜΠΡΟΥ 


Ο.Τ.Ρ. · ΣΕΛΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 

ΤΑΣΟΣ ΣΚΑΑΒΟΥΝΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΤΑΣΟΣ ΣΚΑΑΒΟΥΝΟΣ 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗΣ 

ΘΕΟΠΙΣΤΟΣ ΝΙΚΗΤΙΔΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ 

ΙΑ8ΕΗ ϋΟΤ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΟΑΑΚΗΣ 
Κ.ΣΑΚΕΛΑΑΡΗΣ Ο Ε 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 


Οι οηοιφεις που εκφροζουν οι ου»τ«τες στο άρθρο τους δε» 
αποπλουν απαραίτητα >α θεοη του περιοδικού Οπδηποπ υλικό 
παραδιδεται οτο περίοικο περιερχετα αυτόματα στη κατοχή του«« 
δε* επιοτρερετοι. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΛΛΑΔΑ:4400 
ΚΥΠΡΟΣ: 5000 


- 3ΕΡ 



7 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΕΚΔΟΣΗ 

10 ΡΒΕνίΕΙΛΙδ 

Μελοντικές κυκλοφορίες 

15 ΡΟνΥΕΒ ΟΝ ΝΕ1/ΙΙ8 

Νεα απ’ τον έξω και απ' τον μέσα κόσμο. 

22 8Τ-ΘΕΜΑ: δΤ δίοτγ 

Ιστορία και εξέλιξη της σειράς 5Τ (Β μέρος). 

24 δΤΑΥ ΟΟΟΙΑΜΙΟΑ 

υδθΓδ, 

συμβουλές και κολπάκια. 

26 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΡΟ 

Ενα πακέτο απο χρήσιμα προγράμματα για το ΡΟ 
σας. 

28 ΑΜδΤΒΑϋ-ΘΕΜΑ: 
ΑΒΤ δΤϋϋΙΟ 

Ο τίτλος τα λέει όλα 

50 ΑΡΟΗΙ-ΘΕΜΑ: ΑΟΟΡΝ 


ϋΤΡ 

32 ΡΟ-ΘΕΜΑ: νίΒϋδ 

Αρρώστιες και αντιβιοτικά για τα ΡΟ σας (Α 
μέρος). 

36 ΜΕΘΑ ΒΕνίΕνΥ: 
ΒΕΤΒΑγΑΙ 

Στρατηγική, μάχες και.,.απο την ΒΑΙΝΒΙΡΩ. 

40 ΚΙΝΟ’δ ΟϋΕδϊν 

Και μόνο οτι είναι παιχνίδι της 8ΙΕΒΒΑ, είναι 
αρκετό. 

ΑϋνΕΝΤυΡΕ’δ ΡΑΡΑϋΙδΕ 

Ενας παράδεισος για όσους αγαπούν την 
περιπέτεια. 

44 ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 

46 ϋΑΡΚ δΡΥΡΕ 

δΙΜυΐΑΤΙΟΝ δΕΟΤΙΟΝ 

48 Το όνομα κόκκινος 
βαρώνος οας λέει τίποτα; 














ΚΕνίΕννδ 70 τίΡδ’ΝΤΒίοκδ 92 μορεμβ 


Πολλά πολλά παιχνίδια, με βαθμολογίες και 
κριτικές από τους συντάκτες. Δείτε και 
αποφασίστε ποιο θα είναι το επόμενο παιχνίδι 
που θα αγοράσετε. 

50 1940 

52 δϋΡΕΒΙ,ΕΑΟυΕ 5000ΕΠ 

53 ΤΟΥΟΤΑ ΟΕίΙΟΑ 

54 ΒΠΕΑΟΗ2 

55 ΗΑΒΙΕΥ ϋΑνίϋδΟΝ 

56 δΤΡΙΚΕΒ 

58 40 δΡΟΒΤδ ΟΒΙύΙΝΟ 

59 ΙΙΝίνΕΒδΕ 3 

60 ΒΑΤΤΙΕ δΤΟΒΜ 
61 ΡΕυϋΑί10Β05 
62ΒΙΝΟδΙϋΕ 

66 δΤΑΒΒΙΑΟΕ 


ΟΑΜΕδ ΚΑΙ ΟΧ-4000 

Παρουσίαση παιχνιδιών της νέας κονσόλας της 
Αιπ$(Γ3ά. 

64 ΒΟΒΟΟΟΡII 

65ΡΒ0ΤΕΝΙδΤ0υΗ·δ»ΙΤ0ΗΒΙΑ0Ε 


8/16 ΒΙΤ 

Τρία πολύ γνωστά παιχνίδια, για τους "μικρούς· 
υπολογιστές. 

68ΚΙ0Κ ΟΡΡΙΙ-Ρ1600ΜΒΑΤΡΙ10Τ 
69ϋΙ0Κ ΤΗΑΟΥ 


Κόλπα για δύσκολα παιχνίδια, αλλά για έξυπνα 
παιδιά... 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ 
ΚΑΛΟΥ... ΠΑΙΚΤΗ 

Χρήσιμες πληροφορίες από αυτούς που ξέρουν. 
74 δΡΑΟΕ ΑΟΕ 
76 ΒΟΜΒΕΒ 

' Ι·| ι >' ' 

79 5ΡΕΙ1 δΗΟΡ 

Το μαγαζάκι των 3άνβπ1υΓβΓ$ που σιγά-σιγά 
κοντεύει να γίνει δυρβτ-ΜβΓΚβΙ. 

84 ΜΑ0ΙΝΤΟ8Η 

Μια παρουσίαση των υπολογιστών της ΑρρΙβ. 

87 ΘΑΜΑΤΕ 

ΤΕδΤ της νέας ΗΑΝΟ-ΗΕΙΟ κονσόλας. 

88 ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤII 

Το γνωστό πρόγραμμα ζωγραφικής για ΑΜΙΟΑ 
500. 

90 μιθι 

Μια βόλτα στο Μέλλον. 


Μοάβπιογράφημα 

96 ΜΑΙΙΟΒΘΕΒ 

Πάρε κόσμε. Ολα φθηνά και καλά 

100 ΒΙΒΛΙΟΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
102 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
108 ΑΜΟδ ΒΑδΙΟ 

110 ΠΑΣΧΑΛΙΝΟΣ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Απαντήστε και κερδίστε, και δώρο μια ΡβΓΓβπ 
Τβ$(3Γ0$53 (σεαφίσσα). 

111 ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 

112 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

Πολλές αγγελίες που κάποια απαυτές σίγουρα σας 
ενδιαφέρει. 

113 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 

Κουπόνια για τις ταχυδρομικές συνδρομές του 
ΙΙ8ΕΒ και τις δικές σας αγγελίες. 


υβΕΒ 


9 









ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


10 


υδΕΡ 


ΙΤ [ΑΜΕ ΡΚΟΜ ΤΗΕ 0Ε5ΕΚΤ ΣΤΟΥΣ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ 



Τ ι ο επικό 93Γηβ που απόλαυ¬ 
σαν δεκάδες χρηστών έρ¬ 
χεται και για ΡΟ. Η εται¬ 
ρεία υπόσχεται (μιλάμε για τη 
ΜΪΓΓΟΓδοίί) ένα παιχνίδι με τελεία 
γραφικα και κίνηση για \/ΟΑ και 
ΕΟΑ όχι όμως για 0<3Α πού όπως 
φαίνεται τήνει να σβύσει. Οπως 
αναφερεται έγινε μιά μεγάλη προ¬ 
σπάθεια στο ΡΟ και κατεληξε σε 
μια αρκετά ικανοποιητική δια¬ 
σκευή όπου σε νΟΑ τα γραφικά 
των συμβατών μοιάζουν με της 
Απγιϊ 93, (όσο αυτό είναι δυνατό βέ¬ 
βαια). Δεν θα μπορούσαμε όμως 
να πούμε το ίδιο και για τον ήχο όπου αν 
δεν έχετε μουσική κάρτα δεν θα πρέπει 
να κάνετε το λάθος να ακούσετε το 
ηχείο, με μερικές μόνο νότες επαναλαμ¬ 
βανόμενες ξανά και ξανά. Πάρτε λοιπόν 
το ρόλο του γαιωλόγου και ξεκινήστε 
απο τη μικρή πόλη του ϋζ3Γά Βτβαΐίτ πυ¬ 
ροβολώντας τα τεράστια μυρμήγκια. 
Ισως να μη τα καταφέρνετε με το πιστό¬ 
λι αλλά δεν υπάρχει λόγος ανησυχίας 


αρκετά όπλα βρίσκονται έτοιμα να τα 
ανακαλύψετε. Η δράση ίσως δεν είναι 
τόσο γρήγορη για το ΡΟ αλλά παραμέ¬ 
νει σε αρκετά υψηλά επίπεδα. Η 
Οΐηβητΐ3νν3Γβ έχει εφαρμόσει την ίδια τε¬ 
χνική με τα προηγούμενα παιχνίδια της, 
προσαρμοσμένα στις δυνατότητες του 
ΡΟ και το αποτέλεσμα είναι εντυπωσια¬ 
κό. Η υπόθεση βέβαια έχει παραμείνει σε 
υψηλά επίπεδα δράσης. 






Χ ιλιάδες αιώνων πριν είχε κάνει 
την εμφάνισή του ένα 93™β 
για τους 8 όίΐ υπολογιστές 
ονομαζόμενο ΤΗυδΤ (ρωτήστε τον 
παπού σας εάν του θυμίζει τίποτα) 
Το σενάριό του ήταν μια διαρκής μά¬ 
χη μέσα σε έναν τεράστιο και μαύρο 
πλανήτη όπου το διαστημικό σας 
σκάφος έμπαινε στα παγωμένα σπή¬ 
λαια για να απελευθερώσει κάποιες 
περίεργες κάψουλες. Τώρα “μετά χι¬ 
λιάδες χρόνια” το κλασικό αυτό παι¬ 
χνίδι έρχεται για την Απιίςα με το 


όνομα ΖΑΡΑΤΗΡΙΙδΤΑ, 
όπου πρέπει να οδηγή¬ 
σετε το σκάφος σε πάρα 
πολλές βάσεις γλυτώνο¬ 
ντας τις κάψουλες. Να 
δούμε αν θα μπορέσετε 
να τα καταφέρετε. Το σύ¬ 
στημα πάντως θα προ¬ 
σπαθήσει να σας σταμα¬ 
τήσει, όπως πάντα. Μερι¬ 
κά από τα όπλα που θα 
αποκτήσετε είναι ΙίπιρβΙ 

9ϋΠ5 )β! ΙΗΓϋδΙΘΓ, 3βΓ 
νβΠίδ, θίθΟίΓΟ ΠΊ39ηβ<ίθ 
ΟΟΓβδ, Γ3 ΓΠΓΟάδ, ΙβδβΓ 
ρυίδβτ, ΙίπιρβΙ άτοίάδ 
(περίεργα ονόματα που 
δεν είναι τίποτ’ άλλο από τα ροννβτ- 
υρβ που έχουμε συνηθίσει σε όλα τα 
ανάλογα παιχνίδια). Φυσικά δεν έχου¬ 
με εξαντλήσει τον αριθμό των 
όπλων. Οι έξτρα εχθροί και τα όπλα 
προσθέτουν το κάτι άλλο στο 93ΠΊβ. 
Είναι πιθανό να σας αρέσουν τα πα¬ 
λιά 93 Ήβ 5 που επιστρέφουν ανανεω¬ 
μένα. Τα γραφικά του θα είναι αρκετά 
ικανοποιητικά έως άριστα με ήχους 
απολαυστικούς και κίνηση άψογη. Σί¬ 
γουρα η Ηβννδοη ξέρει να παράγει 
παιχνίδια. 














ΜΜΤΕΙΤ8 ΜΑΙΤΙΙίΦΚΙΥΕ 



ορίστε την σκέψη σας 
πίσω σ'ένα ηβπιβ ονο¬ 
μαζόμενο δυρβτ 
δρππΐ και στο ρόλο που ήταν 
να οδηγείτε ένα μικρό αυτοκί¬ 
νητη σε δύσκολες πίστες. Η 
υπόθεση εξελίσσεται στο 
πέμπτο ιπίΙΙβηίυιη όπου τα 
εροΓ αρχίζουν. Τα αυτοκίνη¬ 
τα αγωνίζονται σε ενα απο τα 
φεγγάρια του Δια. Με όσο 
περισσότερα χρήματα ξεκινά¬ 
τε τόσο πιο πολλά εξαρτήματα μπορεί¬ 
τε να πάρετε διαλέγοντας σκάφη αυτο¬ 
κίνητα μηχανές έως και όπλα έτσι ώστε 
στην επόμενη πίστα -αν βέβαια τα κα¬ 
ταφέρετε- να είστε πιο καλά εξοπλισμέ¬ 
νοι. Κατά τη διάρκεια του αγώνα πρέπει 
να προσέχετε τις παγίδες που είναι 
πολλές. Στην εισαγωγική οθόνη παρου¬ 
σιάζεται ο ίυρίΙβΓ με τα εννιά φεγγάρια 
του όπου μπορείτε να τα εξερευνήσετε 
διαλέγοντας το ιποάβ πρακτικής ( δια¬ 
στημικό ΓαΙΙγ λοιπόν ) και επιλέγοντας 
το φεγγάρι-πίστα για τον αγώνα. Στο 
ιποάβ πρωταθλήματος ξεκινάτε με το 
πιο εύκολο φεγγάρι πίστα συναγωνιζό- 


μενος με το χρόνο και τους αντιπά¬ 
λους. Τα γραφικά δε μοιάζουν τόσο με 
του δυρβι- δρπηί και η κάθε πίστα δια¬ 
φέρει από την άλλη βασιζόμενη στα δι¬ 
κά της χαρακτηριστικά οδήγησης, 
υπάρχουν επίσης καλοσχεδιασμένοι 
έρημοι παγόβουνων και κρατήρων. Τα 
αυτοκίνητα διαστημόπλοια κινούνται 
όσο το δυνατόν πιο ρεαλιστικά. Ο ήχος 
απαρτίζεται από καλή μουσική, εφέ και 
εαιπρίίηβ ήχους. Αν μάλιστα θέλετε 
μπορείτε να παίξετε και διπλό με κά¬ 
ποιον φίλο σας, οπότε το βαπιβρίαγ 
γνωρίζει δόξες και η οθόνη γεμίζει με 
καταστροφές. 


ΑΙΥΑΜΈΙ Μ$ηθΥΗ 8ΙΜΪΙΑΤΜ 



ακάρι να ήταν απλό να οδη¬ 
γήσετε ένα αντιτορπιλικό σε 
μάχη και να διευθύνετε ένα 
τόσο πολύπλοκο σύστημα όσο ενός 
πολεμικού πλοίου. Το ΑΟνΑΝΟΕϋ 
ϋΕδΤΡΟΥΕΒ δΙΜυΐ-ΑΤΟΒ υπόσχε¬ 
ται να εκπληρώσει την προσδοκία 
σας. Τα προβλήματα πολλά, και θα 
χρειαστείτε κάτι περισσότερο από το 
να έχετε απλώς τα μάτια σας ανοιχτά 
και γεμάτα τα όπλα σας. Η δράση εξε¬ 
λίσσεται σε τρεις γεωγραφικές περιο¬ 
χές, στη Μεσόγειο που είναι το πιο 
εύκολο, στο Αγγλικό κανάλι όπου δυ¬ 


σκολεύει... Οι πέντε πρώτες 
αποστολές είναι ο βομβαρ¬ 
δισμοί ενώ η έκτη ( ϋβΐίβ 
Γπίδδίοπ ) είναι η υπεράσπι¬ 
ση της υφαλοκριπίδας. Ολα 
αυτά σύν τη διατήρηση της 
ταχύτητας και την ενημέρω¬ 
ση μέσω του χάρτη. Εάν συ¬ 
ναντήσετε οποιονδήποτε 
εχθρό τότε διαλέγετε ή να 
ρίξετε τορπίλες ή να κτυπή- 
σετε με κανόνια βρίσκοντας 
τη σωστή διεύθυνση. Ουέ 
και αλοίμονο εάν κτυπήσετε φιλικό 
σκάφος. Οσο για τα αεροπλάνα υπάρ¬ 
χει το 120 πππ κανόνι. Τα 3ϋ γραφικά 
δουλεύουν καλά σ’αυτό το ββπιβ και 
δεν υπάρχει πρόβλημα στη μετακίνη¬ 
ση των τοπίων και στον εναέριο χώ¬ 
ρο, η ρίψη βομβών είναι ρεαλιστική 
ενώ το βούλιαγμα ενός πλοίου απο¬ 
λαυστικό. Πρέπει να συγκεντρωθείτε 
στην αποστολή σας αλλιώς το τίμημα 
θα είναι μεγάλο. Περιμένουμε να δόυ- 
με για ποιά ΐοπτιαΐ θα κυκλοφορήσει. 
Καλή πλοήγηση. 



ΡΡΙΝΟΕ 

ΟΡ 

ΡΕΡδΙΑ 



Τ α πολλά σχόλια περιτ¬ 
τεύουν αλλά πρόκειται 
για μια απο τις καλύ¬ 
τερες εκδόσεις που έγινε 
ποτέ για ΡΟ μιας και πιστεύ¬ 
εται ότι είναι ένα παιχνίδι 
που θα αφήσει εποχή, ειδικά 
για τη κίνηση του ήρωα πού 
μοιάζει κινηματογραφική. 
Περιλαμβάνει υπόγεια, πλατ¬ 
φόρμες και τοίχους με αμέ¬ 
τρητες παγίδες. Ο πριγκιπάς 
σας λοιπόν πρέπει να πολε¬ 
μήσει το κακό στα μέρη του 
νΐζίβΓ σε εξήντα λεπτά και 
να απελευθερώσει τη πριγκί- 
πισα που μπλα, μπλα η υπό¬ 
θεση είναι νομίζω γνωστή. 
Δεν είναι όμως εύκολη υπό¬ 
θεση να πολεμάτε ΟοιπόΙίηε 
και δαίμονες, ιδίως στα ΡΟδ. 
Προσοχή στις παγίδες και 
στο γιαταγάνι του αντιπά¬ 
λου. Υπάρχουν πολλά 
εαπιρίβά βίίβοίδ όπως 
ανοίγματα πορτών τριξίματα 
ξύλων και άλλα ενώ η μουσι¬ 
κή είναι καλή και μελοντικά 
θα υπάρχουν διαφορετικά 
θέματα και θα μπορείτε να 
κρατήσετε όποιο θέλετε. Το 
93ΓΠ6 θα είναι για όλες τις 
κάρτες και θα υπάρχει σε 5. 
25” ή 3. 5”, θα αντιγράφεται 
στο σκληρό δίσκο και συ¬ 
μπεριλαμβάνει {ογεΙίοΚ και 
ΚβγάοβΓά. Το πιο εντυπω¬ 
σιακό στοιχείο της μεταφο¬ 
ράς είναι ότι ο χειρισμός 
έχει παραμείνει σε υψηλά ή 
μάλλον ρΙαγαΜβ επίπεδα. 
Πράγμα ιδιαίτερα ενθαρρυ¬ 
ντικό για τους συμβατούς. 
Δοκιμάστε το και δεν θα χά¬ 
σετε. 


υδΕΡ 
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ΗΕΒΟΟυΕδΤ 


ΜΕΟΑΡΗΟΕΝΙΧ 

Η τεράστια μεταλλική σκιά είχε καλύψει τον ουρα¬ 
νό της αυτοκρατορίας ΝοεΙθΙ- 2. Οι εξωγήινοι ει¬ 
σβολείς είχαν επιστρέφει. Αυτή τη φορά με το 
τεράστιο σιδερένιο πουλί Μεγαφοίνικα που ήταν εφοδια¬ 
σμένο με αντιπυραυλικούς καταστροφείς και φορτωμένο 


με αυγά του ΡγοΙοπ. Το ΜΕΟΑΡΗΟΕΝΙΧ είναι μιά καινούρ¬ 
για έκδοση του κλασικού βιχαάβ το οποίο έχει διασκεδά¬ 
σει τόσους και τόσους όσο κανένα άλλο παιχνίδι στο πα¬ 
ρελθόν. Το σκάφος σας πολεμάει για άλλη μια φορά το με¬ 
ταλλικό πτηνό (διότι περί διαστημικού πτηνού ομιλούμε) 
που σας ρίχνει αυγουλάκια (το δικό μου παρακαλώ να είναι 
πολύ μελάτο). Ο τεράστιος αυτόςεχθρόςπου πρέπει να 
καταστραφεί ονομάζεται ΜΕΓΑ ΦΟΙΝΙΚΑΣ (Θα μπορούσε 
να λέγετε βέβαια και μέγα ΧΟΥΡΜΑΣ) ενώ το καινούριο 
στοιχείο του 93ΓΠβ είναι ότι έχουν προστεθεί δύο ακόμα 
χαρακτηριστικά, τα υπερόπλα των σκαφών σας και ότι το 
παιχνίδι παίζεται και με δύο παίκτες Η ταχύτητα είναι η με¬ 
γαλύτερη δυνατή για όλα τα οοπτρυΙβΓε ( 1 ίΓαιτιβ στην 
Απτιίςα και στον 064 ) ενώ οι 16-όίΙ εκδόσεις έχουν άριστο 
εοΓοΙΙίης. 


Ο χι δεν πρόκειται για κάποιο καινούριο παιχνί¬ 
δι της δίβΓΓ3 αλλά για ένα τρισδιάστατο 
93Γπβ από την ΘτβηιΙίη. Η υπόθεση είναι σαν 
διαφημιστικό μύνημα: Οι αληθινοί άντρες (περιγρά¬ 
φω τον εαυτό μου) έχουν σκληρά τσεκούρια και μα- 
στίγια και χρησιμοποιούν βίίβτ δίτβνβ είναι νέοι ωραί¬ 
οι και σέξυ. Αντίθετα τα αληθινά άννβτίδ είναι κοντά 
μυρίζουν άσχημα και μοιάζουν του αρχισυντάκτη. Οι 
μάγοι είναι ψηλοί με γενιάδα, ξανθοί και μοιάζουν 
του εκδότη (τρίχες μοιάζουν του εκδότη, Σ. ΑΡ.) και 
τα ΕΙνθδ είναι κοντά χοντρά άσχημα, σιχαμερά φο¬ 
ράνε γυαλιά και μοιάζουν του ΟΤΡίστα (τώρα σας 
έθαψα όλους και δεν ξελασπώνετε ααχαχαχχχαααα- 
χα). Το ΗΕΠ0ΘΙΙΕ5Τ παίζεται από ένα έως πέντε 
παίκτες. Σκοπός σας η καταστροφή του διαβολικού 
άρχοντα (λόρδου αν προτιμάτε) ιερέα από την ομά¬ 
δα σας (τεσσάρων ηρώων). Πόρτες, θυσαυροί, παγί¬ 
δες, εις των ηρώων και ο ήχος αρκετά δυνατός. 


<3 Ο Ο 8 
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Ο πρώτες προσπάθειες των εταιριών ακολουθούν 
συνήθως τον έξης κανόνα: ή το παιχνίδι είναι 
εντελώς “πατάτα” ή είναι πολύ καλά. Μέσος όρος 
δεν υπάρχει. Το 6οά$ απο τους Θι1πΐ3ρ ΒγοΙΙιθγ$ είναι η 
πρώτη τους προσπάθεια να μπουν στον χώρο των ρΙβΙίοΓΓη- 
3Γ03άθ$ και απ’οτι φαίνεται είναι μια μεγάλη επιτυχία. Ηδη ο 
ευρωπαϊκός χώρος των περιοδικών που ασχολείται με παι¬ 
χνίδια δείχνει ενθουσιασμένος με τα πρώτα δείγματα δου¬ 
λειάς που περιλαμβάνουν τέσσερα τεράστια επίπεδα δρά¬ 
σης, ξεκινώντας απο μια ελληνική -αρχαία- πόλη, έναν ναό, 
λαβύρινθο και την υπόγεια πόλη, με 50 διαφορετικά αντικεί¬ 
μενα να συλλέξετε, δεκάδες ύπουλες παγίδες και κάποια 
μαγαζιά όπου -κατά την προσφιλή συνήθεια των Βίίηπβρ- 
μπορείτε να αγοράσετε μερικά ροννβτ-υρε. Ο εξαιρετικά κα- 
λοσχεδιασμένος και δυναμικός ήρωας μας μπορεί να τρέχει, 
να σκύβει και να πηδάει ενω εκτοξεύει όπλα όπως μαχαίρια 
και τσεκούρια εναντίον των αντιπάλων του που όπως μπο¬ 
ρείτε να δείτε απο την φωτογραφία είναι αρκετά μεγάλα και 
ανάλογα επικίνδυνα. Ανεβαίνουμε σκάλες λοιπόν πηδάμε 
πλατφόρμες... ωραία που βλέπουμε λοιπόν την διαφορά και 
ενθουσιαζόμαστε κιόλας; Μα σε δυο πράγματα: πρώτον στα 
γραφικά του, και στον τρόπο σχεδιασμού, και δεύτερον στην 
δυνατότητα του να προσαρμόζεται στις δικές σας Ιδιοτρο¬ 
πίες παιχνιδιού"!! Αν και δεν έχουμε ξεκάθαρες πληροφο¬ 
ρίες γι'αυτο το πράγμα, απ'οτι έχουμε μάθει όταν θα παίζετε 
καλά το παιχνίδι, θα δυσκολεύει και το αντίστροφο. Ακόμα 
θα έχετε άμεση πρόσβαση σε αλλαγές της αντοχής, αντικει¬ 
μένων, θέσεων... Ελπίζουμε για το καλύτερο. 
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\ΥΕΒ ΟΕ €ΗΑΟδ 

Τ ο γνωστό για πολλούς έργο Αραχνοφοβία θα γίνει 
σύντομα 93^6 από την εταιρεία ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 
ΙΝΤΕΠΝΑΤΙΟΝΑΙ. Το σενάριο θα βασίζεται στην 
ομόνυμη ταινεία που σκηνοθέτησε ο δίβνβπ δρίβΐόβτς και 
ΑπιΡΙίπ. Η Υπόθεση εξελίσεται στην Αφρική σ'ένα απόμερο 
για εκατομμύρια χρόνια φαράγγι όπου ζεί ένα σπάνιο και 
πανέξυπνο είδος αράχνης. Η μαύρη αυτή χήρα σκοτώνει 
και κρύβετε στο φέρετρο ενός επιστήμονα και μεταφέρεται 
με τη σωρό του σε ένα μικρό χωριό στην Αμερική. Η αράχνη 
γεννάει και ο τρόμος εξαπλώνεται στη μικρή αυτή 
κωμόπολη απειλώντας τα σύνορα της γύρω περιοχής. Το 
δάγκωμά της σκοτώνει και ο ειδικός επιστήμοναΤο γνωστό 
για πολλούς έργο Αραχνοφοβία θα γίνει σύντομα ςαπίθ από την εταιρεία ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ ΙΝΤΕΠΝΑΤΙΟΝΑΙ.. 
Το σενάριο θα βασίζεται στην ομόνυμη ταινεία που σκηνοθέτησε ο δίθνβη δρΙβΙόΘτς και ΑπιόΙίπ. Η Υπόθεση 
εξελίσεται στην Αφρική σ’ένα απόμερο για εκατομμύρια χρόνια φαράγγι όπου ζεί ένα σπάνιο και πανέξυπνο εί¬ 
δος αράχνης. Η μαύρη αυτή χήρα σκοτώνει και κρύβετε στο φέρετρο ενός επιστήμονα και μεταφέρεται με τη 
σωρό του σε ένα μικρό χωριό στην Αμερική. Η αράχνη γεννάει και ο τρόμος εξαπλώνεται στη μικρή αυτή κωμό¬ 
πολη απειλώντας τα σύνορα της γύρω περιοχής. Το δάγκωμά της σκοτώνει και ο ειδικός επιστήμονας πού 
στην ταινεία επμηνεύει ο γνωστός τραγουδιστής δίιπς καλείται να εξολοθρεύση τον μαύρο φόβο. Η συνέχεια 
επί των οθονών. Η ΙηοΓβάίόΙβ ΙθοηοΙθ 9 ΐβ κατασκευάζει το ςαπτβ για ΡΟ, ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ 0 64. Η ΤίΙυδ στην ευρώπη 
θα αναλάβει την κατασκευή σε δΤ. Αναμένεται η κυκλοφορία του στο εξωτερικό σε μερικούς μήνες. 



ΗΟΚΒΟΗ Ζ0ΜΒΙΕ8 ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΚΒΥΡΤ 


Ο ι νεκροζώντανοι μπαίνουν σι¬ 
γά σιγά στη ζωή μας. Το κακό 
βρίσκεται σε κάθε σκιά και 
γωνία της 
μεγάλης 
κωμόπο¬ 
λης, η κάθε 
ζωντανή 
ζωή και 
λέω ζωντα¬ 
νή γιατί κυ- 
κλοφορού 
και πεθα¬ 
μένοι ζω- 
ν τ α ν ο ί, 
έχουν κα- 
τ α λ ά β ε ι 
τον κάθε χώρο και τόπο, έτσι καλεί¬ 
στε να καθαρείσετε τους δρόμους 
καθώς και να επιβιώσετε. Κάθε λογι¬ 
κό όν λοιπόν θα κοιτάξει να το σκά¬ 
σει μακριά αλλά εσείς δεν είστε λογι¬ 
κός είστε ήρωας. Ηρωας η χαζός λοι¬ 


πόν αναλαμβάνετε και την προστασία 
των λοιπών ηοππαΙ ανθρώπων. Για να 
σώσετε λοιπόν την πόλη εξολοθρεύ¬ 
ατε τα 
Ζ ο γτί ρ ϊ 
σκοτώνο- 
νταςτα για 
δεύτερη 
φορά. Τα 
όπλα σας 
θα είναι 
πολλαπλά 
όπως 
σφενδό¬ 
νες μπού- 
μερανγκ 
κρανία και 
κοσμίματα πού μπορούν να εκσφεν- 
δονισθούν. 

Τα γραφικά αναμένεται να είναι πάνω 
από το μέτριο όπως και ο ήχος. Το 
93γπθ θα κυκλοφορήσει για δΤ και 
Απιιςα. 


80Ν ΟΡ 
ϋΡΑΟυίΑ 

Γ οποθεσία η Τρανσυλβανία. Ο 
κόμης Δράκουλας είναι κρα¬ 
τούμενος του παλιού εχθρού 
του καθηγητη \/3η ΗβΙδϊπς και δεν 
υπάρχει κανείς να τον βοηθήσει σε 
όλη τη χώρα. Μόνο ένας είναι ικα¬ 
νός να βοηθήσει τον κακόμοιρο βρυ- 
κόλακα που πίνει τοματοχημό" πάνε 
η καλές μερες “ και πρόκειται για το 
ίδιο του το αίμα, το γιό του ΟΓβουΙβ 
ϋυπΙοΓ. Τρέχοντος λοιπόν ο πιτσιρί¬ 
κος βαμπίρ πέρα δώθε σε πολλών 
επιπέδων πλατφόρμες στο ΡΟ θα 
πρέπει να αποφεύγει τα σκόρδα τις 
σφήνες τους ασημένιους σταυρούς 
και σφαίρες. Πετώντας θα συναντί- 
σει, στο έδαφος βέβαια, το ϋ3δοη 
από το Παρασκευή και δεκατρείς 
κουφό έ; Οί εχθροί πολλοί όμως δε 
θα το βάλετε κάτω γιατί το ςβπιβ 
σας υπόσχετε ατέλειωτες ώρες 
δράσης και γέλιου. Ο μικρός ήρωας 
δηλαδή εσείς χρησιμοποιεί το όπλο 
του μπαμπά του το μαγικό ραβδί πε¬ 
τώντας μπάλες από άσπρο φώς. 
Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και 
πανοπλία. Ας αναμένουμε αυτό το 
τόσο χαριτωμένο 93ηιβ που κατα¬ 
σκεύασε η Ν3Χ3ίδθίΙ. 



δΤΑΚ ΜΚδ 

Η Ι_υο3δ ΡίΙΓη ετοιμάζει 
την κατασκευή του πο¬ 
λέμου των άστρων σε 
βάνβηΐυτβ μέσα στο 1991 για 
16 όίΐ μηχανήματα. Αναμένε¬ 
ται να κάνει πάταγο. 



υδΕΒ 
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$ΗΑϋθνν ϋΑΝΟΕΒ 



δ ΗΑϋΟνν ΟΑΝΟΕΡ ( χορευτής της σκιάς ) πέρ- 
νει το ονομά του από το όνομα ενός Νίπΐα. 
Κάπως παράξενο είναι το σενάριο. Είναι λέει 
μιά παλιά νεράιδα πού δίνει στο σκύλο της ένα χέρι για 
να πολεμήσει το κακό και βέβαια θα πρόκειται για τον 
Νίπ]3. Πολύ ασυνήθιστο αερικό πολεμιστής.Πιό πολλά 
δεν γνωρίζουμε για αυτό το 93 γπθ και η 1)5 ΟΟΙϋ θα 
το κυκλοφορήσει μέσα στο Μάρτιο για δΤ και ΑΜΙΟΑ. 


ΜΟΟΝ8ΗΙΝΕ ΚΛίΈΚ» 



Π ολύ κουραστικό να παίζεις συνέχεια το μπάτσο 
πού κυνηγάει κλέφτες και μεγαλοαπατεώνες Κο- 
σκωτάδες στούς δρόμους. Ζητάμε μιά αλλαγή, το 
ίδιο πιστεύουμε και η θρυλική ομάδα του ΟΗαεβ Η.Ο. 
Παίζετε το φίλο όλων των αδικημένων και ο σερίφης ΡβΙ 
53 γπ σας πληρώνει για να του πηγαίνετε τους κακούς, η 
καταδίωξη γίνεται στο δρόμο οδηγώντας ένα θεός ξέρει 
τι μάρκα αυτοκίνητο. Το 9 £ΓΠβ εξελίσεται σε τρία επίπε¬ 
δα τα οποία περιέχουν από πέντε στάδια. Περιοχή είναι 
το γνωστό Τβηηβδδββ. Αναμένεται από την 
ΜΙΕίΕΝίυΜ μέσα στο Μάρτη για ΡΟ, Απιί 93 Ιοί 8Τ. 


ΡΠΕϋΑΤΟΒ2 


Ο εξωγήινος πολεμι¬ 
στής του ΡτβάαίοΓ 1 
επέστρεψε Υστερα 
από το χτύπημα του μαγάλου 
Αγπϊθ. Βρισκόσαστε στο 1_.Α. 
στο έτος 1995 και έχετε το 


οποίοι έχουν αιματοκυλίσει 
την πόλη. Εδώ εμφανίζεται 
και ο εξωγήινος πολεμιστής 
μπέκοντας περισότερο τα 
πράγματα. Προσοχή είναι αι- 
μοβόρος και πανούργος. Ηρ- 


ΡΗΟΟΛί 10303 




ρόλλο τού Η3Γπ 9 3Π ενός 
μπάτσου πού είναι αφιερωμέ¬ 
νος στον αγώνα εναντίον 
του καρτέλ ναρκωτικών και 
τον πόλεμο μεταξύ των δύο 
μεγαλύτερων συμμοριών της 
ύ3ΠΊ3103 και ΟοίΟΠΊόίβ οι 


θε στην πόλη για λίγο με 
προορισμό να σκοτώσει. Η 
ΙΜΑΟΕ\Λ/ΟΠΚ5 κατασκεύα¬ 
σε το 93ΓΠΘ για όλα σχεδόν 
τα μηχανήματα και αναλυτικά 
τα εξής ΑΜΙΟΑ, 5Τ, 064, 
ΑΜδΤΠΑϋ, δΡΕΟΤΠυΜ.. 



νας ιστορικός εξομειωτής πολέμου. 
|— 1 Στρατηγική και θέατρο απαρτίζουν το 
—— 1 93 γπθ“ τώρα το κατά πόσο ιστιρικό εί¬ 
ναι θα το αφήσουμε στην μελλοντική κρίση 
σας “. Είστε ένας λόρδος ηγεμόνας, ένας 
από τους τέσσερις και προσπαθείτε να επι¬ 
βληθείτε έναντι των άλλων κατακτώντας και 
κυριεύωντας γή. Διοικήτε στρατό και επιτήθε- 
στε εναντίον των αντιπάλων, κτίζετε φρού¬ 
ρια, καταπατήτε φρούρια και κρατλατε όλη τη 
φύμη για σας. Τα γραφικά αναμένεται να είναι 
καλά και ο ήχος να ταιρειάζει σε αριστοκρά¬ 
τες “ δε λέμε ποιόν, τον αρχισυντάκτη ενοού¬ 
με “. Η ΙΜΡ9Ε88ΙΟΝ8 θα κυκλοφορήσει το 
παιχνίδι για 8Τ και ΑΜΙΟΑ. 
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ΟΚϋΜΟ - ΦΩΝΟ 



δεν είναι γρα¬ 
μμόφωνο) Οποιοσδή¬ 
ποτε που χρησιμοποιεί τον ΑΙβτί 
για προγγράμματα που απαιτούν Μίάί πρέ¬ 
πει να γννωρίζουν πόσο χρήσιμο είναι ένα 
μηχανηματάκι σαν αυτό της φωτογραφίας. 
Αυτό τα κομμάτι άβτάνναΓβ σας επιτρέπει να 
παράγετε μερικούς πολύπλοκους συνδια- 
σμούς ρυθμικών ήχων φτιαγμένων από πο¬ 
λύ υψηλής ποιότητας ββητρίίηο. 229 λίρες 
Αγγλίας δεν είναι λίγα λεφτά (μιλάμε για 
75000 δρχ) αλλά το μηχάνημα σας δίνει 
πρόσβαση σε 150 ψηφιοποιημένους ήχους 
και 200 έτοιμα ρυθμικά κομμάτια. Με μια ει¬ 
δική τεχνική μπορείτε να παίξετε τον ήχο 
δυνατά χωρίς πρόβλημα αφού η ποιότητα 
παραμένει σταθερά υψηλή. Αν ενδιαφέρε¬ 
στε επικοινωνείστε με την δουπά 
ΤβοΗποΙοογ στο 0462-480000 (είναι τέσσε¬ 
ρα μηδενικά). 


ΠΡΩΤΑ0ΛΗΤΡΙΑ Η $ΙΕΜΑ 



Η ομαδα της διβιτβ (παίζουν εοίίόβΙΙ αν δεν 
το ξέρετε) αυτοπροσώπως. Ταπαιδια, 
αγόρια και κορίτσια της φωτογραφίας 
(όχι σωστά κοιτάτε είναι λίγο ηλικιωμένα τα 
καημένα) πανηγυρίζουν μετά από νίκη που πέ- 
τυχαν εναντίον αντίπαλης ομάδας βοίίννβΓβ, με 
11-88. Τώρα δέχονται προκλήσεις από οποιον- 
δήποτε (το οποιονδήποτε σημαίνει εοίΐνιοτβ 
οοππρβηγ) που θα ήθελε να παίξει εναντίον 
τους. Το μόνο που δεν καταφέραμε να μάθουμε 
είναι το όνομα της ομάδας που ηττήθηκε... Αν 
ενδιαφέρεστε (και είσαστε ή πιστεύετε ότι είσα- 
στε ένα πολυμελές 5οί(ν/3Γβ ίιου$β επικοινωνή¬ 
στε με το 209-683-4463 όλο το εικοσιτετράωρο. 


Ο ΧΡΟΝΟΣ 


V 

' * 

ΕΙΝΑΙ ΧΡΗΜΑ 

Α ν έχετε την ατυχία να είσαστε ένας 
από τους ανθρώπους που θέλουν 
να τρέξουν ένα βυΐο-αιπ πρόγραμ¬ 
μα (ότι και να σημαίνει αυτό) που σας ρω¬ 
τάει επίμονα για τον χρόνο και την ημερο¬ 
μηνία, κάθε φορά που ανάβετε τον 3Τ ή 
5ΤΕ σας ή ακόμα χειρότερα είσαστε από 
εκείνους που δεν έχετε όρεξη να ρυθμίζε¬ 
τε κάθε φορά το ρολόι σας, τότε το 
Ο3ί1ποΐ9β της φωτογραφίας είναι για σας 
(μεταξύ μας αυτά τα σκέφτονται μόνο οι 
Αμερικάνοι και οι Αγγλοι). Ονομάζεται 
Ρτοπίίβτ’δ ΡοτςβΙ-Μβ-ΟΙοοΚ II και τοποθε¬ 
τείται στο ειδικό ροτί του Αίβπ (είναι στο 
πλάγιο αριστερό μέρος του μηχανήματος 
σας 93ΓπβΓ5) και βάζει την ώρα και μέρα 
και γενικά ολόκληρο το έτος σε μία σειρά 
ή τέλος πάντων κάπως έτσι ώστε το μηχά¬ 
νημά σας να βρίσκεται διαρκώς στο σωστό 
χρόνο (και χώρο;). Μπορείτε όμως πάντα 
να χρησιμοποιήσετε την αργή αλλά σίγου¬ 
ρη μέθοδο των Ελλήνων: 141 και όποιος 
βγει στο τηλέφωνο τον ρωτάτε και την 
ώρα! 



ΑΚΤΙΝΟΒΟΛΩ 



5000 δραχμές κάνει αυτό 
το ίογεΙίεΚ που μοιάζει πε¬ 
ρισσότερο 
με ένα δια- 
σ τ η μ ι κ ό 
όπλο και κα¬ 
τασκευάστηκε από την 
δρβείτανίάβο. Με εργονο- 
μικό σχεδίασμά, τπίστο-εννίΙοΗβδ 
και αυΐο-ΐίτβ, σωστή κατανομή 
βάρους και αντοχή πιστεύεται ότι 
θα βρει μια θέση γρήγορα στην 
αγορά. Αν πάντως δεν θέλετε να 
περιμενετε τους Ελληνες εισαγωγείς τηλε¬ 
φωνήστε στο 081 900 0024... (τηλέφωνο 
Βρετανίας!). 


υδΕΡ 
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Τ ο μηχάνημα που βλέπετε στην 
οθόνη είναι αυτό ακριβώς που 
λέιε ο τίτλος του άρθρου μας 
και αποτελεί τον ακρογωνιαίο λίθο 
της σύγχρονης τεχνολογικής επανά¬ 
στασης που συντελείται στον ήχο. 
Το συνδέεται λοιπόν στην Απιΐββ 
και χρησιμοποιώντας μια σειρά από 
ψηφιοποιημένους ήχους μπορεί να 
παράξει τους ήχους των ονείρων 
σας με απόδοση που φτάνει επα- 
γκελματικά επίπεδα. Τί λέτε, θα γί¬ 
νουμε οι επόμενοι επιτυχημένοι Ρά- 
περς; 




μμ, η κάρτα που βλέπετε 
Γ στην φωτογραφία είναι 
όπως θα έχετε καταλάβει 
από τον τίτλο ένα κομμάτι ΗατάνναΓβ 
που μετατρέπει την Αιπίβα σας σε 
ένα καθαρό ΧΤ των 8 ΜΗζ με ΟΟΑ. 
Και όλα αυτά με 100000 δρχ. 


Ομως το ωραίο είναι αλλού. Σύντομα 
θα κυκλοφορήσει στην Αμερική και 
μια κάρτα που θα εξομοιώνει την 
ΕΟΑ αλλά και την νΟΑ. 

Η αντεπίθεση αυτή της Απτίςα θα 
αργήσει να φτάσει στην Ελλάδα και 
δεν ξέρουμε καν ποσο θα κοστίζει. 


2.5 

ΕΚΑΤΟΜΥΡΙΑ 



Δ εν ξέρω τι σημεία ζωής σας δίνει τελευταία 
ο Αίβπ αλλα η ίδια η εταιρία λέει ότι έχει 
πουλήσει μέχρι στιγμής περίπου 2.5 εκα¬ 
τομμύρια μηχανήματα. 

Ομως μέσα στο 1990 λέει ακόμα ότι πούλησε πάνω 
απο 200000 κομμάτια 8ΤΡΜ. 500000 είναι μόνον ο 
αριθμός που έχουν πουληθεί στην Βρεττανία. 
Καθόλου άσχημα, να δούμε όμως τί θα φέρει και το 
μέλλον. 
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οοτν ΞΑΝΑ 



Ν αι Φερενς, εεε συγνώμη αγαπητοί αναγνώστες 
εννοώ ότι αυτό που βλέπετε στην φωτογραφία 
είναι ένα ΟϋΤν. Καλά έχουμε δει δεκάδες θα μου 
πείτε. Ισως αλλά αυτό δεν είναι ένα πειραματικά μοντέλο 
αλλά αυτό που μόλις πριν από λίγες μέρες βγήκε στην 
αγορά. 

Ετοιμάζεται τώρα να χτυπήσει και την Βρεττανική αγορά 
ενώ αναμένεται και μια μείωση της τιμής του από τις 
220000 δρχ στις 190000. 

Μαζί με την κικλοφορία του στην Ευρώπη θα υπάρχουν 
ήδη 45 τίτλοι παιχνιδιών. Το ελπίζουμε γιατί διαφορετι¬ 
κά... αλοίμονο του! 


ΤΡΕΜΕ ΑΡΧΙΜΗΔΗ 



δεν μιλάμε για τον αρχαίο μαθη¬ 
ματικό, αλλά για το σύγχρονο 32- 
όίΐ μηχάνημα. Και για ποιον λόγο 
θα πρέπει να φοβάται; 

Μα για τις καινούριες αναλύσεις που βγάζει η 
Α γτι ί 9 3 με το ϋίοί Ραίπΐ 3. 

Η φωτογραφία που βλέπετε μιλάει απο μόνη της 
αλλά εμείς θα προσθέσουμε ότι το καινούριο αυτό 
πρόγραμμα σας δίνει την δυνατότητα να φτιάξετε 
εικόνες με σχεδόν φωτογραφική λεπτομέρια αφού 
δίνουν αναλύσεις 1024*1024 με 4096 χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη! 



ΗΑΜ ΑΝΙΜΑΤΟΡ 



Δ εν χρειά¬ 
ζεται να 
ενθου¬ 
σιάζεστε πολύ 
γιατί δεν μπορεί¬ 
τε να έχετε από¬ 
λυτη κίνηση σε 
Ηαιπ Μοάβ ούτε 
και με αυτό το 
πρόγραμμα. 

Εκείνο που μπο¬ 
ρείτε να πετύχε- 
τε όμως είναι να αλλάζετε τον 
χρωματισμό της παλλέτας και 
να δημιουργείτε έτσι κάποια 
περίεργα όσο και εντυπωσιακά 
εφφέ. Αν και δεν έχουμε πε¬ 


-, Π ΓΤΊ 




ρισσότερες πληροφορίες για 
το ΗΑΜ ΑΝΙΜΑΤΟΡ πιστεύου¬ 
με ότι θα χρησιμοποιεί κάπως 
χαμηλή ανάλυση... Γι' αυτό 
περιμένετε να μας έρθει. 


ΐ\\<) 

ΐΡϊίϊΟΡΛ^ 


τοιχίζει 90.000 δραχμές 
και είναι ένας επιταχυ- 
■■Γ ντής για την Απιίςα σας. 
Εχει την δυνατότητα να αυξάνει 
την ταχύτητα του μηχανήματος 
σας μέχρι και 50% στα παιχνίδια 
που χρειάζονται πολλές μαθημα¬ 
τικές πράξεις, δηλαδή σε αυτά 
που έχουν νβοΐοτ γραφικά. Το 
ίδιο ισχύει και για τις ανάλογες 
επαγγελματικές εφαρμογές. Στα 
υπόλοιπα προγράμματα και παι¬ 
χνίδια θα υπάρχει πάλι μια βελ¬ 
τίωση αλλά δεν θα είναι θεαματι¬ 
κή. Ο λόγος τιμής πρός απόδο¬ 
ση είναι πάντως ικανοποιητικός 


υδΕΡ 
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ΟΟ ΚΟΜ 


Ε τσι για να ξέρετε πώς θα είναι το 
μέλλον που έρχεται, σας δεί¬ 
χνουμε αυτά τα γραφικά από ΡΟ 
παρμένα μέσα από εικόνες, που 
φτιάχνονται με την χρήση ενός οά-τοιπ 
άίελ άτίνβ. Ποιος θα πίστευε ότι είναι 
παιχνίδια της δίβιτβ (μόνο ίσως αυτοί 
που έχουν παίξει το Κίη<)’$ ΟυβεΙ 5). 


Μ ΕΑΚΤΗ 



χετε ακούσει γι’αυτό! Οι πελάτες των κατ- 
στημάτων (κοινώς όλοι οι ςβπιβΓβ) ρωτούν 
διαρκώς για το πρόγραμμα και ολόκληρη η 
αγορά περιμένει με αγωνία του προγράμματος. 
Είναι φυσικά η συνέχεια του εξαιρετικά καλού, 
πρωτότυπου και εθιστικού δίπι-ΟίΙγ που αυτές 
τις μέρες θα κυκλοφορήσει για Απιίςα, Αίβπ δΤ 
και ΡΟ, ενώ θα το δούμε και για ΑρρΙβ ΜΑΟ μέσα 
στην Ανοιξη του 91! Στο ΡΟ που είναι και η πρώ¬ 
τη έκδοση που θα εμφανιστεί υποστηρίζονται 
όλες οι κάρτες από νΟΑ, ΜΟΟΑ μέχρι ΗβτουΙβδ 
με μόνες απαιτήσεις τα 640Κ μνήμης και έναν 
σκληρό δίσκο. Ευτυχώς θα υποστηρίζονται οι πέ¬ 
ντε πιο διαδεδομένες κάρτες ήχου. Τώρα το παι¬ 
χνίδι είναι ένα ιδιαίτερα εξελιγμένο δίιπ-οίίγ που 
δεν περιορίζεται στα στενά όρια μιας μόνο πό¬ 
λης, αλλά περιλαμβάνει ολόκληρη την γη, επι- 
τρέποντάς σας να επέμβετε σε διαδικασίες εξέλι¬ 
ξης, και περιβαλοντικών αλλαγών. Ετσι αν αρχί¬ 
σει ξαφνικά να βρέχει στην Αθήνα εν μέσω Ιου¬ 
λίου φέτος θα ξέρουμε ποιός φταίει... 



ιλ \ .1 ετσί ονομαζβΥτΡ· τα παιχνίδια, στα οποία έχει 
■^«ρωτ^ΙΟμόΠίσει' 0 ΠΡ ωα< ? της δίαιτα. 

Το ότι κάνουμε θέμβ γι αυτόν εδω, δεν είναι τυχαίο, 
καθώς η εταιρία πρόκ^Το» άίντρμα να κυκλοφορήσει^ 
μια συλλογή πέκτβσπεριέχεηιαι τις τρεις περιπέτειες 
μαζί, και όύως μας διαβέβαίωχκ η αντιπροσωπεία 
(ΟΒΕΕΚ $ΟΕΤννΑΒΕ)( 1)τν4ΒΚ5 θα είναι πολύ προ-" 



Δ ηλαδή ένα οοίη-ορ, από την μεγάλη 
πρόσφατη έκθεση ηλεκτρονικών 
υπολογιστών και συ-στημάτων, που έγινε 
στις ΗΠΑ με κάποιο αστυνομικό θέμα. Υπερβολικοί 
πάντα οι κάτοικοι, πέρα από τον Ατλαντικό, 
έβαλαν ένα τουλάχιστον αστυνομικό (αληθινό ή 
ψεύτικο δεν έχει σημασία) να ποζάρει δίπλα στα 
μηχανήματά τους. 
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ΡβΙΟ θ3<6 

και ο κόσμος 


Επεκτάσεις 

Μνήμης 

1-4ΜΒ 


του 




ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 146-71 Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΤΗΛ:80.88.619 ΡΑΧ:80.00.186 




ΚΑΙ ΑΑΑΟΙΛΥΓΚΑΣ 



Ν αι, είναι ένα ακόμα μοντέλο 
που εμφανίζεται στην αμερικά¬ 
νικη αγορά με κάπως μικρότε¬ 
ρο σχήμα, και μάλλον πιο ωραία χρώ¬ 
ματα. Θέλετε να μάθετε και την τιμή 
του: μόνο 15000 δρχ. Απίστευτο έεε; 


ΠΟΥ ΦΤΑΣΑΜΕ!!! 




7 Ήβ Οθπίθ Ογβθϊογ 


Ν α δίνεται το 5Τ05 (το ανάρ¬ 
παστο άλλωτε σύστημα κα- 
_ τασκευής παιχνιδιών) για 
ΑΤΑΡΙ δωρεάν όταν γραφτείτε συν¬ 
δρομητές σε γνωστό Ευρωπαϊκό πε¬ 
ριοδικό του χώρου των υπολογιστών. 



ΤΑ ΚΑΛΛΥΤΕΡΑ ΤΟΥ 90 

ΝΕννβ 

— Ετοιμάζεται καινούργιο οοίη ορ από την 00 ΕΑΝ επ’ονόματι 5ΜΑ5Η 

τν. 

— Η ΜΙΟΡΟΡΡΟδΕ και η δΙΕΡΡΑ ετοιμάζουν μαζί ένα ηηυΙΙί δοβηαπο και 
πηυΐϋ ρΙβηβ ίΐίςίιΐ δίπιυΙβΙΟΓ το ΜΙΘ-31. 

— Ετοιμάζονται καινούργια ςαπιβδ όπως το ΡΕυΟΑί. Ι_ΟΠ03 ένα ςαπιβ 
στρατηγικής και πολιτικοοικονομίας, ΜΕΡΟΗΑΝΤ 001.0ΝΥ πώς θα 
πλουτίσετε πουλώντας και το ΟΟΗΟΡΤ-ΡΙΘΗΤΙΝΘ ΡΟΡ ΡΟΜΕ. 


Λ ΟΟΡΕ ΟΕ3ΙΘΝ σαν το καλύτερο ζωγραφιστικό. 

Λ ΟΑΡΤίνΕ σαν καλύτερο γενικά ςβητιβ. 

Λ ϋΟΗΝ ΜΑϋϋΕΝ ΑΜΕΡΙΟΑΝ ΡΟΟΤΒΑί.1. καλύτερο οοηδοΙβ ςαπίΘ. 

Καλύτερη εταιρεία η ΟΟΕΑΝ και καλύτερη εταιρεία κατασκευής 
ίΐ3Γά\Λ/3Γ8 η ΟοπίΓΠΟάΟΓΘ. 


—Σύμφωνα με το αγγλικό περιοδικό ΖΕΡΟ καλύτερα ςβπιβδ της χρο¬ 
νιάς είναι ΟΑΡΤίνΕ ως καλύτερο βάνβηΙυΓβ από την Μίηάδοβρβ. 

& Ρ-19 8ΤΕΑίΤΗ ΡΙΘΗΤΕΡ καλύτερο ίϋςίιΐ δίηιυΙβίοΓ, της πώοΓορΓΟδβ. 
νίτ δΡΕΕϋΒΑΙ-1.2, ΑΡΟΑϋΕ της χρονιάς από την ΒίΙπιερδ. 

Λ ΙΝΤΕΡΟΕΡΤΟΡ της β3’{ δοίίννβΓβ καλύτερο όυά 9 βί ςβπίθ. 

Ζ Ι,ΟΤυδ ΤΙΙΡΒΟ ΕδΡΡΙΤ 93Πΐβ οδήγησης από την ΘΓβπιΙίπ. 

Λ ΤΕΕΝΑΘΕ ΜΙΙΤΑΝΤ ΗΕΡΟ ΤυΡΤ1.Εδ σαν το παιχνίδι με την καλύτε¬ 
ρη καμπάνια. 

ϊ3τ ΜΙΟννίΝΤΕΡ της ιπίοΓορΓΟδβ καλύτερο παιχνίδι συνολικά από τεχνι¬ 
κής απόψεως. 
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ΤΑ ΠΡΑΣΙΝΑ, 
ΤΑ ΚΟΚΚΙΝΑ, 
ΤΑ ΚΙΤΡΙΝΑ 

Τ ο ΗατάνναΓβ της φωτογραφίας είναι 
ένας αυτόματος ΒΟΒ βρίίΙΙβΓ.... Το 
ξέρω ότι τώρα σας φώτισα! Λοιπόν ένα 
τέτοιο μηχάνημα κάνει κάτι απλό: διασπάει τα 
χρώματα ενός σήματος από νίάβο και μπορεί με 
τον τρόπο αυτό αν συνδιαστεί με έναν 
ασπρόμαυρο εοαππβΓ να δώσει έγχρωμες 
εικόνες πολύ καλής ποιότητος. 


Α5000 


ΑΔΥΝΑΤΙΖΟΝΤΑΣ 



Ν αι, αυτό που βλέπετε είναι τα κυκλώματα μιας 
κάρτας που φέρει το όνομα Α5000 και είναι 
_ _! μια νέα ΑΜΙΟΑ. Περιέχει τον αρκετά ογκώδη 
68020 και 1ΜΒ ΒΑΜ, ενώ μπορεί να φθάσει τα 4ΜΒ. 
Μιλάμε πάντα για άμεσα προσπελάσιμη μνήμη 32όίΙ, 
δηλαδή κατά πολύ ταχύτερη από αυτήν που έχουμε 
συνηθίσει μέχρι στιγμής. Μαζί με τον συνεπεξεργαστή 
68881 γαι τις μαθηματικές πράξεις·, η νέα ΑΜΙΟΑ 
μπορεί να είναι μέχρι 5 φορές ταχύτερη από αυτήνπου 
κυκλοφορεί στο εμπόριο. Φυσικά σε καθαρά 
μαθηματικές εφαρμογές είναι ακόμα γρηγορότερη. 



Π ιστεύετε ότι έχετε υπερβολικό βάρος: Αυτό 
δεν είναι πρόβλημα, αρκεί να προσαρμώσε- 
τε την συσκευή που βλέπετε, στην πόρτα 
του ψυγείου σας, και θα αρχίσει να χτυπάει ο συναγερ¬ 
μός κάθε φορά που θα ανοίγετε. Ξεχάστε λοιπόν τα 
Λουκούλια γεύματα το βράδυ. Μερικές φρυγανιές και 
πολύ είναι (πού εκείνες οι καρμπονάρες, πω, πω...) 


υδΕΒ 
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Τ Ο Υ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΧΟΛΟΓΚΙΤΑ 


8.Τ. 

3Τ0ΒΥ 


Σ ’αυτό το τεύχος θα 
ασχοληθούμε με τους 
απογόνους του ((παπ- 

_| πού)) 3Τ. 

Οπως θα δούμε και παρακάτω 
πολλοί προσπάθησαν (και προ¬ 
σπαθούν) να γίνουν Χαλίφηδες 
στη θέση του Χαλίφη.Ποιοι από 
αυτούς τα καταφέρανε και ποιοί 
όχι είναι κάτι που έσεις θα απο¬ 
φασίσετε. 

Εχουμε λοίπον και λέμε... 

1040 8ΤΕ(ένα από τα κάλα εγ- 
γονάκια του παππού που λέγα¬ 
με...) Ο υπολογιστής αυτός 
πρωτοκυκλοφόρησε από την ΑΤΑΒΙ 
το 1989 στο Ου$$βΙάθΓί της Γερμα- 
νίας.Τα προσόντα υπερβαίνουν λίγο 
τον παλιό δΤ,αλλά ας τα δούμε ανα¬ 
λυτικότερα. 

Νέες περισσότερες θύρες -σε σχέ¬ 
ση με τους άλλους ((απογόνους))- εμ¬ 
φανίζονται,με δυνατότητα σύνδεσης 
μέχρι και 6 ίογεΙίοΚε (αναρωτιέμαι τι να 


ΜΕΡΟΣ Β' 

Το να γράφει κανείς ένα άρθρο για 
τον ποιό αγαπημένο του 
υπολογιστή δεν είναι και πολύ 
δύσκολο,ιδιαίτερα όταν η 
υπολογιστάρα αυτή λέγεται 


ΥΜ2149καιτο8-μπιτο στερεο¬ 
φωνικό ΟΜΑ.Τα δυό αυτά τσι- 
πάκια μπορούν να παίξουν συγ¬ 
χρόνως και να ακουστούν στε¬ 
ρεοφωνικά. 

Η πρωτοπορία και παράλλη¬ 
λα η δεύτερη γενιά παρουσιάζε¬ 
ται με τη μορφή του οόίρ 
ΩΑΟ,το οποίο δίνει ήχους άίςΐ- 
ΙαΙ και αναλογικά προσαρμο¬ 
σμένους σε ένα πλήθος συ¬ 
χνοτήτων από 6.25 ΚΗζ έως 50 
ΚΗζ. 

Το σήμα ελέγχεται από τον 
ΙΜΟ 1992 για τον τόνο και την 
ένταση πριν φτάσει στα αφτιά μας(λέ- 
νε ότι η μουσική εξευγευνίζει-ευκαιρία 
να το δοκιμάσεται τώρα στον μπα¬ 
μπά...που ξέρεις,μπορεί...) Τέλος το 
όϋΙΙβΓ θα μπορούσε να χαρακτηριστεί 
πλέον ως κάτι το δεδομένο. Και τώρα 
ήρθε η ώρα για μέλι και κανέλ- 
λα...εε...για τον ΤΤ-030-2 ήθελα να 
πω. 



δΤ.Οταν όμως πρέπει να τον 
συγκρίνεις με τα ίδια τα παιδιά 
του,που στο κάτω-κάτω 
υποτίθεται οτι κυλάει το ίδιο 
Μοτορολικό ρεύμα στις φλ... 
συγγνώμη καλώδια τους,τότε 
πρόκειται για πραγματικά δύσκολο 
επιχείρημα. Τελικά όμως το πιο 
δύσκολο ήταν να πείσω το 



σκέφτονταν όταν τον κατασκεύα¬ 
ζαν...). 

Οπως και να 'ναι όμως, ένας μετα¬ 
σχηματιστής είναι ζωτικά απαραίτη¬ 
τος πριν συνδεθεί οποιοδήποτε ]ογ- 
δΙίοΚ. 

Η οθόνη έχει την δυνατότητα 
να 3θΓθΙΙίπ9 πάνω σε πολλά και 
ανεξάρτητα επίπεδα.Οσο αφο¬ 
ρά τώρα τα χρώματα, η παλέττα 
έχει επεκταθεί στα 4096 χρώ¬ 
ματα από τα 512 που χρησιμο¬ 
ποιούσε ο παλιός δΤ.Δυστυ- 
χώς ομώς το αποτέλεσμα στην 
οθόνη παραμένει το ίδιο,όπως 
άλλωστε και ο αριθμός χρωμά¬ 
των που μπορεί να δείξει το κά¬ 
θε ιποηίΙοΓ. 

Στον ήχο, ο δΤΕ έχει να πα¬ 
ρουσιάσει δυο γενιές.Ως πρώ¬ 
τη γενιά έχουμε το καθιερωμέ¬ 
νο τριών ήχων οΓιίρ,το 3Τ 


Σωτήρη Σεργιάννη οτι στη βόρεια 
Γροιλανδία υπάρχει εταιρεία που 
προσαρμόζει ένα 68040 στο 
ΜοΙΗβτόοατά του δΤ(χε,χε...) 


Ομορφούλης ο άτιμος...αν και μέ¬ 
ρος της εξωτερικής του εμφάνισης 
θυμίζει αρκετά το ξαδερφάκι του,τον 
Μβ93 δΤ. 

Ο ΤΤ δεν είναι τίποτα άλλο παρά 
ένας συμβατός 3Τ.(έτσι τουλάχιστον 
θα μπορούσαμε να τον χαρα¬ 
κτηρίσουμε). 

Ο επεξεργαστήςτου,όπως εί¬ 
ναι φυσικό, είναι ο 68030 της 
Μο1ογοΙ3 και τρέχει στα 16 ΜΗζ. 

Ανετα όμως θα μπορούσε να 
προσθέσει κανείς στο όλο σύ¬ 
στημα και τον μαθηματικό συνε¬ 
πεξεργάστη 68881 ή τον 68882. 
Εχει ΠΑΜ 2 Μόγίθδ με δυνατό-, 
τητα επέκτασης στα 8ΜΒ η ακό¬ 
μα και στα 26 ΜΒ.Παίρνει επί¬ 
σης και 30 ΜΒ σκληρό δί¬ 
σκο,(μνήμη ελέφαντα που λέ¬ 
νε...) 

Ως λειτουργικό σύστημα χρη- 
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σιμοποιεί προσωρινά το ΤΟδ 030. 
Και συνεχίζουμε ακάθεκτοι... 

Η παλέττα χρωμάτων του φτάνει τα 
4096 χρώματα όμως δείχνει μέχρι 256 
και αυτό στη χαμηλή ανάλυση εικόνας. 
Από 'κει και πέρα έχει δυνατότητες 
και για ...λιγότερα. 

Ο ήχος του είναι σχεδόν όπως του 
5Τ, έχει όμως επιπρόσθετα ένα στε¬ 
ρεοφωνικό 8-μπιτο τσιπάκι το 
ΡΟΜ,που ελέγχει τόνο και ένταση 
(και μην ξεχνάτε τη συμβουλή περί 
μπαμπά...). 

Και τώρα όσο αφορά τις θύρες, πά¬ 
ρε κόσμε να 'χεις... 

Εκτός από τις συνηθισμένες του 
3Τ, έχει ακόμα μια για 5081 και μια 
Α80Ι καθώς επίσης και ένα εσωτερικό 
νΜΕ όυε. 


δΤΑΟΥδ ΡΟΚΤΑΒΙΕ ΡΟΜΕΚ 


:«ν,"| 

σου πα- 




Φαντάζεσαι έναν 8Τ που μπορείς απλά να τον κουβαλήσεις μα) 
ντού; 

Ε,λοιπόν, η ΑΙθγΙ το φαντάστηκε και πήγε αμέσως και τον κατασκεύασε. Το 
αποτέλεσμα είναι η πολύ καιρό αναμενόμενη δίβογ. Βασισμένη στην χαμη¬ 
λής ενέργειας έκδοση ΟΜΟδ του επεξεργαστή 68000 της ΜοΙοτοΙβ, η δίβογ 
τρέχει στα 8ΜΗζ και είναι απόλυτα συμβατή με όλη την οικογένεια των δΤ. 
Παρουσιάζει και μονόχρωμη υψηλή ανάλυση και διαθέτει 3.5 ότΙνβ καθώς και 
20ΜΒ σκληρό δίσκο. 

Την ενέργεια που χρειάζεται η δίβογ την προμηθεύεται από μπαταρίες οι 
οποίες έχουν ένα μέσο όρο ζωής γύρω στις 35 ώρες,αλλά αυτό εξαρτάται και 
από το ποσό συχνά χρησιμοποιείται ο σκληρός δίσκος. 

Η δίβογ έχει θύρες για σύνδεση με έγχρωμο η ασπρόμαυρο πιοηίίΟΓ καθώς 
και θύρες για ΜΙ0Ι,ιπου83β,|ογ8ίίοΙ<,Βδ232,σκληρό δίσκο κ.α. Το βάρος της 
είναι περίπου 6.5 κιλά και οι διαστάσεις της αρκετά μικρές. 

Η δίβογ έχει δύο τύπους, την δίβογ 2 και την δίβογ 4 και ενώ η πρώτη έχει 
2ΜΒ μνήμη η δεύτερη διαθέτει 4ΜΒ. Και στα δύο όμως μηχανήματα μπορούν 
να προστεθούν ακόμα 32ΚΒ στατικής μνήμης. 

Στην Αγγλία διαφημίστηκε πολύ ως το τέλειο μηχάνημα για μουσικούς 
αφού άλλωστε μπορεί να το κουβαλήσει κανείς μαζί του όπως μια κιθάρα η 
ένα σαξόφωνο. 

Αυτά... Οποιος κουράστηκε να τα διαβάσει ας σηκώσει το χέρι του... 




ΑΜΙΟΑ 500 


ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 
10848 



ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΣΑΣΙ!! 


• 20 ΩΙδΚ ϋΡίνε 3 % 

• ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 512Κ 
1Μ / 2Μ ΜΕ ή ΧΩΡΙΣ ΡΟΛΟΙ 
ΚΑΙ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ 

• ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΑ ΗΧΕΙΑ 

• ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 20ΜΒ, 40ΜΒ 

• ΑΜΙΟΑ ΡΟ-ΑΤ ΕΜυΐΑΤΟΚ 

• ϋΟΥδΤΙΟδ, ΦΙΛΤΡΑ ΟΟΟΝΗΣ, 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ, ΔΙΣΚΕΤΟΟΗΚΕΣ, 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ 

ΚΑΙ 

ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΠΪΕΡιΕΙ 5ΤΠΡιΕ οοηηρυΐρί/ 

ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 24, ΠΛΑΤΕΙΑ Ν. ΣΜΥΡΝΗΣ, ΤΗΛ. 9350672 














Γειά σας και για αυτό το μήνα Αηιΐ 93 υεει-δ ;ολης της Ελλάδας. Τι 
κάνετε; Ασχολείστε με τίποτα σοβαρό ή παίζετε ΚίεΚ ο« όπως 
συνηθίζουν εδώ στα γραψεία του υεεπ Λοιπόν να σας κάνω μια 
ερώτηση, πιστεύετε ότι υπάρχει 3ηΐί93 υ$ει· που να μην παίζει ΚίεΚ 
οΜ; Μην βιαστείτε να πείτε ότι δεν υπάρχει γιατί υπάρχει....ΕΓΩϋ 
(Για να πούμε την αλήθεια, εχθές ασχολήθηκα λίγο μαζί του για να 
δω τι τραβάει όλους τους μανιακούς που συνέχεια κάθονται με ένα 
ΐογεΐΐεκ στο χέρι .Στα γραφεία μας όλοι οι πάγκοι κουνάνε.,.έχουν 
χαλάσει απο την δύναμη που βάζουν οι συντάκτες για να πιάσουν 
τις μπαλιές των αντιπάλων.ΧΑΜΟΣϋ). 

Εμείς ακάθεκτοι σας δίνουμε την συνέχεια απο το δεύτερο μέρος 
των κωδικών που βγάζει η Α 01193 όταν αναβοσβήνει στην οθόνη το 
μύνημα των δοηννβι-ε Ρβίΐυτε. Στο προηγούμενο τεύχος σας 
είχαμε δώσει του πρώτους δύο αριθμούς που αντιστοιχούν στο 
δγετειη ΙΩ Οοάε και στο Εγγογ 0 ί 3 $ 5 . Σήμερα θα σας δώσουμε τα 
Εγγογ ΝυηίΡεΓε. Βέβαια εδώ υπάρχει και μια κομπίνα στην υπόθεση. 

Οταν το ΙΩ Οοαε είναι μεγαλύτερο ή ίσο με τον αριθμό 8 , 
τότε θα πρέπει να αφαιρέσετε το 8 απ το το ΙΩ 
για να πάρετε τον σωστό αριθμό. 


ΧΡΚΠΛΙ, ίϊΙΚΙΙ >Ιΐ:ΐ»ΙΤΛΤΙΟ\ ( ΟΙΜ Η 
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ΙΙΙΘ93Ι ίηδίΓυοίίοη 
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Οίνίόβ ί3γ Ζθγο 

00000006 

ΟΗΚ ίηδίΓυοίίοη 

00000007 

ΤΒΑΡν ίηδίΓυοίίοη 

00000008 

ΡπνίΙ© 9 β νίοΐβίίοη 
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81000002 
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81000003 

Εγγογ ίη ϋί)Γ3Γγ ΟίιβοΚδυπι 
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Νο ΪΓββ ΓΤΊβΙΤΊΟΓγ 
ίΟΓ ίηίθΓΓυρί δθΓνβΓ 
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81000008 

δβΓΠβρίΐΟΓβ δΟΓ3ΓΠΐ3ΐβςΙ 
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ϋουβΙβ 0311 ίΓΟΓΠ ΪΓββ 
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“Βθ 9 υδ” βχοβρίίοη 
0Γ3ρίΐίθδ Ι_ίί)Γ3Γγ 

82010001 

Ιηδ. ΓηβΓΠΟΓγ ίΟΓ 
ΟοορβΓ οΐίδρίβγ Ιίδί 

82010002 

Ιηδ. ΓΠβιηοΓγ Γογ 
ΟοορβΓ ΟοΓτιπηβηΓΐ Ιίδί 

82010003 

ΟοορβΓ Ιίδί ονβΓίΙονν 

82010004 

“ΟοορβΓ ίηίβΓΓΤΊβάίβΙβ” 
Ιίδί ονβΓίΙονν 

82010005 

Ιηδ. πηβΓηοΓγ Ιογ 
Ο οορβΓ ίΐββάβΓ Ιίδί 

82010006 

ΜβΓΤΊΟΓγ 3(3δβηθβ 
3ί Ι.ΟΠ9 ΡΓ3Γηβ 

82010007 

ΜβτηοΓγ 3βδβηοβ 
3ί δίΐΟΓί ίΓ3ΓΤΊβ 

82010008 

Ιηδ. ΓπβΓηοΓγ Ιογ ίΙοοοΙ ίίΙΙ 

82010009 

Ιηδ. ΓηβΓηοΓγ Γογ ΤΓτιρΓβδ 

8201000Α 

Ιηδ. ΓΤΊβηηοΓγ Γογ ΒΙΙΒιίΜβρ 

8201000Β 

“Πβ9ίοη ΜβΓΤΊΟΓγ" 
Ι-3γβΓδ Ι_ίί)Γ3Γγ 

83010001 

Νο 3νβίΐ3ί)1β 

ΓηβπτιΟΓγ Γογ ΙβγβΓδ Ιηίυίίίοη ϋί)Γ3Γγ 










84000001 

84010002 

84010003 

84010004 

84010005 

84000006 

84010007 

84000008 

84010009 


03ά9β1 Ιγρβ υηΚηοννη 
Ιηδ. ΓηβηηοΓγ Ιο βάά ροιΐ 
Ιηδ. ΓΠΘΓΠΟΓΥ ίΟΓ ΙΙθΓΠ ΡΙ3Π6 ΑΙΙΟΟ 
Ιηδ. ητίΘΓηοΓγ ίοΓ δυό ΑΙΙοο 
Ιηδ. πίθγτιογυ Ιογ ΡΙβηβ ΑΙΙοο 
Οπ9ΐη3ΐ οοοΓάίηβΙβ δίτοΙΙβΓ (Ιΐ3η ΡβΙΖβΓΟ 
Ιηδ. ΓΠθΠίΐοΓγ Ιο ορβη δΟΓββη 
Ιηδ. ΓηβηηοΓγ Ιογ Β3δ1βΓ ΑΙΙοο 
ΙΙηΚοηοννη Ιγρβ 31 Ορβη 
3γδ δΟΓββη ϋΟδ 1_ϊ0Γ3Γγ 


07010001 
07000002 
07000003 
07000004 
07000005 
07000006 
07000007 
07000008 
07000009 
0700000Α 
0700000Β 
07000000 
08000001 
ΟΑ000001 
14000001 
14000002 
21000001 
21000002 
30000001 


ΜβΓηοΓγ ρΓΟόΙβπι 3ί δΙβΓίυρ 
ΡΓοΡΙβπτι ννίΙΐΊ ΕηάΤβδΚ 
ΡΓοόΙβπη ννίΙΙι ΩρΚί 
ΡβοβίνβΓ ρ3βΚβ1 ηοί βχρβοίβά 
ΡΓΟόΙβπι ννιίίι Ρτββ νβο 
Εγγογ ίη άίδΚόΙοοΚ δβςυβηοβ 
Ρ3υΙΙγ Ι3ΪΪΠΓΙ3Ρ 
Κβγ 3ΐΓβ30γ βΓ3δβά 
ΟίιβοΚδυπη ί3ΐδβ 
ϋίδΚβΙΙβ Εγγογ 
Ι ηοοΓΓβοΙ νβΐυβ Ιογ Κβγ 
ΡΓοόΙβηι 31 ΟνβΓίβγ ΒΑΜ ϋόΓ3Γγ 
ΡβυΙΙγ δβ 9 ΠΊβηΙ ϋδί Εχρβηδϊοη Ι_ίΐ3Γ3Γγ 
ΡΓοβΙβηη 31 Εχρβηδίοη ΡΓββ ΤΓ3θΚάΐδΚ ϋβνίοβ 
δββΚ βΓΓΟΓ 31 03ΐί0Γ3ίβ 
Εγγογ 31 ΙιητιβΓ άβίβγ ΩίδΚ ΒβδουΓοβ 
Οβί άπνβ Ιΐ3δ ρΓβρβΓβό ΙΙιβ άΐδΚβΙΙβ 
ΙηΙβΓΓυρί: ηο βοίίνβ άηνβ ΒοοΙδίΓβρ 
ΒοοΙ οοάβ βΓΓΟΓ 


Αυτά λοιπόν σημαίνουν όλοι αυτοί οι αριθμοί που έχουν τα 
δοίίννβΓβ ΡβίΙυΓβ 

(Βιβλιογραφία: ΑΒΑ0υδ/ϋ3(3 ΒβοΚβΓ ΒοοΚδ). 


ΑΠΟΡΙΕΣ ΑΥΙΙΟΟΧΡΗΣΤΩΝ 


(ΚΑΛΑ ΝΤΕ ΑΜΙΟΑ υδΕΒδϋ!) 


Ο φίλος Νίκος μας ρωτά πως μπορεί να τρέχει 
ταυτόχρονα δύο προγράμματα και π προβλήμα¬ 
τα υπάρχουν όταν η Απιί93 δουλεύει ιπυΙΙί- 
(3δΚιη9· Καταρχήν Νίκο, ποιος σου είπε ότι υπάρχουν 
προβλήματα; Η Απιί93 είναι το μόνο μηχάνημα (που φτάνει 
σε χέρια μέσου χρήστη) το οποίο υποστηρίζει πραγματικό 
(πραγματικό εννοώ για παράδειγμα να τρέχεις εναν κειμε- 
νογράφο ενώ απο πίσω να τρέχει ένα πρόγραμμα επεξερ¬ 
γασίας εικόνας και να ετοιμάζει την εικόνα και όχι απλά να 
σου επιτρέπει να φορτώνεις πολλά προγράμματα παράλ¬ 
ληλα αλλά για να λειτουργούν να πρέπει να τα ενεργο¬ 
ποιήσεις) ιτιυΙΙίΐ3δΚίη9. Τώρα το κατα πόσο θα τρέχουν 
δύο ή και παραπάνω προγράμματα εξαρτάται απο την μνή¬ 
μη (που χρειάζεται αρκετή Γ3Γϊι) και βέβαια απο τις ίδιες πς 
εφαρμογές. Ετσι εάν θέλεις μέσα απο το 0Ι_Ι να τρέξεις 
παραπάνω απο δύο προγράμματα τότε το μόνο που έχεις 
να κάνεις είναι να γράψεις: 

1>ΒΙΙΝ ΟΝΟΜΑ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ και ΒβίυΓΠ και μετά το 


άλλο πρόγραμμα πάλι με την ίδια διαδικασία 1>ΒΙΙΝ ΟΝΟ¬ 
ΜΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Απο το \Λ/θΓΚόβηοΙι το μόνο που έχεις να κάνεις είναι να 
πατήσεις τα εικονίδια των προγραμμάτων που θέλεις να 
φορτώσεις (εαν έχεις 1ΜΒ μνήμη καλό θα ήταν να κλεί¬ 
νεις τα παράθυρα που είναι ανοιχτά στο ννοΓΚόβηοίι ώστε 
να ελευθερώνεις πολύτιμη μνήμη. 

Τα προγράμματα που φορτώνεις εάν δεν έχουν (πάνω δε¬ 
ξιά) κουμπάκια για μεταφορά πίσω, τότε το πληκτρολόγιο 
θα σε σώσει πατάς Αριστερό κουμπί ΑΜΙΟΑ και Ν για να 
περάσεις πίσω και Αριστερό κουμπί ΑΜΙΟΑ και Μ για 
εμπρός. 

Αυτά λοιπόν και 
για αυτό τον μήνα. 

Το κουδούνι χτύ¬ 
πησε θα είναι ο 
Αρχισυντάκτης, 
που μου το δήλω¬ 
σε ότι εάν δεν εί¬ 
ναι έτομο το άρ¬ 
θρο σήμερα, θα 
μου %$#”#$% ΛΛΛ % 

&% την Αητιί93 και 
θα με βάλει να 
δουλεύω σε ΡΟ 
για δέκα χρόνια!!!. 

ΟΙ ΜΑΝΑΜ όπως 
λέει και ο Κροντη- 
ράς. 

Εσείς μέχρι τον 
άλλο μήνα δίαγ 
ΟοοΙ,.ΎΟ!! 


ΑΜΙΟΑ ϋ Β I V Ε Β 


Ο χάρης ενδιαφέρετε να 
γράυει τον δικό του ρπητετ 
απνβΓ, αλλά δεν τα καταφέρ¬ 
νει γιατί είναι δύσκολο και βι¬ 
βλιογραφία δεν υπάρχει. Εγώ 
θα τον συμβούλευα να πάρει 
ΤΟ ΑΜΙΟΑ ΚΟΜ ΚΕΚΝΕΙ 
κβίβΓβηοε Μθπυβί: 110 Γ 3 Π 65 & 
ϋθνίοεδ, το οποίο βιβλίο πε¬ 
ριέχει εουτεβ κώδικα όλων 
των προγραμμάτων που 
έχουν σχέση για τα ΐιθι·3Πβ$ 
και τις συσκευές εξόδου 
(όπως ο εκτυπωτής).Ο κώδι¬ 
κας που περιέχει είναι γραμ¬ 
μένος σε 0 αλλά έχει και με¬ 
ρικά παραδείγματα σε 
Απιΐ93Β35ΐε. Στην Ελλάδα δεν 
ξέρω εάν υπάρχει αλλά μπο¬ 
ρεί να το βρεί στην Αμερική 
(Αάάΐεοη-ννβείεγ τηλ: 800/ 
4472226). 
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ΤΟΥ β. ΟΡΕΙΙΟΝΙ 


υδΕΗ 


Ρ Ε V I Ε νν 


Τα ΡΟ ήταν και είναι μηχανήματα κατεξοχήν επαγγελματικά. Και όταν λέμε 
“επαγγελματικά”, ενοούμε ότι μπορούν να χειριστούν με μεγάλη ευκολία και 
ταχύτητα αριθμούς και κείμενα. 

Πάνω σε αυτόν τον χειρισμό στηρίχθηκαν και χιλιάδες προγράμματα που κυ¬ 
κλοφορούν για αυτού του είδους τους υπολογιστές. 

Ετσι έχουμε κατηγορίες προγραμμάτων όπως: θρΓβαάβΗββΙ (προγράμματα 
που χειρίζονται αριθμούς και εκτελούν πράξεις με μεγάλη ταχύτητα. Συνή¬ 
θως στη γλώσσα μας τα ονομάζουν “Φύλλα Υπολογισμών’), ννοτά 
ΡΓοοββδΟΓδ (προγράμματα που μας επιτρέπουν να γράφουμε κείμενα να τα 
διαμορφώνουμε, να τα αποθηκεύουμε και τέλος να τα εκτυπώνουμε σε χαρτί. 
Αυτά είναι οι Επεξεργαστές Κειμένων), ϋβΐβ Ββδβ (προγράμματα που ταξινο¬ 
μούν και επεξεργάζονται στοιχεία που αποτελούνται απο αριθμούς και γράμ¬ 
ματα και συνήθως περιέχουν πληροφορίες που διαχειρίζονται με μεγάλη ευ¬ 
κολία και ταχύτητα. Αυτές είναι οι Βάσεις Δεδομένων). 

Αυτές οι τρεις κατηγορίες προγραμμάτων είναι οι πιό διαδεδομένες, και η με- 
μεγάλη εξάπλωση των υπολογιστών χρωστάει πολλά σε αυτές τις κατηγο¬ 
ρίες προγραμμάτων. 


Ε τσι λοιπόν υπάρχουν χιλιάδες προ¬ 
γράμματα , αυτών των τριών κατηγο¬ 
ριών, και τα πιό καλά που ξεχωρίζουν 
είναι: ίοΙυδ123,ΟόβδβΙΙΙ και ΜισοδοΚ ΥΥογοΙ. 
Απο την στιγμή που υπάρχουν αυτά ποιος ο 
λόγος να βγαίνουν άλλα, θα μου πείτε. Αυτά 
τα τρία πακέτα είναι αρκετά ακριβά για να τα 
πάρει κάποιος χρήστης σπίτι του, αλλά και 
εάν δεν του κάνουν τι γίνεται, θα πάνε τόσα 
χρήματα χαμμένα; Οχι και για αυτό το λόγο 
υπάρχουν άλλα προγράμματα πιό απλά (αλ¬ 
λά και με πιό λίγες λειτουργίες) που σκοπό 
έχουν να βάλλουν κάποιον χρήστη στην κα¬ 
τηγορία αυτών των προγραμμάτων και εάν 
είναι ευχαριστημένος να συνεχίσει με κάτι 
πιό ακριβό. Ετσι λοιπόν στην κατηγορία ΠΑ¬ 
ΡΕ ΦΤΗΝΑ,ΣΟΥ ΑΡΕΣΕΙ,ΠΑΡΕ ΑΚΡΙΒΑ 
ανήκει και το ΤΟΡΙΟ. Πριν κατηγορήσετε 
για οτιδήποτε σας πληροφορώ ότι το 
ΤΟΡΙΟ μπορεί να μην πιάνει την επαγγελ¬ 
ματικότητα των πιό πάνω προγραμμάτων 
που είπαμε, αλλά η τιμή του είναι μεγάλος 

πειρασμός; Μόλις-δρχ.Ι Ετσι, έχουμε 

ένα απλό πακέτο που περιλαμβάνει ένα εγ¬ 
χειρίδιο (τυπωμ;ενο απο χαρακτήρες ΡΟ και 
ελειπές, γι αυτό υπάρχουν και οδηγίες μέσα 
στις δισκέτες για το κάθε πρόγραμμα) και 
πέντε δισκέτες, οι οποίες περιέχουν τα 
εξής (κρατηθείτε): 
δΡΒΕΑϋδΗΕΕΤ& ΟΒΑΡΗ 
Η φύλλα υπολογισμών όπως είπαμε. Το 
δρΓβ3άδάββ( αυτό έχει όλες του τις λει¬ 
τουργίες σε ρυΙΙάοννη πιβπυδ (τα οποία είναι 
φτιαγμένα απο ΑδΟΙΙ χαρακτήρες), και έρ¬ 
χονται μπροστά σας πατώντας το πλήκτρο 
V (Οπως και στο Ιοίυδ123 δηλαδή). Κατό¬ 
πιν υπάρχουν οι διάφορες εντολές επεξερ¬ 
γασίας, αποθήκευσης κτλ, που μας επιτρέ¬ 
πουν να κάνουμε κάποια εργασία, αφού 
προηγουμένως έχουμε φτιάξει το υπολογι¬ 
στικό μας φύλλο. Το τι θα φτιάξετε εξαρτά- 
ται απο τις ανάγκες σας. Μέσα στην δισκέ¬ 


τα βρήκαμε και δείγματα που μπορούν να 
φορτωθούν και να μετατραπούν σύμφωνα με 
τις ανάγκες σας. Γενικά το δρΓβ3άδίιββί εάν 
έχετε ξαναδουλέψει με τέτοιου είδους πρό¬ 
γραμμα. δεν θα σας φέρει καμμία δυσκολία, 
και προσφέρει και συμβατόπιτα με τους φα¬ 
κέλους απο το 123. 
ννΟΒϋ ΡΒΟΟΕδδΟΒ 

Το ίδιο, ένα απλό πρόγραμμα για να γράφε¬ 
τε τις επιστολές σας και τα κείμενα σας. 
Υπάρχουν και εδώ ρυΙΙ-άοννη πιβηυδ, που πε¬ 
ριέχουν τις απαραίτητες εντολές όπως: 
Ιθ3ά, δβνβ, (Μ, ΗβίοπηβΙ, εντολές για τα 
μαρκαρισμένα σημεία κειμένου, Οοργ, Ρ3δίβ 
κ.τ,λ. Τα μενού εμφανίζονται πατώντας Ρ10 
ενώ με το Ρ1 βλέπετε την οη-Ιίηβ βοήθεια 
που έχει το πρόγραμμα. Επίσης διαθέτει 
δρ 6 ΐΙιη 9 ΟίίθοΚβΓ (Διορθωτής), ο οποίος 
χρησιμοποιείται μόνο στις Αγγλικές λέξεις. 
Ομως με τα Ελληνικά δεν υπάρχει κανένα 
πρόβλημα (και αυτό ισχύει και για τα άλλα 
προγράμματα). Επίσης σας δίνεται η δυνα¬ 
τότητα να τρέξετε κάποιο άλλο πρόγραμμα 
μέσα απο τον Επεξεργαστή και μετά φεύγο¬ 
ντας απο το πρόγραμμα που τρέξατε να ξα- 
ναεπιστρέφετε στον Επεξεργαστή. 
ΘΑΤΑΒΑδΕ Το πρόγραμμα που θα σας βοη¬ 
θήσει να κάνετε τα ηλεκτονικά σας φακελώ¬ 
ματα!! . Και εδω τα ρυΙΙ-άοννπ πιβηυδ εμφανί¬ 
ζονται πατώντας το Ρ10 και σας παρέχουν 
εντολές που επιτρέπουν να φτιάχνετε τα 
πεδία των εγγραφών που θα χρησιμοποιήσε¬ 
τε στις εγγραφές σας, να εισάγετε τα στοι¬ 
χεία σας, να τα τροποποιήσετε και άλλα 
πολλά. Επίσης σας επιτρέπει να κάνετε 
εκτυπώσεις είτε κατα εγγραφή είτε ταξινο¬ 
μημένες κατά κάποιο κριτήριο. Εκτός απο 
αυτά τα προγράμματα, το ΤΟΡΙΟ περιέχει 
και άλλα προγράμματα όπως: 

ΟΙΙΡΑΒΤ ϋΙδΡΙΑΥ (Αϋδίιο») 

Το οποίο είναι ένα πρόγραμμα επίδειξης 
των ζωγραφιών , που περιέχονται στις πέ- 
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ντε δισκέτες. Επειδή σας βλέπω να απορεί¬ 
τε, σας εξηγώ ότι το πακέτο περιέχει και κά¬ 
ποια άλλα προγράμματα (που θα τα πούμε 
παρακάτω) που χρησιμοποιούν μικρές εικό¬ 
νες (οΐίρ-αιΐδ), κάνοντας κάποιο έγγραφο 
πιό όμορφο. Ετσι λοιπόν μέσα απο εδώ, 
μπορείτε να δείτε όλα τα οϋρ-βιΐε που πε- 
ριέχονται με τα προγράμματα. Κάτι σαν 
δΐιάβ-δίιο». 

ΒΑΝΝΕΒ 5ΙΟΝ ΜΑΚΕΒ 

Πρόγραμμα που σας επιτρέπει να δημιουρ¬ 
γήσετε και να εκτυπώσετε μεγάλα πανώ με 
γράμματα. Βέβαια απαιτεί να έχετε εκτυπω¬ 
τή, συμβατό με Ερεοη (σχεδόν όλοι είναι), 
ώστε να δείτε το αποτέλεσμα. Σας επιτρέ¬ 
πει να διαλέξετε ύψος, μέγεθος και είδος 
γραμμάτων. 

6ΒΕΕΤΙΝ6 ΟΑΒϋ ΜΑΚΕΒ 

Πρόγραμμα που σας βοηθάει να φτιάξετε 
ευχετήριες κάρτες. Κάρτες που εκμεταλεύ- 
ονται όλοι την επιφάνεια του χαρτιού, και 
μετά την εκτύπωση, διπλώνετε το χαρτί σε 
τέσσερα σημεία και να...έτοιμη η κάρτα!. Πε¬ 
ριέχει πολλές λειτουργίες και σας επιτρέπει 
να εισάγετε και γραφικά (απο τα οίίρ-3ΐ1δ), 
ώστε να έχετε κάποιο όμορφο αποτέλεσμα. 
Αυτό το πρόγραμμα ακολουθεί πιστά το κο¬ 
ρυφαίο πρόγραμμα Τάβ ΡπηΙ δίιορ. 
ΟΑίΟυίΑΤΟΒ/ΟΑίΕΝΘΑΒ/ΝΟΤΕΡΑΟ 
Ενα πρόγραμμα που περιέχει τα πλέον απα¬ 
ραίτητα βοηθητικά προγράμματα: Κομπιου- 


τεράκι, Ημερολόγιο και Σημειωματάριο. Αν 
και δεν είναι ΓβδίάβπΙ (όπως το δίάβΚίοΚ), εί¬ 
ναι πολύ χρήσιμα προγράμματα και θα σας 
βοηθήσουν να κάνετε μικρουπολογισμούς, 
να σημειώσετε κάτι πρόχειρο και να δείτε 
μερικές απαραίτητες ημερομηνίες. 
ΟΕΒΤΙΡΙΟΑΤΕ ΜΑΚΕΒ Πρόγραμμα για να 
φτιάχνετε Διπλώματα!! Αν και αυτή η τρέλλα 
είναι διαδεδομένη στη Αμερική, όποιος θέ¬ 
λει μπορεί να φτιάξει κάποιο κοροϊδευτικό 
δίπλωμα για κάποιο φίλο του. Το πρόγραμμα 
σας επιτρέπει να φορτώσετε και γραφικά 
και εδώ έχουμε μιά απομίμηση του πολύ κα¬ 
λού Οθΐϊίίίθ3ΐθ ΜθΚθγ της δρπηρΒοβΓά. 

ΡΙΙΕ 00ΜΡΒΕ880Β 

Πρόγραμμα συμπίεσης δεδομένων. Πολύ 
διαδεδομένα προγράμματα που βοηθούν 
τους χρήστες να συμπιέσουν ίϋβδ που πρό¬ 
κειται να σταλούν με πποάβπι ή πρόκειται να 
γίνουν όβοΚυρ και να φυλαχτούν. (Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες περί συμπιεστι¬ 
κών, διαβάστε το άρθρο "ΚΑΝΤΕ ΤΟ ΠΑΚΕ¬ 
ΤΟ" ,που βρίσκετε στο ίΙδΕΒ τεύχος 8, σε¬ 
λίδα 24). Το πρόγραμμα (το ΙίιβΓΟ.βχβ), εί¬ 
ναι πολύ αποδοτικό και καταφέρνει μεγάλο 
ποσοστό συμπίεσης. Υπάρχουν αρκετοί πα¬ 
ράμετροι που θα πρέπει να δώσετε, ανάλο¬ 
γα με τον τρόπο και την μορφή συμπίεσης 
που θέλετε. Αλλο πλεονέκτημα του προ¬ 
γράμματος είναι ότι μπορεί να συμπιέσει αρ¬ 
χεία, τα οποία να είναι σε μορφή άμμεσα 


εκτελέσιμη και να μην χρειάζεται να έχει ο 
άλλος χρήστης το αντίστοιχο αποσυμπιε- 
στικό πρόγραμμα για να τα δεί. 

ΝΑΜΕ & ΑϋϋΒΕδδ ΜΑΝΑΟΕΒ 
Πρόγραμμα Διευθυνσιογράφος, που σας 
επιτρέπει να περνάτε τα στοιχεία των φί¬ 
λων σας (και των εχθρών σας!) και να τυπώ¬ 
νετε αυτοκόλητα ετικετάκια για φακέλους. 
Επίσης σας επιτρέπει σε κάθε όνομα να βά¬ 
ζετε και κάποια σχόλια (μέχρι 79 γράμματα), 
και να τα τυπώνετε με διάφορα κριτήρια (κα- 
τα Ταχ.Τομ, Κατά όνομα κ.τ.λ.). 

ΓΕΝΙΚΑ 

Οπως είδατε υπάρχουν αρκετά προγράμμα¬ 
τα στο πακέτο, τα οποία ξεκινούν όλα απο 
ένα αρχικό μενού, φορτώνοντας το ίϋβ 
ΤΟΡΙΟ. Επίσης εκτός απο το εγχειρίδιο 
που υπάρχει μέσα στο κουτί, το πρόγραμμα 
σας ρωτάει κάθε φορά που πάτε να φορτώ¬ 
σετε κάποιο πρόγραμμα, εάν θέλετε να τυ¬ 
πώσετε τις οδηγίες του. Σε περίπτωση 
σκληρού δίσκου, η εκγατάσταση γίνετε πο¬ 
λύ εύκολα, διά μέσω ενός προγράμματος. 
Στην περίπτωση που έχετε άιϊνβ, τότε κάθε 
φορά το πρόγραμμα σας ζητάει την κατάλ¬ 
ληλη δισκέτα. Γενικά, το όλο πακέτο, απευ¬ 
θύνεται στους χρήστες των ΡΟ, που τώρα 
μπαίνουν σε αυτού του είδους τα προγράμ¬ 
ματα. Καινοτομίες ιδιαίτερες δεν υπάρχουν 
παρά μόνο η τιμή του. Αξίζει για τον νέο 
χρήστη. 


ΑιΤΓΑΛΛΑΙΈΐ; Η/Υ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 



ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο 
περιφερειακό του; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις ένα καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη; 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φτηνό και ελεγμένο υπολογιστή; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑδΥΤΕΟΗ 

Στην εταιρία που έχει ξοδέψει 3 χρόνια για να γίνει η μεγαλύτερη εταιρία στον χώρο 
Η/Υ προσφέροντας άμεση εξυπηρέτηση, χαμηλές τιμές και σωστή υποστήριξη στα 
μηχανήματα που ι 


υ προσφέρει. 

ΑΜδΤΡΑΘ ΡΟ-1512 2ΘΘ ΜΟΝΙΤΟΡ 

109.000 

ΑΜδΤΡΑΘ ΡΟ-1512 ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 

135.000 

ΑΤΑΡΙ ΡΟ-1 ΕΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ, ΜΟΙΙδΕ 

115.000 

ΑΤΑΡΙ 520 δΤΡΜ από... 

75.000 

ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΡΜ από... 

105.000 

ΑΜΙΟΑ 500 

105.000 

ΗΑΡΘ ΘΙδΚ 20ΜΒ 

45.000 

ΑΜδΤΡΑϋ ΟΡΟ-6128 ΟΡΕΕΝ 

47.000 

ΑΜδΤΡΑΘ ΟΡΟ-6128 ΟΟίΟΡ 

77.000 

0-64 ΜΕ ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ 

28.000 

ΑΜΙΟΑ ΟΙδΚ ορινε 

25.000 

ΡΡΙΝΤΕΡδ ΑΠΟ... 

25.000 

ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ ΑΠΟ... 

40.000 

ΕυΡΟ-ΡΟ 

89.000 


ΜΕΤΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ ΣΕ ΤΑΜΕΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ!!! ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ... 6438784 


ΕΑ3ΥΤΕ0Η - ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΛ.: 6438784, ΤΚ 114 72 


















Αϋ¥ΑΝ€ΕΙΙ 

ΑΚΤ ΝΤΙ ΙΜΟ 


Κακά τα ψέματα! Ελάχιστα προγράμματα των 8-άίΙ θα τολμούσαμε να πούμε ότι 
πλησιάζουν τις επιδόσεις των 16-όίΙ. Και δεν μιλάμε για παιχνίδια που η διαφορά είναι 
τεράστια αλλά για “επαγγελματικά” προγράμματα όπως σχεδιαστικά, επεξεργαστές 
κειμένου, μαθηματικά και λογιστικά πακέτα και δεν συμμαζεύεται... 

Ετσι στον ΑπιείΓαά 6128 υπάρχουν μόνο δυο προγράμματα που μπορούν να 
συγκριθούν, το ΤΑδννΟΒϋ που είναι ισάξιο με το αντίστοιχο των ΡΟδ. και το 
καταπληκτικό Αάναηεβά ΑγΙ δίυάίο με το οποίο θα ασχοληθούμε σήμερα και το οποίο 
αρκετά αρκετά χρόνια νωρίτερα πρόσφερε ευκολίες και ταχύτητες που σήμερα 
βλέπουμε από τα σχεδιαστικά της Απιι '93 και ΜαείηίοδΗ (οι χειριστές του ϋΤΡ μας εδώ 

θα έχουν λυποθυμίσει με αυτά που γράφω). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το πρόγραμμα είναι στηριγμένο πά¬ 
νω σε ένα “ννΙπάοΜδ-Ιεοηδ-ιπουβθ 
ογ ίογεΙίεΚ άτίνοη πιβηυ”, παρόμοιο 
με εκείνο που είχε πρωτοεμφανίσει 
(πάνω από μια δεκαετία πριν) η 
Χβτοχ και καθιερώθηκε με την πρω- 
τοπορειακή ΙΪ33 της ΜοοίηΙοβΗ. 
Κύρια στοιχείο αυτού του συστήμα¬ 
τος είναι η φιλικότητα προς τον αρ¬ 
χάριο με όλες τις απαραίτητες πλη¬ 
ροφορίες στην οθόνη. 


Τ ο πρόγραμμα ακόμα υποστηρί¬ 
ζει όλες τις αναλύσεις οθόνης 
που έχει ο ΑπίδίΓαά και επιτρέ¬ 
πει να κάνετε τα πάντα σε 
όλες. Δυστυχώς δεν μπορείτε να έχετε 
περισσότερα από ένα ηιοάθ οθόνης 
ταυτόχρονα στο άίδρίαγ. Ας δούμε τις 
δυνατότητές σας αναλυτικά: ΡΡΙΝΤ: με 
αυτή την επιλογή μπορείτε να εκτυπώ¬ 
σετε (εοΓθβη άυπιρ) ολόκληρη την 
οθόνη που έχετε ζωγραφίσει ή ένα 
τμήμα της, που ορίζεται χρησιμοποιώ¬ 
ντας τις συντεταγμένες αξόνων X και 
Υ. Με μερικούς πειραματισμούς ανάλο¬ 
γα με τον ρπηίβΓ θα καταφέρετε να κά- 
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νετε τους κύκλους να μην μοιάζουν με 
ελλείψεις! Οπως οι περισσότερες εντο¬ 
λές του προγράμματος έτσι και αυτή 
μπορεί να ανακληθεί με το πάτημα του 
ΕδΟαρε. 

ρ «το Α.Α.δΤ. είναι ένα από 
ΓΙίΕ·τα λίγα προγράμματα 
των 8-όιΙ που χρησιμποποιεί την διαθέ¬ 
σιμη Ραπ για να αποθηκεύει στοιχεία 
όπως τον κατάλογο της δισκέτας στην 
μνήμη του χωρίς να χρειάζεται να δια¬ 
βάζει κάθε φορά. Η χωρητικότητα της 
ΡΑΜ που χρησιμοποιείται μπορεί να 
κρατήσει μέχρι 56 ονόματα οθονών και 
πηγαίνοντας με το ιπουδβ ή το ϋογδΙιοΚ 
σε ένα τέτοιο όνομα και πατώντας το 
ίιΐβ αυτό αλλάζει χρώμα και μπορείτε να 
το φορτώσετε, να σώσετε, να κάνετε 
ΓηβΓςθ, να διαγράψετε και να αλλάξετε 
το όνομα του ίιΐβ. Προσέξτε όμως ότι 
το πρόγραμμα για να καταλάβει μια 
οθόνη αυτή πρέπει να έχει δωθεί με το 
χαρακτηριστικό ,δΟΡ. Οι υπόλοιποι 
“φάκελλοι” που βλέπετε (συνήθως με 
το χαρακτηριστικό .ΡΑΙ_) είναι συνο¬ 
δευτικοί δίνοντας την παλέτα της οθό¬ 
νης. Ακόμα μπορείτε να σώσετε μια 
οθόνη στον δίσκο, συμπιεσμένη, έτσι 
ώστε να μην καταλαμβάνει 16Κ όπως 
είναι το συνηθισμένο ίΟΓΓπαΙ στους ΟΡΟ 
αλλά 8Κ, κερδίζοντας έτσι χώρο στον 
δίσκο. Αυτό έχει μόνο ένα μειονέκτημα: 
Οτι δεν μπορείτε να καλέσετε μια συ¬ 
μπιεσμένη οθόνη μέσω της Β3δΐο. Τις 
υπόλοιπες οθόνες μπορείτε να τις κα¬ 


λέσετε μέσα από την ίοοοπιοΐίνβ 035Ϊ0 
με την εξής απλή γραμμή: 

10 ΜΟΘΕ 0: ί0Α0"ΡΙ0ΤυΡΕ.δ0Ρ",&0 
000 . 

Τέλος μπορείτε να επεξεργαστείτε με 
το πρόγραμμα οποιαδήποτε αρχική 
στατική οθόνη παιχνιδιού! αν την φορ¬ 
τώσετε δίνοντας το όνομάτης στο 
ΡΙίΕδ (είναι όλες εκείνες οι οθόνες 
που καταλαμάνουν 17Κ). 

ΠΛΙ I ΕΧΕ· όταν έχεις 
ΓΠ^^Ε | Ε«παλέτα 27 

χρωμάτων σίγουρα δεν μπορείς να πε- 
τύχεις θαύματα. Ομως αυτός δεν είναι 
λόγος να μην μπορείς να αλλάζεις το 
ένα χρώμα με κάποιο άλλο και μάλιστα 
με μεγάλη ευκολίά. Ετσι πηγαίνετε στο 
μενού με τις παλέττες απ’όπου με ανε¬ 
βοκατεβάζοντας τους δείκτες αλλάζετε 
ξεχωριστά τα χρώματα του ΒοΓάβΓ, του 
ΙΝΚ και ΡβρβΓ, δηλαδή ο,τιδήποτε έχετε 
ζωγραφίσει θα επιρρεαστεί. Υπάρχουν 
ακόμα και μερικές βχΐΓ3 δυνατότητες 
όπως να καθορίσετε ορισμένα χρώματα 
άτρωτα από οποιαδήποτε αλλαγή ή να 
βάλετε αυτόματα και σε όποια συχνότη¬ 
τα και χρόνο θέλετε τα χρώματα να 
αλλάζουν, την ίδια στιγμή που μπορεί 
εσείς να ζωγραφίζετε κάτι. 

I λ| 1/ £ «για την ευκολία σας 

11 ■ IV 9 «μπορείτε να ανοίξετε 
το μενού ΙπΚδ από τα περισσότερα κύ¬ 
ρια μενού. Θα βρεθείτε μπροστά σε 32 
χρωματιστά τετραγωνάκια , δηλαδή 16 
χρώματα για το ίοτεςτογπά και 16 για το 


υδΕΡ 










ό3θΙ<9Γουηά, αλλά μην ξεχνάτε αυτό εί¬ 
ναι απλώς τεχνική λεπτομέρια αφού ο 
3ΓΤΐδίΓ3ά μπορεί να απεικονίσει μόνον 
16 χρώματα ταυτόχρονα. Ακόμα μπο¬ 
ρείτε να αλλάξετε το χρώμα σε ένα τε- 
τραγωνάκι πειράζοντας την παλέττα 
του. Ο χειρισμός στην συγκεκριμένη 
περίπτωση είναι από τους καλύτερους. 

η Α I |Μ Τ * Εδώ ειναι τα πι ° εν * 

■ I ·διαφέροντα πράγ¬ 

ματα αφού διαλέγετε την "βούρτσα" με 
την οποία θα σχεδιάσετε και αυτή μπο¬ 
ρεί να είναι μία γραμμή οριζόντια ή κά¬ 
θετη ποικίλου ύψους και πλάτους, ή 
διακεκομένη μέχρι και ένα μόνο ρίχβΙ. 
Υπάρχει ακόμα και το σπραυ που καθο¬ 
ρίζετε πόσο πυκνό θα είναι. Δεν χρειά¬ 
ζεται βέβαια να πούμε πως το χρώμα με 
το οποίο θα ζωγραφίσετε είναι ήδη δω- 
σμένο και πρέπει να το αλλάζετε κάθε 
φορά που θέλετε να ξεκινήσετε κάτι 
καινούριο. 


ΡΑΤΕΚΝ 

ΒΚυΟΕ: 


αντί να πά¬ 
ρετε μια 
απλή βούρ¬ 
τσα για να 
σχεδιάσετε μια γραμμή γιατί να μην πά¬ 
ρετε μια που χρησιμοποιεί μάτια, σημαί¬ 
ες, μοντέρνα σχήματα κτλ αλλά δεν 
εμφανίζετε όπως μπορεί να νομίζετε 
ένα μάτι για να σχεδιάσει αλλά αυτό 
που θα ζωγραφίσετε θα είναι τελικά ένα 
σχέδιο με μάτια. Είναι λίγο δύσκολο να 
περιγράφει μέσα από ένα κείμενο αλλά 
μόλις το μάθετε και μπορείτε να παίζε¬ 
τε στα δάχτυλα τα υπόλοιπα πιβηυδ 
αυτό θα σας κάνει έναν πραγματικό 
καλλιτέχνη, ιδίως αν σκεφτείτε ότι δεν 
είσαστε υποχρεωμένοι να χρησιμο¬ 
ποιείται μόνο μερικές δεκάδες σχήματα 
που έρχονται μαζί με το πρόγραμμα 
αλλά υπάρχει ο ΡαίβΓη ΕάίίοΓ που σας 
επιτρέπει να σχεδιάσετε σχεδόν τα πά¬ 
ντα, να το σώσετε και να το χρησιμο¬ 
ποιήσετε όποτε σας χρειαστεί. 

η περίφημη εντολή 
που διορθώνει τα 
λάθη μας αλλά προσοχή: παίρνει πίσω 
όλες τις εντολές που έχετε δώσει 
πρωτού περάσετε σε ένα άλλο μενού, 
πράγμα που σημαίνει ότι αν δεν προσέ¬ 
ξετε μπορεί να χάσετε δουλειά και 
προσπάθεια (καφέδες,ιδρώτα, αίμα, αέ¬ 
ρα, αέρααααααα) πολλών ωρών. Φα¬ 
νταστείτε όμως να μην μπορούσατε να 
κάνετε ΙΙΝϋΟ και να πρέπει να σβήσετε 
μερικές εκατοντάδες ρίχβίδ, ένα ένα! 
Ορισμένα πίθηυδ περιέχουν την ίΙΝϋΟ 
μέσα τους και δεν χρειάζεται να γυρνά¬ 
τε στην κεντρική οθόνη. 

ίΑΝΕΟυδ ή το 
ιμενού γενικών 
καθηκόντων απ’όπου μπορείτε να εξα¬ 
φανίσετε οποιαδήποτε παρεμβολή του 


υΝϋΟ: 


ΜΙδΟΕΙ! 



λειτουργικού του προγράμματος και να 
δείτε την οθόνη σε όλο της το μεγα¬ 
λείο. Μπορείτε ακόμα να καθαρίσετε 
την οθόνη, να διαλέξετε ένα από τα 
τρία πιοάθδ γραφικών του ΑΓΠδίΓβά, να 
προστατεύσετε μερικά χρώματα, να 
προσθέσετε νέες συσκευές (ΙιςάΙ ρβηδ, 
Γπουδβ) και να σώσετε στον δίσκο τις 
αλλαγές που έχετε κάνει στο πρόγραμ¬ 
μα. Από το μενού αυτό μπορείτε ακόμα 
να χρησιμοποιήσετε και τους κέρσορες 
για να σχεδιάσετε ενώ υπάρχουν δύο 
ταχύτητες κίνησης που κάνει το 
ύογδίίοΚ να κινείται με ταχύτητα Γπουδβ. 

Β11 I * Ποι ° ς δεν ^ρει αυτή 
■ I Ιι ■■ · την περιβόητη εντολή 
που γεμίζει στα γρήγορα μια περιοχή 
με χρώμα. Λοιπόν εδώ αρκεί να επιλέ- 
ξετε το χρώμα, να έχετε κλείσει καλά 
την περιοχή και πατήστε το ίΐΓβ. Αν έχε¬ 
τε κάνει όλα σωστά θα γεμίσει χωρίς 
να σας πασαλήψει τα πάντα. Διαφορε¬ 
τικά ΙΙΝϋΟ γρήγορα. Εχετε ακόμα την 
δυνατότητα να κάνετε ονβΓίιΙΙ δηλαδή 
το καινούριο χρώμα να καλύψει τα πά¬ 
ντα ή απλό ίϊΙΙ που θα σεβαστεί τα κλει¬ 
στά σχήματα. Μπορείτε ακόμα να κάνε¬ 
τε ίιΙΙ με μια προκαθωρισμένη παλέττα 


που θα γεμίσει έναν χώρο όχι πλέον με 
χρώματα αλλά με σχήματα, κάτι σα να 
απλώνετε μια ταπετσαρία! 

ΜΑΟΝΙΡ;”™ 

γυαλάκια και μπορείτε να απομονώσετε 
μια περιοχή, ορίζοντας το παράθυρο 
όποιου μεγέθους θέλετε και πατώντας 
το ίΐΓβ το μεγαλώνετε μέχρι και 8 φο¬ 
ρές έτσι ώστε να δουλεύετε σε επίπεδο 
ρίχβίδ. Μια γενική εικόνα σας δείχνει σε 
ποιο σημείο βρίσκεστε αλλά και πόσο 
μέρος ολόκληρης της οθόνης δουλεύε¬ 
τε. Αυτός είναι ο μόνος τρόπος για να 
πετύχετε λεπτομέρια. 


ννίΝϋΟννδ: εποχή 
που εμφανιζόταν το πρόγραμμα ελάχι¬ 
στα πράγματα γνωρίζαμε γύρω από 
την χρήση και ευκολίά που έφερναν τα 
παράθυρα. Το Αάνβηοβά ΑγΙ δίυάιο κά¬ 
νει εκτεταμένη χρήση ννίπάοννδ, όχι μό¬ 
νο για να απλώσει τα ηβηυε του αλλά 
και για να δουλέψετε μέσα στο πρό¬ 
γραμμα. Ετσι μπορείτε να απομονώσε¬ 
τε ένα κομμάπ της οθόνης κάνοντάς το 
ννΙηάονν και να αλλάξετε τα χρώματά 
του, να το περιστρέψετε όπως θέλετε, 
να το βάλετε όπου θέλετε, να το με- 
γενθύνετε ή να το σμικρύνετε και να το 
παραμορφώσετε αλλά επειδή δουλεύε¬ 
τε ΑπΊδίΓβά και όχι Μβαηίοδά να ξέρετε 
ότι κάθε σμίκρυνση στοιχίζει σε πιστό¬ 
τητα εικόνας. Ακόμα μπορείτε να σώσε¬ 
τε ένα τμήμα οθόνης στον δίσκο, με ή 
χωρίς συμπίεση για να κερδίσετε χώρο 
στην δισκέτα. 

^ ρ ^ · όπως κάθε πρόγραμ- 
Ελ I ·μα ζωγραφικής που 
σέβεται τον εαυτό του έτσι και αυτό 
περιέχει πολλές γραμματοσειρές για να 
μπορέσετε να συμπεριλλάβετε λέξεις 
και προτάσεις μέσα στα σχέδιά σας. Ο 
τρόπος με τον οποίο γράφετε είναι 
ανάλογος με έναν καλό επεξεργαστή 
κειμένου ενώ οι γραμματοσειρές περι¬ 
λαμβάνουν πολλά είδη γραμμάτων (από 
αναγεννησιακά και πλάγια μέχρι 
ννβδίβιτι και ηλεκτρονικά) αλλά υπάρχει 
και ένας ΤβχΙ ΕάίίοΓ που σας επιτρέπει 
να δημιουργήσετε ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 
σχήμα γράμματος θέλετε ή οποιοδηπο- 
τε ακαταλλαβίστικο, κωδικό σύμβολο, με 
δύο πάντα χρώματα και να το περι¬ 
στρέφετε όπως σας αρέσει. Φυσικά 
δεν έχουμε εξαντλήσει τις δυνάμεις 
του προγράμματος που σας επιτρέπει 
ακόμα να διαλέγετε αν θα φτιάξετε ενα 
τετράγωνο, έναν κύκλο ίίΙΙβά ή απλώς 
περίγραμμα, αν θα είναι ελαστικό σχήμα 
και θα μπορείτε να το “βασανίζετε” αλ¬ 
λάζοντας το σχήμα του και πολλά πολ¬ 
λά ακόμα, σκόρπια μικρά κόλπα και μυ¬ 


στικά. 









Μετά 
από τα δύο 
πρώτα άρθρα της σειράς 
για το ύΤΡ στον Ατεπίηιεοεε φτάνουμε 
σήμερα στο "ζουμί" της υπόθεσης : Τα προγράμματα 
σελιδοποίησης. Αυτά τα προγράμματα είναι υπεύθυνα για το 
"στήσιμο" της σελίδας και συνήθως οι δυνατότητές τους μπορούν να 
κάνουν ένα έγραψο να είναι πολύ ωραίο ή ένα χρήστη να πάθει πονοκέφαλο! 


Σ ε αυτό το άρθρο θα περιγράφουμε 
ένα πρόγραμμα στην κατασκευή του 
οποίου έχει βάλει το χεράκι της η 
ίδια η Αοογπ.Το Αοογπ ϋΤΡ. Η επιλογή αυτή 
έγινε για τον απλούστατο λόγο ότι κατά 
την περίοδο που γράφεται αυτό το κομάτι 
δεν έχουμε στην διάθεσή μας κάποιο άλλο 
εναλλακτικό πρόγραμμα (τουλάχιστον σε 
αξιοπρεπή έκδοση...). 

Το πρόγραμμα αυτό ουσιαστικά είναι η 
μεταφορά του ΤίπβννοΓΚδ ϋβδΚΤορ 
ΡυόΙίδίιβτ σε περιβάλον Ατοίιιπιβάβδ. Ο λό¬ 
γος για τον οποίο έγινε μεταφορά προ¬ 
γράμματος από το περιβάλον Μ 5003 και 
όχι ανάπτυξη ενός καινούργιου ήταν η άμε¬ 
ση ανάγκη για την ύπαρξη ενός συστήμα¬ 
τος ϋΤΡ σε μια εποχή που δεν κυκλοφο¬ 
ρούσε κανένα στην αγορά. Το περίεργο εί¬ 
ναι οτι σχεδόν αμέσως μετά την παρουσία¬ 
ση του προγράμματος της ΑΟΟΡΝ εμφανί¬ 
στηκαν άλλα τρία από εταιρείες καταξιωμέ¬ 
νες στον χώρο του Ατοίιιπιβάβδ. Από αυτά 
κατά γενική ομολογία το καλύτερο είναι το 
ΐΓπρΓβδδίοπ, το οποίο έχει ένα συνδιασμό 
των καλύτερων χαρακτηριστικών από τα 
προγράμματα που ήδη υπάρχουν σε περιβά- 
λον Μ5005 και Μβοίιιπίοδίι, ενώ προσθέτει 
και χαρακτηριστικά νέα στον χώρο του 
ϋΤΡ. Αλλωστε το ΙπορΓβδδίοπ περιγράφεται 
σαν άοουΓπβπΙ ρι-οδδβοοΓ όπου κανείς μπο¬ 
ρεί να δημιουργήσει ένα ολοκληρωμένο 
έντυπο. 

Ας δούμε όμως πρώτα τον τρόπο λει¬ 
τουργίας του Αοογπ ϋΤΡ. Με το πάτημα του 
δεξιού κουμπιού πάνω στο Ιοοπ του προ¬ 
γράμματος (αφού φυσικά το έχουμε φορτώ¬ 
σει) εμφανίζονται στην οθόνη δύο παράθυ¬ 
ρα. Το πρώτο με όνομα ϋβδΚίορ ΡυόΙίδίιβτ 
περιλαμβάνει ίοοπδ για την επιλογή των 
τεσσάρων βασικών εργαλείων δηλαδή 
ίτβτπβ, ρ3Γ3()Γ3ρΗ, ίβχί και άτβννίηθ, καθώς 
και το σύστημα επιλογής για πς λειτουργίες 
εισαγωγής ίβχί, ίΓΠβςβ, Ιίπβ 3 γΙ. Επίσης 
υπάρχει ο ότοννδβτ σελίδων με τον οποίο 


,πορεί κανένας να αλλάζει σελίδα εργασίας 
καθώς και να προσθέτει σελίδες. Το παρά¬ 
θυρο αυτό είναι δομημένο με τέτοιο τρόπο 
που να επιτρέπει, σε μία καλοστημένη 
εγκατάσταση, την λειτουργία του προγράμ¬ 
ματος χωρίς περιτές κινήσεις στο κεντρικό 
μενού. Με τον όρο καλοστημένη εγκατά¬ 
σταση ενοούμε φυσικά την ύπαρξη των 
απαραίτητων στυλ και την σωστή επιλογή 



των παραμέτρων του προγράμματος. Με 
αυτόν τον τρόπο οι επαγκελματίες που 
χρησιμοποιούν το πακέτο μπορούν αν θέ¬ 
λουν να έχουν πολύ καλά αποτελέσματα σε 
πολύ μικρό χρόνο, κάτι που έχει ιδιέτερη 
σημασία. 

Εκτός όμως από το παράθυρο λειτουρ¬ 
γιών έχουμε και το παράθυρο του κειμένου. 
Σε αυτό μπορούμε να έχουμε το εκάστοτε 


κείμενο σε διπλάσιο μέγεθος, κανονικό μέ¬ 
γεθος, μισό μέγεθος, ολόκληρη σελίδα, δι¬ 
πλή σελίδα, σύμφωνα με το υπομενού νιβνν. 
Εκτός αυτού έχουμε την δυνατότητα να 
επιλέξουμε αν στην οθόνη θα εμφανίζονται 
οι τυΐβδ, τα ίτβτηβδ και οι στήλες και τέλος 
αν θα εμφανίζονται οι εικόνες που έχουμε 
ενσωματώσει στο κείμενο. Στο ίδιο μενού 
έχουμε την δυνατότητα να διαλέξουμε το 
σύστημα μέτρησης που θα χρησημοποιή- 
σουμε στο πρόγραμμα. Αυτό μπορεί να έχει 
σαν μονάδα το ροίπ! την ίντσα τον πόντο ή 
χιλιοστό. 

Το αμέσως επόμενο υπομενού με όνο¬ 
μα Ρ39β ασχολείται με την διαχείρηση των 
σελίδων και το Ιβγουί των οοΐυπαπ 9 υίάβδ. 
Ετσι έχουμε την λειτουργία (3ο Ιο ρ39β για 
την μετακίνηση από σελίδα σε σελίδα 
(υπάρχει βέβαια και ο πρώτος τρόπος που 
αναφέραμε στην αρχή, αλλά εδώ έχουμε 
και την δυνατότητα να πάμε στην πΐ3$ΐ6Γ 
Ρ39β. Αυτή η σελίδα επιρεάζει άμεσα τις 
υπόλοιπες αφού ότι υπάρχει σε αυτήν εμ¬ 
φανίζεται και στις άλλες σελίδες του κειμέ¬ 
νου. Φυσικά αν ο χρήστης θέλει μπορεί να 
αλλοιώσει τα βασικά χαρακτηριστικά της κά¬ 
θε σελίδας ξεφέυγοντας έσπ από τον ορι¬ 
σμό που έχει γίνει στην πι351θγ ρ39β. Για 
τον έλεγχο των σελίδων υπάρχουν και οι 
εντολές 3άά, ίπδβτί, άβίθΐβ για την προσθή¬ 
κη, εισαγωγή, διαγραφή σελίδων αντίστοι¬ 
χα. Αμέσως μετά ακολουθεί η εντολή 
ίιββάβτδ 3πά ίοοΙβΓδ που εμφανίζει με το 
πάτημά της το ομόνυμο άί3ΐθ9 όοχ με το 
οποίο έχουμε την δυνατότητα να καθορί¬ 
σουμε τον ίιββάβτ και τον ίοοίβτ ξεχωριστά 
για πς δεξιές και αριστερές σελίδες (αν το 
θέλουμε) να ρυθμίσουμε την απόστασή 
τους από την αρχή και το τέλος της σελί¬ 
δας αντίστοιχα και αλλάξουμε την αρίθμηση 
των σελίδων. Με τις εντολές ίιββάβτ ίίιιε 
ρ39β και ίοοίβτ ίίιΐδ ρ39β μπορούμε να κα¬ 
θορίσουμε την ύπαρξη ίιββόβτ και ίοοίβτ για 
την κάθε σελίδα. Με τις λειτουργίες δβΐ 
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::!ουηη 9υίάθ3 και 3βί ρτίηί ροδίΙΙοη μπο- 
οουμε να καθορίσουμε τον αριθμό και την 
τοποθέτηση των οδηγών στηλών, και την 
ΐ εση της σελίδας μας σε σχέση με την σε- 
•-δα εκτύπωσης. Το αμέσως επόμενο υπο- 
αενού με όνομα Ρτ3ΓΤιβ και λειτουργίες επαρ 
Ιο 9υί0β3, ίΓ3ΓΤ1© όΟΓόβΓ, ίΓ3ΓΠβ Μ, ΓβρβΙ 
'βχΐ, $ίζθ 3πό ροείΐίοπ, ουί ίτβιηβ, οοργ 
ίτβπΐβ, ρ3$ί6 ίΓ3ΓΠβ, 36Π0 10 03θΚ, 0ΠΠ9 10 
ίΓΟΠΐ έχει αναλάβει την διαχείρηση των 
ί'Βπιβδ. Το Αοογπ ΟΤΡ όπως πολλά άλλα 
"οογράμματα του είδους του έχει ως βασι¬ 
κό δομικό στοιχείο το ίΓ3ππβ. Σε ένα ίΓβιτιβ 
απορούν να υπάρχουν γραφικά (όίίπιβρ ή 
οόΐβοΐ ΟΓίβπΙβά) ή κείμενο και η διαχείρησή 
τους γίνεται με τις εντολές που ήδη αναφέ¬ 
ραμε. Με το υπομενού ίιπροιίδ που ακολου¬ 
θεί και τις εντολές που έχουμε, 
μπορούμε να επέμβουμε στα 
αντικείμενα που έχουμε εισάγει 
σε ένα έγκραφο. Ετσι μπορούμε 
να αλλάξουμε το όνομα ενός 
αντικειμένου να το διαγράψουμε 
και ειδικά για την περίπτωση των 
γραφικών να κάνουμε ξάκρισμα. 

Στο υπομενού ρ3Γ39Γ3ρά 
αντάσσονται όλες οι λειτουργίες 
δημιουργίας και διαχείρησης των 
στυλ γραφής. Το στύλ στο Αοογπ 
ΘΤΡ περιλαμβάνει καθορισμό 
γραμματοσειράς, εφφέ, αποστά¬ 
σεων μεταξύ παραγράφων και 
γραμμάτων, όυΙΙβΙ οίΐ3Γ3θΙβΓ, 
συλλαβισμού, ΙθΙΙθγ 5ρ3θίπ9 και 
ΐ3γουΙ. Με το ίδιο υπομενού έχουμε την δυ¬ 
νατότητα αντιστοίχησης ενός στυλ σε κά¬ 
ποιο ίυποΐίοπ Κβγ για την ποιο γρήγορη επι¬ 
λογή του. Για μικρές διαφοροποιήσεις όσον 
αφορά το μέγεθος των χαρακτήρων την 
γραμματοσειρά ή τα εφφέ, μπορούμε να 
χρησημοποιήσουμε το επόμενο υπομενού 
με τίτλο ίβχί δίγΐβ. Για το βάιίιπ 9 του κειμέ¬ 
νου προσφέρεται το επόμενο υπομενού 
στο οποίο βρίσκουμε μερικές από τις συνη¬ 
θισμένες λειτουργίες των ννοτΚ ρΓοοοβεοΓδ, 
δηλαδή ίίπά, ΓβρΙβοο, ουί, οοργ, ρβδίθ κα¬ 
θώς και τρεις που αφορούν το ΚβΓπίπ 9 και 
το (ιγρίιβπβΐίοπ. Με τις τρεις αυτές εντολές 
εχουμε την δυνατότητα να αλλάξουμε την 
απόσταση μεταγύ δύο γραμμάτων και να ει¬ 
σάγουμε φιξαρισμένα διαστήματα και χωρί¬ 
σματα στις λέξεις. 

Τα δύο τελευταία υπομενού ασχολού¬ 
νται με τα ενσωματωμένα γραφικά και την 
οπ-Ιίπβ βοήθεια που προσφέρει το πρόγραμ¬ 
μα. Εκτός από τα γραφικά που μπορούμε να 
εισάγουμε σε ένα έντυπο, έχουμε την δυ¬ 
νατότητα να δημιουργήσουμε γραμμές, 
πλαίσια και κύκλους ή ελλείψεις, τα οποία 
και να αλλοιώσουμε με τις εντολές που 
προσφέρονται στο αντίστοιχο υπομενού.Σε 
. ενικές γραμμές το πρόγραμμα είναι ιδιέτε- 
ρα απλό στην χρήση του και δυστυχώς στα 


περισσότερα σημεία είναι φοβερά φτωχό. 
Αυτό δεν σημαίνει ότι του λείπει κάτι ιδιαί¬ 
τερα σημαντικό εκτός ίσως από τον έλεγχο 
του χρώματος που λάμπει δια της απουσίας 
του. Ετσι για την κατασκευή κάποιου ειδι¬ 
κού εφφέ πρέπει ο χρήστης να καταφύγει 
σε άλλα προγράμματα. 

Ομως λείπουν και χαρακτηριστικά που 
δεν μπορούν να καλυφτούν με τον ίδιο τρό¬ 
πο, όπως για παράδειγμα η ομαδοποίηση 
των ίΓβηιβδ, ή η δυνατότητα του κειμένου 
να ακολουθεί το σχήμα των γραφικών που 
τοποθετούνται στην σελίδα. Πάντως το 
πρόγραμμα δίνει μεγάλες δυνατότητες για 
καθορισμό των καθαρά τυπογραφικών στοι¬ 
χείων που ελέγχονται από αυτό όπως για 
παράδειγμα η εισαγωγή της απόλυτης θέ¬ 


σης των ίΓβηηβδ με ακρίβεια τριών δεκαδι¬ 
κών ψηφίων. 

Αρκετά όμως ασχοληθήκαμε με την πε¬ 
ριγραφή του προγράμματος. Τώρα θα βά¬ 
λουμε σε εφαρμογή όλα όσα έχουμε πει 
στα τρία τελευταία άρθρα φτιάχνοντας το 
κασέ δύο σελίδων, αυτών που διαβάζετε 
τώρα! Οπως έχουμε πει είναι συνήθως κα¬ 
λύτερα να γράφουμε το κείμενο σε έναν 
απλό βάίΙΟΓ το κείμενο και μετά να το μετα¬ 
φέρουμε στο πρόγραμμα σελιδοποίησης. 
Αυτή η τακτική ακολουθούμε και σε αυτή 
την περίπτωση όπου το κείμενο γράφεται 
στο ΙβάιΙ μια απλή εφαρμογή που δίνεται 
μαζί με το ΠΙδΟ Οδ για να καλύψει απλές 
ανάγκες επεξεργασίας κειμένου. Επειδή ο 
ΑΓείιιππΘάθ3 στον οποίο δουλεύουμε αυτή 
την στιγμή είναι ένας 540 έχουμε επάρκεια 
μνήμης και έτσι α δύο εφαρμογές τρέχουν 
ταυτόχρονα. Ετσι έχουμε την δυνατότητα 
να συμληρώνουμε το κείμενο σε κάθε βήμα. 
Πρώτα θα χρησημοποιήσουμε το !Ρ3ίπΙ για 
να πάρουμε ορισμένα κομάτια της οθόνης 
και να τα σώσουμε στον δίσκο με σκοπό να 
τα ενσωματόσουμε αργότερα στις δελίδες 
μας. Γ ια να γίνει αυτό επιλέγουμε την εντο¬ 
λή 9©ί 30Γβθπ 3Γ63 από το μενού στο ίοοπ 
03Γ. Το πρώτο από τα κομάτια αυτά είναι το 
κεντρικό παράθυρο εντολών κατά την διάρ¬ 


κεια που βρίσκεται στο ίβχί πιοάβ, και το 
δεύτερο είναι ένα ενδεικτικό σημείο από 
τον ορισμό του στυλ γραφής. Αφού γίνει 
αυτό μένει να δημιουργήσουμε ένα τίτλο 
για το άρθρο. 

Γ ια την δημιουργία του θα χρησημο¬ 
ποιήσουμε μια σειρά τριών προγραμμάτων 
που θα συνεργαστούν μεταξύ τους για να 
δώσουν την τελική μορφή στον τίτλο. Με 
λίγα λόγια θα μετατρέψουμε τον τίτλο σε 
άΓ3\ν ίϊΐβ, θα δημιουργήσουμε το ουΙΙίηβ της 
μορφής που θέλουμε να έχει τελικά ο τίτ¬ 
λος και τέλος θα δώσουμε τα δύο αρχεία σε 
ένα τρίτο πρόγραμμα που θα τα συνδυάσει, 
προκειμένου να μας δώσει το τελικό αποτέ¬ 
λεσμα. Με αυτά τα πέντε αντικείμενα (κεί¬ 
μενο, εικόναΐ, εικόνα2, τίτλο) έτοιμα και με 
την χρήση μερικών έτοιμων γρα¬ 
φικών θα προχωρήσουμε στην 
σύνθεση της σελίδας. 

Σαν μέγεθος σελίδας θα 
χρησημοποιήσουμε τις κανονι¬ 
κές διαστάσεις του Ψεβτ, πράγμα 
που σημαίνει ότι θα πρέπει να 
ορίσουμε δικό μας μέγεθος σελί¬ 
δας στο πρόγραμμα σελιδοποίη¬ 
σης. Αυτό γίνεται αφενός με τον 
ορισμό δικού μας μεγέθους χαρ¬ 
τιού από το μενού στο ίοοπ ό3Γ 
και αφετέρου με την εντολή εβί 
οοΙυΓΠΠ 9υιάβ5. Ετσι έχουμε συ¬ 
νολικό μέγεθος σελίδας 210γπγπ 
χ 280 γπγπ ενώ ο χώρος εργασίας 
θα έχει διαστάσεις 170τηπι χ 
240γπππ και θα είναι χωρισμένος σε τρεις 
στήλες. Θα δουλέψουμε με δύο σελίδες σε 
διάταξη που ονομάζεται “σαλόνι" στο χώρο 
του ϋΤΡ. Ξεκινάμε πάντα κάνοντας ένα 
πρόχειρο προσχέδιο στο χαρτί για το κασέ 
των σελίδων, εκτός και αν τα πράγματα εί¬ 
ναι αρκετά απλά όπως και είναι στην περί¬ 
πτωσή μας και έχουμε ήδη μια συνολική ει¬ 
κόνα στο μυαλό μας. Ετσι φέρνουμε πρώτα 
τον τίτλο στη σελίδα, μέσα σε ένα ίτ3Γπβ 
έχουμε ήδη δημιουργήσει. Στη συνέχεια το¬ 
ποθετούμε το κείμενο στις στήλες και τέ¬ 
λος φέρνουμε στις σελίδες μας τα δύο 
δρπίβδ τα οποία και τοποθετούμε σε σημείο 
κοντά στην αναφορά που υπάρχει για αυτά 
στο κείμενο. Με ελάχιστες μικροδιορθώ- 
σεις και προσθήκες οι δύο σελίδες είναι 
έτοιμες για εκτύπωση. Με το τέλος αυτού 
του άρθρου έχουμε την εντύπωση ότι δώ¬ 
σαμε μια καλή ιδέα για τις βασικές αρχές 
του ΘΤΡ και τον τρόπο με τον οποίο υλο- 
ποιήται αυτό στον Ατοάιπιβάβδ. Δεν προ¬ 
σπαθήσαμε να κάνουμε επίδειξη ισχύος του 
μηχανήματος και των προγραμμάτων που 
υπάρχουν στον τομέα αυτό, απλά σας δώ¬ 
σαμε ερεθίσματα για άλλους τρόπους χρή¬ 
σης του υπολογιστή σας, πριν ή μετά την... 
εξολόθρευση όλων αυτών των εξωγήινων 
που έχουν βάλει στο μάτι την Γη! 
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ΤΟ ΙΣΤΟΡΙΚΟ 


Θ υμάστε όταν είσαστε 
μικροί, την πρώτη 
φορά που νιώσατε 
ξαφνικά το κεφάλι σας να 
πονάει και να καίει, το στο¬ 
μάχι σας να ανακατεύεται 
και το κορμί σας να γεμίζει 
από πλήθος μυστήρια και 
ανεξήγητα σημαδάκια; 
Ηταν η ώρα που η μαμά 
σας σας είπε: εντάξει, δεν 
είναι τίποτε, αρρώστησες! 

Φανταστείτε τώρα να εί¬ 
στε ένας υπολογιστής, νέ¬ 
ος και όμορφος, να έχετε 
βγει από το εργοστάσιο 
όπου γεννηθήκατε και να 
έχετε βρεί το δρόμο σας 
στη ζωή, ή καλύτερα τη θέ¬ 
ση σας στο γραφείο του 
ιδιοκτήτη σας. Και ξαφνικά 
αρχίζουν τα προβλήματα: 
το “κεφάλι” σας αρχίζει να 
πονάει, μπερδεύετε τα λό¬ 
για σας και ξεχνάτε πράγ¬ 
ματα, τα καλοκουρδισμένα 
άΓίνβδ σας αρχίζουν να 
αγκομαχούν και να χάνουν 
χωρητικότητα, δεν μπορεί¬ 
τε πια να εκτελέσετε σωστά 
τις πράξεις που σας μάθαι¬ 
ναν όταν είσαστε μικροί και 
τελικά “πέφτετε κάτω”. Εί¬ 
ναι η ώρα που ο ιδιοκτήτης 
σας λέει: φτού, πάλι ιός! 


& Ι ( ιστορία με τους ιούς των υπο¬ 
λογιστών είναι αρκετά παλιά. 

I Ξεκινάει περίπου με την εμφά¬ 
νιση των υπολογιστών, όχι των “πρω- 
σωπικών” που διαθέτουμε στην εποχή 
μας, αλλά των πρώτων ππ3ίηίΓ3Γηθ5. 
Διάφοροι ερευνητές έπαιζαν με την 
ιδέα ενός προγράμματος που θα μπο¬ 
ρούσε να ανιχνεύει την παρουσία 
ενός άλλου προγράμματος στη μνή¬ 
μη, και να το διώχνει από εκεί, φρο¬ 
ντίζοντας φυσικά να μη διωχτεί το 
ίδιο και να αποκτήσει τον έλεγχο του 
συστήματος. Ενώ' οι σκοποί ήταν αρ¬ 
χικά ερευνητικοί, κάποια στιγμή έκα¬ 
ναν την εμφάνισή τους τέτοια προ¬ 
γράμματα, που είτε από κάποιο λάθος 
στον προγραμματισμό τους είτε από 
κακή πρόθεση του δημιουργού τους 
προκαλούσαν δυσλειτουργία στο σύ¬ 
στημα όπου εκτελούνταν. Τα προ¬ 
γράμματα αυτά δεν περιορίστηκαν 
στους ΓΠ3ίηίΓ3Γπβ5, αλλά σύντομα 
επεκτάθηκαν σε κάθε είδους υπολο¬ 
γιστή, σε σημείο που να μην υπάρχει 
πια τύπος υπολογιστή που να μη δια¬ 
θέτει τους δικούς του ιούς. 

Το όνομα “ιός" φαίνεται πως προ¬ 
έρχεται από... δημοσιογράφους! Ενώ 
οι προγραμματιστές και οι επιστήμο¬ 
νες που είχαν ασχοληθεί με αυτούς 
δεν τους ονόμαζαν έτσι, κάποιος δη¬ 
μοσιογράφος που πληροφορήθηκε τα 
σχετικά με μια προσβολή κάποιων 
υπολογιστών, τους έδωσε το όνομα 
“ιοί των υπολογιστών", για να περι¬ 
γράφει τη δράση και τη μετάδωσή 
τους ανάμεσα σε διάφορα συστήμα¬ 
τα. 

Όπως με όλα τα πράγματα, έτσι 
οι πρώτοι ιοί ήταν σχετικά απλοί, γρή¬ 
γορα όμως εξελίχτηκαν και έγιναν 
πολύπλοκοι και εξεζητημένοι. 

Στην πραγματικότητα, για να προ¬ 
γραμματίσει κανείς έναν ιό θα πρέπει 


να διαθέτει καλές γνώσεις προγραμ¬ 
ματισμού, και να γνωρίζει καλά το σύ¬ 
στημα στο οποίο θα τρέχει ο ιός. 



Ε δώ βέβαια θα ασχοληθούμε με 
τους ιούς για ΙΒΜ υπολογιστές. 
Καταρχήν να πούμε ποιος θα 
ήθελε να κατασκευάσει ιούς. Πρώτα 
κάποιος που θα ήθελε να βλάψει κά¬ 
ποιο σύστημα, είτε από εκδίκηση είτε 
από επαγγελματική αντιζηλία. Μην 
ξεχνάμε πως ιδιαίτερα στο εξωτερι¬ 
κό, οι υπολογιστές αποτελούν απα¬ 
ραίτητο εργαλείο στις επιχειρήσεις, 
και μια δυσλειτουργία τους μπορεί να 
προκαλέσει σ'αυτές μεγάλη ζημιά. 

Έπειτα υπάρχουν αυτοί που κατα¬ 
σκευάζουν ιούς για να αποδείξουν ότι 
μπορούν να το κάνουν. “Βοοβυδβ ίί 
\Υ35 ΙίΐθΓθ...". Αυτοί δεν ενδιαφέρο- 
νται να προκαλέσουν ζημιά με τους 
ιούς, μάλλον ενδιαφέρονται να απο¬ 
δείξουν στον εαυτό τους την προ- 
γραμματιστική τους δεξιοτεχνία... 
Πολλοί το κάνουν επειδή ... βαριού¬ 
νται (!), παράδειγμα ο υιός Μοιτίδ, 
που κατασκεύασε έναν ιό που “κρέμα¬ 
σε" ένα από τα μεγαλύτερα δίκτυα 
της Αμερικής από λάθος. Βαριόταν 
και έκανε τον ιό σαν ένα είδος πνευ¬ 
ματικής άσκησης (...), όταν κάποιο λά¬ 
θος στον προγραμματισμό προκάλε- 
σε την εξάπλωσή του σε ολόκληρο 
το δίκτυο, και μαζί ένα τρομερό σάλο. 
Ο νεαρός προσπάθησε και τελικά πέ¬ 
τυχε να σταματήσει τον ιό που ο ίδιος 
είχε εξαπολύσει, αυτό όμως δεν 
εμπόδισε το δικαστήριο να τον κατα¬ 
δικάσει σε βαρύ πρόστιμο και σε υπη¬ 
ρεσία σε κοινωφελείς σκοπούς. Πά¬ 
ντως ομολογήθηκε ότι το πρόγραμμά 
του ήταν αξιοθαύμαστο από προ- 
γραμματιστικής άποψης, και το ταλέ¬ 
ντο του εκτιμήθηκε από πολλούς ( τα 
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μυστήρια της ζωής...) 

Ιοί κατασκευάζονται και για λό¬ 
γους έρευνας. Πολλοί ερευνητές κα¬ 
τασκευάζουν ιούς, για να μελετήσουν 
τους τρόπους με τους οποίους μπο¬ 
ρούν να αντιμετωπίσουν τους ιούς 
που θα κατασκευάσουν άλλοι (ναι, 
ναι, γίνεται και αυτό...). Τώρα κατά 
πόσο αυτό είναι φρόνιμο ή όχι, είναι 
θέμα άλλης συζήτησης. 

ολλοί πάλι, κατασκευάζουν 
ιούς για να γίνουν...διάσημοι! 

I Αφήνουν κάποιο μήνυμα με το 
οποίο αποδεικνύεται πως αυτοί είναι 
οι κατασκευαστές (αποδεικνύεται βέ¬ 
βαια στους γνωστούς τους, γιατί 
υπάρχουν και νόμοι ενάντια στη συγ¬ 
γραφή και την εξάπλωση ιών, τουλά¬ 
χιστο σε μερικές χώρες). Άλλοι κατα¬ 
σκευάζουν ιούς για να αντιμετωπί¬ 
σουν κάποιο πρόγραμμα εναντίον 
των ιών. Δηλαδή, βγαίνει κάποιος ιός, 
κάποιος άλλος φτιάχνει ένα πρό¬ 
γραμμα για την αντιμετώπισή του, 
οπότε ο κατασκευαστής του ιού φτιά¬ 
χνει ένα άλλο ιό, ή αλλάζει τον αρχι¬ 
κό, ώστε να αντιμετωπίσει τον αντι¬ 
ιό, και πάει λέγοντας... 

άποτε υπήρχε η υποψία πως 
τους ιούς τους κατασκευάζουν 
οι εταιρίες παραγωγής προ¬ 
γραμμάτων, είτε για να χτυπήσουν τα 
προϊόντα των ανταγωνιστών τους, εί¬ 
τε για να αναγκάσουν τους χρήστες 
να χρησιμοποιούν επίσημες και άρα 
“καθαρές" κόπιες των προγραμμάτων 
τους. Αυτά μάλλον δεν αληθεύουν, 
αφού τελικά από ένα τέτοιο πόλεμο 
κανείς δε θα έβγαινε κερδισμένος, 
ενώ και οι κίνδυνοι από την αποκάλυ¬ 
ψη είναι ανυπολόγιστοι. 

πήρξε και μία άλλη υποψία, η 
οποία ήταν ίσως πιο βάσιμη, 
παρέμεινε όμως υποψία: αφού 
αυτοί που ωφελούνται από την εξά¬ 
πλωση των ιών είναι οι εταιρίες παρα¬ 
γωγής “αντιβιοτικών”, προγραμμάτων 
αντιμετώπισης των ιών δηλαδή, θα 
ήταν πιθανό να προκαλούν αυτοί την 
εξάπλωση των ιών. Σα να λέμε δηλα¬ 
δή ότι αφού οι εταιρίες φαρμάκων 
ωφελούνται από τις ασθένειες, τις 
προκαλούν κι άλας ώστε να κερδί¬ 
σουν χρήματα, ή πως οι έμποροι των 
όπλων προκαλούν τους πολέμους για 
να πουλούν τα όπλα τους (τώρα που 
το σκέφτομαι...). Σκέψεις που βασίζο¬ 
νται στην τακτική του Σέρλοκ Χόλμς, 
οι πιθανοί ύποπτοι είναι αυτοί που εί¬ 
χαν το κίνητρο να διαπράξουν το έγ¬ 
κλημα... 

εγονός τελικά είναι πως κανείς 
δε γνωρίζει γιατί ακριβώς κά¬ 
ποιος εξαπολύει ένα συγκεκρι¬ 


μένο ιό, καθώς λόγοι μπορούν να 
βρεθούν όσοι και άνθρωποι. 



Γ ια να δράσει ένας ιός πρέπει να 
συμβούν ορισμένα πράγματα, 
ανάλογα και με το είδος του ιού. 
Συγκεκριμμένα, αφού ο ιός είναι ένα 
πρόγραμμα υπολογιστή, πρέπει με κά¬ 
ποιο τρόπο να εκτελεστεί, ώστε να 
ενεργοποιηθεί. Για να το επιτύχει αυ¬ 
τό, υπήρχουν αρκετοί τρόποι. 

ο πιο φυσικό είναι να είναι ένα 
πρόγραμμα τύπου ΕΧΕ ή ΟΟΜ, 
το οποίο να εκτελείται. Κανείς 
ιός όμως, ή τουλάχιστο πάρα πολλοί 
λίγοι από αυτούς ενεργούν με αυτόν 
τον τρόπο. Αντίθετα, πολλοί από αυ¬ 
τούς προσκολλούνται πάνω σε άλλα 
εκτελέσιμα προγράμματα, με τρόπο 
ώστε όταν τρέξετε αυτά, να εκτελεί- 
τε ο κώδικας του ιού (λογικό, γιατί 
άμα ξέρατε ότι κάποιο πρόγραμμα εί¬ 
ναι ιός, θα το τρέχατε; (απάντηση: και 
όμως, ΜΙΑ φορά τουλάχιστο θα το 
τρέχατε, αλλά αυτό είναι θέμα άλλης 
συζήτησης]). 

λλος τρόπος να εκτελεστεί ο 
ιός είναι να προσκολληθεί στο 
ΒοοΙδβοΙοΓ μιας δισκέτας ή 
ενός σκληρού δίσκου, οπότε ξεκινώ¬ 
ντας το συτημά σας με ένα τέτοιο μο- 
λυσμένο δίσκο, εκτελείται το πρό¬ 
γραμμα του ιού. Στους σκληρούς δί¬ 
σκους, μπορεί ο ιός να προσκολληθεί 
στο ραιΤίΙίοη ΙβόΙβ αντί στο όοοί 
ββοίοΓ. Τέλος, ένας ιός μπορεί να 
βρίσκεται στο ΡΑΤ, δηλαδή τον πίνα¬ 
κα περιεχομένων ενός δίσκου. 
φ πως είναι φυσικό, ένας ιός δε 
φτάνει μόνο να εκτελεστεί για 
* να προκαλέσει ζημιά, πρέπει 
να μπορεί να αποθηκευτεί κάπου, να 
μπορεί να μεταδοθεί, και να μπορεί 
να ενεργοποιηθεί η καταστρεπτική 
του δράση από κάποιο γεγονός. 
Υπάρχουν ιοί, που από προγραμματι- 
στικό λάθος (;) δεν ενεργοποιούνται 
ποτέ, ή δε μπορούν να μεταδοθούν. 
Αυτοί φυσικά δεν αποτελούν μεγάλη 
απειλή, απλώς κίνδυνο. 

νας ιός λοιπόν, αποθηκεύεται 
στα σημεία που αναφέραμε 
προηγουμένως, με τη συπλήρω- 
ση πως σαν εκτελέσιμα προγράμματα 
θεωρούνται βέβαια και όλα τα .5Υ5, 
.Ονί. και τα ανάλογα αρχεία. Η πο¬ 
ρεία που ακολουθεί ένας ιός από την 
εκτέλεσή του μέχρι τη διάδοση και 
την εκτέλεσή του σε ένα άλλο υπο¬ 


λογιστή ή στον ίδιο, είναι η ακόλουθη, 
ταν ο ιός εκτελείται, τοποθετεί 
ι, τον εαυτό του σε κάποια τοπο¬ 
θεσία της μνήμης, όπου θεω¬ 
ρείται “ασφαλής”. Τέτοιες είναι οι χα¬ 
μηλές και οι πολύ υψηλές διευθύνσεις 
του ϋΟδ, καθώς και η περιοχή ΗΜΑ, 
πάνω από τα 640Κ. Σε αυτές τις περι¬ 
πτώσεις, πρέπει να βεβαιωθεί πως 
κάποιο άλλο πρόγραμμα δεν θα χρη¬ 
σιμοποιήσει το χώρο που καταλαμβά¬ 
νει ο ίδιος, καταστρέφοντάς τον με 
αυτό τον τρόπο. Έτσι δεσμεύει αυτή 
την περιοχή μνήμης, φροντίζοντας 
ώστε να μη την “βλέπει” το σύστημα. 
Αυτό γίνεται με διάφορους τρόπους, 
αλλά δε θα μπούμε σε λεπτομέρειες, 
φού ο ιός εγκατασταθεί στη 
μνήμη, περιμένει για δύο πράγ¬ 
ματα: μια συνθήκη που θα ενερ¬ 
γοποιήσει την καταστρεπτική του 
δράση, και μία άλλη που θα τον οδη¬ 
γήσει να “πολλαπλασιαστεί”. Όταν 
επαληθευτεί η πρώτη συνθήκη, ο ιός 
κάνει την καταστροφή που έχει προ¬ 
γραμματιστεί να κάνει, και που εξαρ- 
τάται από τη βούληση, τη φαντασία 
και την ψυχοσύνθεση του προγραμ¬ 
ματιστή του. 

πορεί να προκαλέσει το στα- 
μάτημα της λειτουργίας του 
υπολογιστή, να καταστρέψει 
τα περιεχόμενα μερικών ή όλων των 
αρχείων, να αρχίσει να παίζει τραγου¬ 
δάκια (!) ή τέννις, κυνηγητό και άλλα 
δημοφιλή παιχνίδια, να εισάγει χρο- 
νοβόρες επαναλήψεις, με αποτέλε¬ 
σμα ο 386/33 να καταντήσει 
8088/4.77, να τυπώνει μηνυματάκια 
στην οθόνη, με περιεχόμενο από εκ¬ 
βιαστικό ως προσβλητικό, και από 
ανόητο ως αστείο, και γενικά μπορεί 
να κάνει ο,τιδήποτε μπορείτε να φα¬ 
νταστείτε, και μερικά που δεν μπορεί¬ 
τε να φανταστείτε... 

σο για τη μετάδοσή του, όταν 
επαληθευτεί η συνθήκη που 
έχει οριστεί, συνήθως η εκτέ¬ 
λεση ή το απλό άνοιγμα ενός εκτελέ- 
σιμου αρχείου, ή το γράψιμο ή διάβα¬ 
σμα σε ένα δίσκο, τότε ο κώδικας του 
ιού μεταφέρεται σε αυτά ή/και σε άλ¬ 
λα αρχεία ή στο όοοί 5θοΙογ, στο ΡΑΤ 
ή στο ρατίιΐίοπ ΙβόΙβ ανάλογα, όπου 
περιμένει να εκτελεστεί και να αρχί¬ 
σει ο κύκλος ξανά. 

ι ιοί έχουν πραγματικά πολλά 
αξιοπαρατήρητα χαρακτηριστι¬ 
κά, πολλές ομοιότητες και 
πολλές διαφορές. Θα επανέλθουμε 
όμως σε άλλο τεύχος, όπου θα ανα¬ 
λύσουμε σε περισσότερο βάθος τη 
δράση των ιών, και μάλιστα μερικών 
συγκεκριμμένων από αυτούς. 
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ΤΗ0ΜΑ850ΡΤ 

ΗΟΜΕ <:0ΜΡυΤΕΚ δΟΕΤΛΥΑΚΕ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30, ΤΗΛ/ΡΑΧ 36.15.362 


3 1/2" ΕΧΤΕΡΝΑί ϋΚίνΕδ 


ΑΤοηοε ΑΜΙΟΑ/ΑΤΑΚΙ 
Μετατρέψτε το οοπιρυΙεΓ σας 





ΑΜΙΟΑ Α500 δΟΙϋΕΚΙΕδδ ΡΑΜ υΡΟΡΑϋΕδ 


1.5ΜΒ ΚΑΜ ΒΟΑΡϋ 


ΑΜΙΟΑ 

ΑΤΑΚΙ 


Αθόρυβο 

* δϋιηΐΐηβ κατασκευή 

* Μηχανισμός ΟΙΤΙΖΕΝ 

* Διακόπτης ΟΝ/ΟΡΡ 

* 880 Κ ΡΟΓΠΙβτ 


25.000 

δρχ 


σε 100% συμβατό ΑΤ με 80286 
ΝΟΗΤΟΝ ΓΑΓΓΟΚ 6.5!!! 

Τεράστια ποικιλία σε 




νΐ$Α 




ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
ΓΙΑΑ500 




• Αυξάνει την μνήμη της ΑΜΙΟΑ 
500 σε 2ΜΒ 

• περιλαμβάνει επαναφορτιζόμενη 
μπαταρία 

• Κ 63 Ι - τοηβ οιοεκ 

• Λειτουργεί με ΑΜΙΟΑ (1.3). 

( 65.000 δρχ. ) 


512Κ 

ΗΑΜ ΙΙΡΟΚΑϋΕ 


Μ ΑΩΕ ΙΝ ΕΝβΕΑΝΩ 


512Κ Β ΑΜ/ΟΙΟΟΚ ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ 

* Διακόπτης ΟΝ/ΟΡΡ 

* Επαναφορτιζόμενη μπαταρία 

* ΡβαΙ - Ιίπιβ οΙοοΚ 


ΜΟΝΟ 

.16.000 δρχ. 


Υψηλή ποιότητα και 
αντοχή με διακόπτη 

Α-590 ΗΑΡϋ ϋΙδΚ 

Σκληρός δίσκος για ΑΜΙΟΑ 
25η$ χρόνος προσπέλασης. 
Βάσεις για προσθήκη μνήμης 
μέχρι 2ΜΒ 

Αυίοόοοί σε ΚίοΚ$(3Γΐ 1.3 
Εξωτερικό τροφοδοτικό 

τπυΕ ΜουδΕ 

Το καλύτερο ιπουδβ 
σε ποιότητα, ομαλή 
κίνηση, εργονομικός 
σχεδιασμός 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


ΕϋΚΟεΑΚϋ 


ΟΟΙϋΕΝ ΙΜΑΟΕ ΗΑΝϋΥ δΟΑΝΝΕΡ 

Υψηλής ανάλυσης $03πηβΓ. Από 100 έως 400όρί. 
Περιέχει και το ΤΟΙΙΟΗΙΙΡ (πρόγραμμα σχεδιασμού) 






















































ΟΑΜΑΤΕ 

ΟΟΜΡΛΟΤ νΐΌΕΟ ΟΛΜΕ ΒΥΒΤΕΜ 
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ΜΕβΑΕΗΕΠ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΒΕΤΗΑΥΑΙ 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΗΑΙΝΒΙΒΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 

5300 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΘΕίΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


στρατηγικής υπάρ¬ 
χουν πολλά, κανένα 
όμως τόσο πολυδια¬ 
φημισμένο ή τόσο 
πολλά υποσχώμενο 
όσο το παιχνίδι αυτό 
που αποτελεί το ση¬ 
μερινό Μβ03 Ρβνίθνν 
μας. Η υπόθεσή του 
περιλαμβάνει μάχες 



και στιγμές γενναιό¬ 
τητας όπως αξίζει σε 


αληθινούς ιππότες. Η 

μήπως αληθινούς 

93Π16Γ5; 



ΓΡΑΦΙΚΑ 



ΚΙΝΗΣΗ 

89 


ΗΧΟΣ 

87 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

90 


ΠΛΟΚΗ 

93 


ΠΑΚΕΤΟ 

92 


ΑΝΤΟΧΗ 

95 

1 

ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 

90 


ΓΕΝΙΚΑ 

93 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Ε να παιχνίδι πολύπλοκο τόσο όσο το ΒβίΓβγαΙ και με το βάθος, την 
στρατηγική και την έκταση του παιχνιδιού (αν προσθέσω και τις πα¬ 
ραμέτρους που υπάρχουν πιστεύω ότι θα γίνω κουραστικός) έχει 
αναγκαστικά εξαιρετικά πολύπλοκο και δύσκολο χειρισμό. Αναγκαστικά; Οχι, 
το ΒβίΓβγαΙ καταφέρνει να αποδείξει ακριβώς το αντίθετο. Εχει ενα πραγμα¬ 
τικά εύκολο τρόπο να γίνεται κατανοητό και να περνάτε τις εντολές που θέ¬ 
λετε με ταχύτητα και ευκολία. Ετσι ξεκινάμε πρώτα από τα απλά αρχικά με¬ 
νού που είναι τα εξής: 


ΔΙΑΛΕΓΟΝΤΑΣ ΠΑΙΚΤΕΣ 


πορούν στο παιχνίδι, όπως 
αρχίζει να γίνεται σε όλα τα 
τελευταία παιχνίδια στρατη¬ 
γικής, να πάρουν μέρος 
ένας ή τέσσερεις παίκτες χωρίς να 
υπάρχει πρόβλημα για την εξέλιξη 
της υπόθεσης είτε αυτοί είναι άνθρω¬ 
ποι είτε ελέγχονται από τον υπολογι¬ 
στή. Για την ακρίβεια κάθε φορά που 


είναι να κάνετε αυτή την επιλογή εμ¬ 
φανίζεται το κεφάλι ενός αλόγου και 
τα ινία χρωματίζονται ανάλογα με το 
ποιος παίκτης είναι αυτός που ελέγ¬ 
χετε. Συμπληρώνεται με ένα μικρό 
αλλά κατατοπιστικό παραθυράκι με το 
όνομα των ιπποτών. Μετακινώντας 
το ϋογδΙίοΚ αριστερό ή δεξιά διαλέγε¬ 
τε ανάλογα άνθρωπο ή οοπιρυίβΓ παί¬ 
κτη. Με αυτό τον τρόπο καθορίζεται 
όλους τους συναγωνιζόμενους. 
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ΕΠΙΛΕΓΟΝΤΑΣ ΑΞΙΩΜΑΤΑ 


ο σύστημα που χρησιμο¬ 
ποιεί το ΒθΐΓ3γ3ΐ για να 
αξιολογεί και να δίνει 
αξιώματα στους παίκτες 
εξυπηρετεί δύο σκο¬ 
πούς: Πρώτον δίνει 
στους παίκτες εξ'αρχής διαφορετικές 
ιδιότητες και ικανότητες δίνοντας 
έτσι ταυτόχρονα μεγαλύτερο εθισμό 
και διάρκεια σε ένα παιχνίδι που μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας. Δεύτερον, λειτουργεί σαν ένα 
σύστημα “κανονισμού” των ικανοτή¬ 
των του παιχνιδιού ιδίως αν παίρνουν 
μέρος παίκτες που ελέγχονται από 
το οοιηρυΙβΓ. Τα τέσσερα αξιώματα 
στο παιχνίδι είναι Ιππότης, Βαρώνος, 
ΕΑΒΙ. και ΩυΚβ. Κάθε βαθμός από αυ¬ 
τούς έχει σχέση με τις επιτυχίες που 
κάνατε στο παρελθόν και επηρεάζει 
ανάλογα την δυσκολία που θα συνα¬ 
ντήσετε στ 94 ΐελ^^ για να ολοκλη- 

. Ετσι ανά- 
,ει θα δείτε 
σετε φή- 
ονται πιο 
ιι γενικά οι 



ρωσετε 
λογά με 
ότι δυσκι 
μη, πλοιΤ 
πονηρά οι αν 
οοπιρυΙβΓ οοηίΓοΙΙβά παίκτες θα προ¬ 
σαρμόζουν τον τρόπο παιχνιδιού 
τους και τις πρωταιρεότητες της 
στρατηγικής τους. Εξαιρετικά ενδια¬ 
φέρον, ιδίως για τους φίλους και λά- 
τρεις της τακτικής. 


Αυτό Η υ Μ Α Ν ΡΙΟΗΤ 


τ 


«Μ »* 



ο παιχνίδι περιέχει και σκη¬ 
νές μάχης που μπορούν να 
θυμίσουν σε αρκετούς τις 
αντίστοιχες στατικές και “άκαμπτες" 
των μαχών του πεζικού, στο ϋβίθηάβΓ 
οί Ιίιβ Οοννη. Με ένα απλό Υβε ή Νο 


αποφασίζετε αν 
θα βλέπετε το 
ερπίβ που ελέγ¬ 
χετε εσείς ή αν 
ο υπολογιστής 
θα υπολογίζει 
και θα σας δίνει 
το αποτέλεσμα 
της μάχης που 
δεν θα βλέπετε 
πλέον να διεξά¬ 
γεται στην οθό¬ 
νη αν πατήσετε 
Νο. Αν πιστεύε¬ 
τε ότι είσαστε 
δυνατοί στο 
σπαθί πάντως 
μην αρνηθείτε 
να δοκιμάσετε. 

Από το να αφήνετε εξάλλου τον υπο¬ 
λογιστή να σας κλέβει... 


Αυτό οοΜΡυτΕΠ ριοητ 


Τ ώρα σας μπέρδεψα αλλά 
αυτό είναι αρκετά απλό. Ση¬ 
μαίνει αν θέλετε να βλέπετε 
τις μάχες που διεξάγονται ανάμεσα 
σε παίκτες ελεγχόμενους από τον 
υπολογιστή ή όχι... 


ΟΟΜΡυΤΕΠ ΤΗΙΝΚ 50ΠΕΕΝ 


Λ οιπόν, αυτό είναι ένα 
παιχνίδι στρατηγικής, 
σκέψης, τακτικής κτλ. 
Αυτό σημαίνει ότι δεν βλά¬ 
πτει σε ορισμένες στιγμές 
όταν ο υπολογιστής επεξερ¬ 
γάζεται τα δεδομένα που 
υπάρχουν να επιλέξετε να 
βλέπετε την στατική οθόνη 
που δείχνει τον υπολογιστή 
να σκέπτεται (η κλασική σκη¬ 
νή με τον άνθρωπο πάνω 
στον κύβο) μέ εξαιρετικά 
γραφικά που μεταβάλουν 
τους χρωματισμούς τους 
ανάλογα με το χρώμα του 
παίκτη που παίζει. 


Η ΒΙΒΛΟΣ ΤΟΥ ΒΕΤΠΑΥΑΙ. 


Τ 


ο παιχνίδι ελέγχεται μέσω 
ενός μοναδικού τρόπου που 
ονομάζεται ΒοοΚ Οί 
ΒβίΓ3γ3ΐ. Βλέπετε λοιπόν στην οθόνη 
σας την απεικόνιση ενός βιβλίου που 


ι ρ 

ν 

ι.ϊ 


Λ 


Μ 


χωρίζεται σε αρκετά μέρη (υπό την 
έννοια κεφαλαίων). 

Γυρνάτε σελίδες με εξαιρετικό 


3»ιπτ3ίιοη κινώντ 
π^κτ^^ερί 
π|νω γωνία της 
τα* για νοΡάας δεί! 
Τ& σ&«*#ιά^ί< 


ΐΙοΚήντα 

ι’^αθώς^η 



το 
ή δέ 

ίδας^ββοηκώνε- 
| τι θ&ϋεΛλέξ&^ε. 
ίνοϋαλάΛθαστό, 
ωραίος 



γίες ενός παιχνιδιού με αυτό το βά¬ 
θος και μπορείτε να τα ελέγξετε μέ¬ 
σω των... 


Α 

Ρ1 = 
Ρ2= 


Ρ3= 

Ρ4= 

Ρ7= 


Ρ8= 

Ρ9= 

Ρ10= 


ΡΙΙΝΟΤΙΟΝ ΚΕΥδ 


πό εδώ βλέπετε κάποιες 
οθόνες πληροφοριών και 
συγκεκριμένα: 

Βλέπετε την Αυλή του Βασιλιά 

Ρίχνετε μια ματιά στην Αυλή 

του Καρδινάλιου 

Βλέπετε τις πληροφορίες που 

αφορούν το προσωπικό σας 

ήρωα. 

Ρίχνετε μια κλεφτή ματιά στον 
χάρτη τσέπης 

Κάνουμε μια επίσκεψη σε κά¬ 
ποιο χωριό όπου αποφασίζουμε 
αν θα είναι απλώς φιλική (να 
σας κεράσουμε κάτι κύριε αρχι¬ 
συντάκτη) ή θα έχει σαν συνέ¬ 
πεια έναν πόλεμο, μια κατα¬ 
στροφή του χωριού, την επιβο¬ 
λή της θέλησής σας, φόρους... 
Ελέγχετε τις εσωτερικές επι¬ 
λογές του παιχνιδιού 
Βλέπετε τον κύριο χάρτη όπου 
μπορείτε να ταξιδέψετε 
Βλέπετε πληροφορίες που 
αφορούν τα διάφορα χωριά 


υδΕΒ 
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Ο ΧΡΟΝΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Ο χρόνος μέσα στο παιχνίδι χωρίζεται σε χρόνια, όπου το κάθε ένα 
διακ α ήτεται σε~δωδεκο φεγγάρια; δίνοντας σβς'άτσ*-βνάλο*<ες ευκαι- 
ρίεί^κανονίσετ^(^μι^ό<^ 1 σρ^ίΐίρι^ν , Γέλεγχο τηςίάθε πό¬ 
λης, να συλλέγετε φόρους, να κάνετε πολέμους και ειρήνη, να \ αζέψετε 
στρατό, να κάθετε δολοπλοκίες.., Για να έί* 

/«5βΙ*έ» 


'εριπλάνηση πφνω στον χάρτη ^αι ίσως σας δίνει 
ανάμεσα σε στρατηγικές κι 


^κριβείς μπορείτε, ία κάνε- 
κάστ(/ο)Κέ^Ήκρότερης σημαα ας κινη¬ 


τέ μια “κίνηση δύναμης"/ 
σεις που περϋ ουβάνου™ 

έτσι την ευκαι>ία να διαλέξετςέξυπνα ανάμεσα σε στρατηγικές Ι<Α/ήσεις ή 
πιο 3Γ03όβ σκτ νές. Γ ια να γνωρίζετε ανα πάσα στιγμή σε πια χρονυ ή περίο¬ 
δο βρίσκεστε γ εταιρία έχε^φρό^σει ώστε ,στιΑυ: ω δεξιό σημείο, Γης οθό¬ 
νης να εμφανίί εταίρα φεγγάρι που παίρνε» τις διδψορες φάσεις^ < -I κίνηση 
δύναμης περιλαμβάνει πληρψμ^φόρων, εκμιςθωρίη δολοφόνων ή ί ατασκό- 
πων, ανεύρεσή στοιχείων,^]θα ι^ιρορζώσςτε να κατηγορήσετε 
τους αντιπ ΟΑίΡ νια συνούοσιεο ή ποοδοσίεο. ή να.πόοκαλέσετεΛ όταν θα 
έχετε πια αρκετές δυνάμεις) τις δυνάμεις του Καρδινάλιου ή του βασιλια. 


Να προσθέσουμε ακόμα ότι οι επι¬ 
λογές από Ρ1 μέχρι Ρ4 είναι από εκεί¬ 
νες που μπορείτε να δείτε ανά πάσα 
στιγμή. Ανάλογα είναι και οι υπόλοι¬ 
πες επιλογές. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 


ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


α πούμε κατ’αρχήν ότι 
κάθε παιχνίδι του 
ΒβίΓαγβΙ είναι μοναδικό 
και ανεπανάληπτο (σαν 
φοιτητής του μαθηματι¬ 
κού ακούγομαι!) αφού 
τα συστατικά του στοι¬ 
χεία δημιουργούνται εκείνη τη στιγμή 
από τον υπολογιστή με τέτοιο τρόπο 
που δεν υπάρχει πιθανότητα να μοιά¬ 



ζει με κάποιο προηγούμενο. Ολοι οι 
παίκτες τοποθετούνται επίσης 
Ρβηάοππ σε κάποιο σημείο του ννβεί 
ΜεΙοάβδ. Σ’αυτό το σημείο κρίνουμε 
ότι είναι σωστό να αναφέρουμε λίγο 
πιο αναλυτικά τα διάφορα υπο-μενού 
όπως... 


Μ I Ν I Μ Α Ρ 


Γ ια να καταλαβαίνετε τι σας 
γίνεται, κυριολεκτικά σας 
χρειάζεται απαραίτητα ο “μι- 
κροχάρτης". Εδώ θα δείτε τα τέσσερα 
βασίλεια, το καθένα να απεικονίζεται 
με μια αστραφτερή χρωματιστή πανο¬ 
πλία. Δέντρα, δάση, ποτάμια, μορφο¬ 
λογία εδάφους όλα αυτά φαίνονται 
αρκετά καθαρά, ενώ μπορείτε να υπο¬ 
θέσετε ότι οι περιοχές ανάμεσα στις 


πόλεις που δεν δείχνουν τίποτα και 
μοιάζουν με ξέφωτα περιέχουν μονο¬ 
πάτια. Υποθέστε το απλώς γιατί εκεί¬ 
νη την εποχή δεν ήταν ιδιαίτερα βελ¬ 
τιωμένη η χαρτογράφισηϋ! Γενικά πά¬ 
ντως ο “μικροχάρτης” είναι απλώς μια 
γρήγορή δυνατότητα να δείτε τις πό¬ 
λεις παρά να κατατοπιστείτε για ο,τι- 
δηποτε άλλο. Ετσι μένει σε εσάς να 
ανακαλύψετε ποιά είναι η καλύτερη 
και συντομότερη πορεία που θα ακο¬ 
λουθήσετε εσείς πάνω στο άλογο 
σας. Τα άκρα του χάρτη μεταφράζο¬ 
νται σε μια περιοχή γνωστή ως 
“ΒαάΙβηόδ” με τοποθεσίεςς αχαρτο- 
γραφητες, περίεργα λαβυρινθώδη το¬ 
πία από τα οποία ένας Ιππότης θα 
χριαζόταν αρκετά φεγγάρια για να 
βγει. Προτείνουμε να αποφεύγεται 
αυτή η περιοχή όσο είναι δυνατόν. 


Η ΠΡΟΣΩΠΙΚΗ ΣΑΣ 
ΠΕΡΓΑΜΗΝΗ 



ιοδΛβΜίκγρησι- 
? απΛβΰβοφανή 

& πρόσατια αφή- 

ΐτο^υΜλογιστή 


Μ υτό είναι η δυνατότητα που 
ΜΆ σας παρέχει το παιχνίδι για 
να δείτε τις ικανότητες και 
δυνάμεις που έχετε πατώντας το 
πλήκτρο Ρ3, ανα πάσα στιγμή μέσα 
στο παιχνίδι. Συγκεκριμμένα μπορείτε 
να δείτε τον αριθμό τ ν πόλεον που 
έχετε στην κυριαρχεία σας, τον αριθ¬ 
μό ακόμα τον σιδηρουργών και όλων 
εκείνων που κατασκευάζουν διάφορα 

παραίτη- 
τρατιω- 

_ _ ^ κο- 

ντ<(" ” 

τες^ 
περιέ} 
πούμει 
να είνο 
σε μία χρονιά 
μοποιεί ένα 
και μυθικέ 
νοντας τΑ 
να δημιουργήσουν^ 
που θέλουν. Ακόμα η προσωπική σας 
αυτή περγαμηνή περιέχει στοιχεία για 
τον πλούτο σας αλλά και οποιοδήπο- 
τε ενοχοποιητικό ή εκβιαστικό στοι¬ 
χείο μπορεί να έχετε ενάντια σε κά¬ 
ποιον άλλο. 


όπλα και 


αφη- 


τον κοσμο 


ΤΗ Ε ΙΝ ΟΑΜΕ ΟΡΤΙΟΝδ 



Οπως είπαμε και νωρίτερα 
πατώντας το πλήκτρο Ρ8 το 
παιχνίδι θα σας γυρίσει στις 
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Τ ο παιχνίδι δεν μπορούμε να 
πούμε ότι διακρίνεται για τα 
δυνατά γραφικά του αφού είναι 
ένα καθαρό παιχνίδι στρατηγικής. Οχι 
όμως ότι δεν είναι εξαιρετικά προ¬ 
σεγμένο, πράγμα που 
το κάνει να ξεχωρίζει 
από τα περισσότερα 
παιχνίδια του είδους. 
Περιέχει λοιπόν πλού¬ 
σιες σκηνές απίπιαίίοη, 
τις οποίες βέβαια μπο¬ 
ρείτε να τις κόψετε αν 
θέλετε (αλλά εμείς δεν 
το συνιστούμε) πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο Η. Κα¬ 
τά τ'άλλα υπάρχει μια 
ψευδοτρισδιάστατη 
απεικόνιση του χώρου, 
σχετικά απλή σε όλες σας τις εκδη¬ 
λώσεις, πάνω στον οποίο κινείται το 
$ρπίβ σας και το αγαπημένο σας άλο¬ 
γο. Οι στατικές οθόνες δεν είναι πολ¬ 
λές αλλά είναι ικανοποιητικά καλο- 
σχεδιασμένες,τφαοαπό την αρχική 
όσο και οιεχδίίμεάες^βόνες. Γενικά 
η ταχύ^ήΤΌΛβ^ταιχνιδιο^^ι ο τρό¬ 
πος Μ·θ£ή^^^Ρ^ΠθλΜΚΔλ 0 £^νώ και 
οι χρόεο«^Η_Ε5©Μρ^Λι>νει το 
παιχνίΚν^ίβ^. ,ά*ν~«Λτ<Ηρκη εθι- 
στικό'πΤτΐτ-^αι'^ιιιίτιίσβίΓόη^. σιγου¬ 
ριάς. Η ποιότητα που αποπνέει η τε¬ 
χνική είναι πραγματκά ανεπανάληπτη 
για παιχνίδι του είδους. Ο ήχος δεν 


θα μπορούσαμε να πούμε ότι κυμαίνε¬ 
ται στα ίδια επίπεδα με μουσική ή ήχο 
από την αρχή μέχρι το τέλος του παι¬ 
χνιδιού. Τα $ρπίθδ είναι αρκετά μεγά¬ 
λα αλλά δεν υπάρχει δΟΓΟίΙίης. Υπο¬ 
στηρίζονται οι κάρτες ήχου Αά ϋό και 
ΒοΙαπά που προσθέτουν κάποια ανώ¬ 
τερη υπόσταση στο ηχητικό μέρος. 


μων που έχετε βάλει 
για να δουλεύουν κατ- 
σκευάζοντας διάφορα 
αντικείμενα, ή να που¬ 
λάνε τα προϊόντα τους. 
Εκτος απο τα σπίτια 
των απλών χωρικών θα 
δείτε και κάποια άλλα 
που είναι αυτά των 
αγροτών και εκείνα των 
στρατιωτών. 


^ | Ναι, όπως είπαμε στον 
ΙΜ στρατό σας μπορούν να 
® * υπάρχουν όλα εκείνα τα 
τρομερά όντα που ονομάζονται ίΓοΙΙδ, 
είναι άγρια και επιθετικά, ικανά να νι¬ 
κήσουν πολλούς-πολλούς αντιπά¬ 
λους. Βασικά χαρακτηριστικά τους εί¬ 
ναι η ικανότητα τους στην μάχη και η 
αφοσίωσή τους στον κύριό τυος. 


εσωτερικές ορϋοπδ από όπου μπορεί¬ 
τε να σώζετε, να φορτώνετε ένα παι¬ 
χνίδι στο δίσκο ή ακόμα να ξεκινήσε¬ 
τε από μία μάχη προπόνησης ή να ξα¬ 
ναρχίσετε το παιχνίδι. 


ΤΗΕ ΜΑΙΝ Μ Α Ρ 


Ο λες οι μή “κινήσεις δύναμης” 
εκτελούνται στον κεντρικό, 
κύριο χάρτη. Αυτός είναι μια 
εξαιρετικά μεγενθυμένη έκδοση του 
μικρού χάρτη και όταν τον βλέπετε 
πατώντας το πλήκτρο Ρ9 κεντράρει 
ολόκληρο τον χώρο πάνω στον ιππό¬ 
τη μας, οπουδήποτε και αν βρίσκεται 
εκείνη τη στιγμή. Στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού θα σας βγάλει πάντα σε μια 
από τις δικές σας πόλεις. 


ΟΙ ΜΕΓΑΛΕΣ ΜΑΧΕΣ 


Λ να πάσα στιγμή, θεωρώντας 

Δ πως έχετε την δύναμη, ή 
■ * την οικονομική ανάγκη μπο¬ 
ρείτε να κυρήξετε τον πόλεμο σε μια 
πόλη όπου η μάχη γίνεται μεταξύ της 
προσωπικής φρουράς σας, των στρα¬ 
τιωτών και ίΓοΙΙδ που φυλάνε την πό¬ 
λη. Φυσικά η μάχη αυτή είναι μια ανε¬ 
κτή 3Γ03άβ σκηνή που θα μπορούσα¬ 


Τ Η Ο ί. 1_ 5 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


με να πούμε ότι γίνεται εντυπωσιακή 
μερικές φορές και ιδιαίτερα “χαριτω¬ 
μένη”. Μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
σπαθιά, τσεκούρια, και σιδερόμπαλ- 
λες... 


ΒΑΔΙΖΟΝΤΑΣ ΣΤΗΝ ΠΟΛΗ 


Ο ταν θα χρειαστεί να επιτε¬ 
θείτε σε κάποια πόλη ή να 
μπείτε και να κάνετε μερικά 
πράγματα θα δείτε να εμφανίζονται 
κάποια σπίτια τα οποία ανήκουν φυσι¬ 
κά στους χωρικούς αλλά δείχνουν 
ταυτόχρονα και τον αριθμό τών ατό¬ 


ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 


V· ραγματικά εντυπωσιακό το πα- 
I κέτο που συνοδεύει τις δύο δι- 
• · σκέττες του παιχνιδιού: εκτός 
από την πολυτελέστατη έκδοση του 
πακέτου έχουμε μέσα ένα τεχνικό 
ΓπβπυβΙ είκοσι (20) σελίδων όπου δί¬ 
νονται οδηγίες για όλα τα είδη των 
μηχανημάτων όπου εμφανίζεται το 
παιχνίδι με οδηγίες για ΙηδΙβΙΙαίίοπ σε 
σκληρό δίσκο δίνοντας μεγαλύτερο 
βάρος φυσικά στις ιδιαιτερότητες των 
διαφόρων συμβατών. Το πιο εντυπω¬ 
σιακό είναι φυσικά το μεγάλο ιπβηυβΙ 
που περιέχει την ιστορία του παιχνι¬ 
διού και λεπιεΜΜΜΜτύνολύει τις διά¬ 
φορες λειτουργίες του παιχνιδιού και 
τα ποίΛά μεΥ^ψ! Σ το σήνολο των 114 
σελίδων βρίσκούρε Ελάχιστες επανα¬ 
λήψεις ε^ώ ιίιρ ροΐ'με να πούμε ότι 
λέον ποΛ,υτελήτίξώ- 
ιζαν να 

όσωπος εταιρία θα 
ο αρνητικό 
ανσφέρουμε<τα γοτθι¬ 
κού τύπου γράμματα στην εισαγωγή 
του βιβλίου ποΛί^υν την ανάγνω¬ 
ση δύσκολη ακόμα και γαι τους ίδιους 
τους Αγγλους! Δείτε το όμως σαν μια 
πρωτότυπη ιδέα... 


εχει ένα οπ<η 

3υ 

δράκια (η άγ 
μας κυνη 

μπορούμε! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τ α παιχνίδια του είδους και 
της αρτιότητας, ενός 
ΒθΙγ3 γ3ΐ δεν μπορούν να 
λείπουν από κανέναν 93 γπθι·. πόσο 
μάλλον από εσάς (και εμάς!) 
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Συνεχίζουμε την 
παρουσίαση των 
καινούργιων περιπετειών 
της δίβΓΓ3, με την τελευταία 
συνέχεια της θρυλικής 
σειράς των ΚΙΝΟ’δ 
ΟΙΙΕδΤδ. Μην ξεχνάτε, ότι 
με το Κίης’δ ΟυβδΙ I, η 
δίθΓΓθ έκανε την 4 ~ 77- 
πρώτη εμφάνιση 
των τρισδιάστατων ^ 
γραφικών της, γεγονός 
που την καθιέρωσε αμέσως, 
στον χώρο των μεγάλων 
εταιριών παραγωγής, ενώ 
το εκπληκτικό Κίηο’δ ΟυβδΙ 
IV, πούλησε μόνο του, 
πάνω από ένα εκατομμύρια 
αντίτυπα σ’όλο τον κόσμο!! 
Και όλα αυτά την στιγμή 
που άλλες εταιρίες είναι 
ευχαριστημένες, αν κάποια 
περιπέτειά τους, πουλήσει 
δέκα με δεκαπέντε χιλιάδες 
αντίτυπα. 


Γράφαμε στο προηγούμενο τεύχος για τα μελλοντικά σχέδια της δίβιτβ. Τώρα πια είμαστε 
σε θέση να σας δώσουμε τις τελευταίες πληροφορίες για τις περιπέτειες που θα κυκλοφο¬ 
ρήσει μέσα στο 1991. Οταν διαβάζετε το τεύχος αυτό θα πρέπει να έχουν έρθει και στη χώ¬ 
ρα μας τα 8ΡΑ0Ε ΟυΕδΤ IV και ΤΗΕ ΒΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ϋΒΑΟΟΝ. Το πρώτο θα περιέχει μια 
μικρή καινοτομία στα γραφικά του, αφού για πρώτη φορά θα δούμε το νέο σύστημα της 
εταιρίας, που θα στηρίζεται στα βΟΓΟίΙίπς αταρΜοε. Την μουσική του έχει γράψει ο Βοά 
“ *' τίτλος του θα είναι ο “Βοςβε ννιΐι 


δίβάθπύβΓη των δυρβείεαπιρ. Ο πλήρης 


θα είναι ο "Βοςβε ηιίεο βηά Μιβ Τίετιβ 



κλοφορήσει κα .. 
θάνατο. Εσύ, ένας πρώην αστυνομικός και νυν ιδιωτικός ντετέκτιθ, πρέπει να διελευκάνεις 
την δολοφονία μιας νέος κοπέλλας. Σιγά-σιγά θα μπεις στα ίχνη της συμμορίας και την 
τοία πρέπει να καταστρέφεις, σταματώντας έτσι το θανατηφόρο έργο της. Τρίτο στη σειρά 
η συνέχεια του περιβόητου ίαεεγ, δηλαδή το ίοεεγ IV. Σημειώστε ότι όλα τα πσραπά- 
θα είναι για ΙΒΜ συμβατούς και θα απαιτούν άείνβδ 3 1/2 ή 5 1/4 αλλά του 1,2 ΜΒ. 


ΟΠΟΙ 

θάναι 

νω 


. >. > ',' /' Λ / 






Αύδβικε ιτιεΚεδ ίΙιε ίιεεεί 2ο νοηόεε! 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Π ολλά χρόνια πριν στο βασίλειο του 
Οενβηίεγ υπήρχαν τρεις μαγικοί θη¬ 
σαυροί που διατηρούσαν την ευημε¬ 
ρία του. Ενας μαγικός καθρέπτης, μια μο¬ 


χθεί από ένα τρομερό δράκο. Ο γυιός 
τους κρατιώταν από ένα μάγο, τον 
Μαπαππαπ, που τον μεγάλωσε με ψεύτικο 
όνομα το Οννγάίοει. Οι προσπάθειές του 
Οννγάιοπ να εξουδετερώσει τον φοβερό 
μάγο, μετατρέπωντάς τον σε γάτα, να μά- 
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γική ασπίδα και ένα σεντούκι που πάντα 
ήταν γεμάτο από θησαυρούς. Ο βασιλιάς 
Εάννατά κάλεσε τον πιο γενναίο του ιπότη 
τον 5ιγ 0Γ303Π1, όταν οι τρεις αυτοί μαγι¬ 
κοί θησαυροί εκλάπησαν με δόλιο τρόπο 
και του ανάθεσε να τους βρει. Ο δίτ 
0Γ303Π1 έστεψε με απόλυτη επιτυχία το 
πολύ δύσκολο έργο του και στο τέλος 
ανταμείφθηκε με το να γίνει διάδοχος του 
θρόνου. Αυτά αναφέρονται στο Κιη(]'$ 
ΟυβδΙ I. Οταν έγινε βασιλιάς συνηδειτο- 
ποίησε ότι έπρεπε να παντρευτεί για να 
διαφυλαχθεί η συνέχεια του θρόνου και 
της ευημερίας του βασιλείου του. Μια μέρα 
είδε μέσα στον μαγικό καθρέπτη, μια πα¬ 
νέμορφη κοπέλλα που ήταν φυλακισμένη 
σ'ένα πύργο, πολύ μακριά. Τα κατορθώμα- 
τά του 3ιγ 0γ3Ιγ3γπ στην μακρινή αυτή γή, 
η απελευθέρωση της κοπέλλας, της πανέ¬ 
μορφης νβίβπιοβ και τελικά ο γάμος τους, 
περιγράφονται στα χρονικά του Κιηςδ 
ΟυβδΙ II. Αργότερα απέκτησαν δυο παιδιά, 
ένα γυιό και μια κόρη. Κάποτε ο γυιός 
τους εξαφανίστηκε και η κόρη τους απή- 


θει την αληθινή του ταυτότητα, να ελευθε¬ 
ρώσει την αδελφή του, και να γυρίσουν ευ- 
τιχισμένοι στο σπίτι τους, περιγράφεται 
στα χρονικά του Κιπς'δ ΟυβδΙ III. Πολύ αρ¬ 
γότερα ο 5 ιγ 0Γ303ΓΠ πέφτει στο κρεβάτι, 
κτυπημένος από μια τρομερή αρώστια. Εί¬ 
ναι η σειρά της κόρης τους, της θαραλέας 
Ρ056ΙΙ3, να ταξιδέψει στην μακρινή γη του 
Τ3ΓΠΙΓ, όπου αφού εξουδετερώσει την ρά¬ 
γισα που απειλεί το μέρος αυτό, να βρει το 
μαγικό φρούτο που θα σώσει τελικά τον 
άρωστο πατέρα της. Αυτά περιγράφονται 
στα χρονικά του Κιπς'δ ΟυβδΙ IV. Μια μέρα 
λοιπόν ο βασιλιάς 0Γ3ό3πι, γυρνώντας 
από ένα περίπατο στο κοντινό δάσος, 
βλέπει όλη του την οικογένεια, μαζί με το 
παλάτι-κάστρο τους, να έχει εξαφανιστεί. 
Τι έχει συμβεί; Ενας διαβολικός μάγος, ο 
ΜοΓάβεΚ που είναι αδελφός του μάγου 
Μ3Π3ηΓΤΐ3η, θέλει να πάρει εκδίκηση. Εχει 
απαγάγει την βασιλική οικογένεια και προ¬ 
σπαθεί να “πείσει" τον γυιό του βασιλιά να 
ξανακάνει τον αδελφό του, από γάτα σε 
άνθρωπο. Το πρόβλημα είναι ότι ο γυιός 
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τους, ο ΑΙβχαηάβΓ δεν θυμάται ή δεν μπο¬ 
ρεί να κάνει τα μαγικά που του ζητά ο 
ΜοΓάβοΚ. Ολη η βασιλική οικογένεια απει¬ 
λείται με θάνατο. Στην απελπισία σου, εσύ 
ο βασιλιάς ΟταΜαπη, βλέπεις ένα καλό μά¬ 
γο, τον Οπ$ριη να έρχεται να σε βοηθήσει. 
Σου δίνει το μαγικό του ραβδί και την σοφή 
κουκουβάγια του για να σε βοηθήσουν στο 
δύσκολο έργο σου. Ο χρόνος που έχεις 
δεν είναι πολύς. Θα βρεθείς λοιπόν, για 
μια ακόμη φορά σε μια μακρινή χώρα και 
αυτή τη φορά θα αντιμετωπίσεις πραγμα¬ 
τικά τρομερούς κινδύνους μέχρι να φτά¬ 
σεις στο φοβερό νησί του μάγου ΜοΓάαοΚ. 
Εκεί πρέπει να τον νικήσεις, χρησιμοποιώ¬ 
ντας μαγεία, αλλιώς ο θάνατος σε περιμέ¬ 



νει. Θα τα καταφέρεις; Ποιος ξέρει. Από 
εσένα εξαρτάται. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τ α γραφικά του Κιη 9 'δ Ωυβ$ί V διαφέ¬ 
ρουν από οτιδήποτε έχει παρουσιά¬ 
σει η εταιρία ως τώρα. Είναι εκπλη¬ 
κτικά, με ότι σημαίνει η έννοια αυτή. Για να 
μπορέσεις όμως να τα απολαύσεις θέλεις 
οπωσδήποτε νΟΑ κάρτα. Αλιώς χάνουν 
το μεγαλύτερο μέρος από την λάμψη 
τους. Γ ια τα φανταστικά αυτά γραφικά, 
δούλεψαν ούτε λίγο-ούτε πολύ 22 ειδικοί 
προγραμματιστές στα γραφικά. Τα πολλά 
λόγια εδώ περιτεύουν. Δεν έχετε παρα να 
τα δείτε και τότε θα συμφωνήσετε μαζί 
μου, ότι τέτοιας ποιότητας γραφικά σε 
αάνβπίυΓθ δεν έχουν ξαναγίνει. Είναι εκ¬ 


ΙΝνΕΝΤΟΗΥ, 5ΑνΕ/ΚΕ5ΤΟΠΕ, 5ΤΟΡ, 
ΟΟΝΤΡΟίδ και ΙΝΡΟΗΜΑΤΙΟΝ. Τι κάνει 
το καθένα; Με το νναΙΚ ιοοη περπατάς 
όπου θέλεις μέσα στην οθόνη. Με το 
ΙτανοΙ ιοοη μπορείς να περνάς όλη την 
οθόνη κατευθείαν. Τοποθέτησε τον 
ΙτανβΙΙιης ευΓδοτ στην άκρη της οθόνης, 
ενεργοποίησέ τον και ο χαρακτήρας θα 
πάει κατευθείαν εκεί, γλυτώνοντας έτσι 
πολύτιμο χρόνο. Με το ΙοοΚ ιοοη μπορείς 
να εξετάσεις όλα τα αντικείμενα που 
υπάρχουν στην οθόνη. Τοποθέτησέ το 
όπου θέλεις και θα έχεις αμέσως την περι¬ 
γραφή του. Πολύ-πολύ εξηπηρετικό. Με 
το αοίιοπ ιοοη χειρίζεσαι όλη την δράση. 
Αντικαθιστά όλες τις εντολές που τύπω¬ 
νες εώς τώρα πχ άππΚ, ιυπιρ, ορβπ, ιτιουπί 
κλπ. Ετσι διευκολύνεται πολύ ο χρήστης. 
Με το ΙαΙΚ ιοοη συνομιλάς με τους άλλους 
χαρακτήρες χωρίς να κάνεις τίποτα άλλο. 
Το πρόγραμμα θ α μιλήσει για σένα και θα 
πει ότι έχει να ·Μ 

Το ιΐβππ ιοοη δείχνει το τελευτβΙβ αντικεί¬ 
μενο που έχει<? διαλέξει απο το ιηνβηίοτγ 
σου. Μ’αυτό χρησιμοπο^&ις ένα αντρειμε- 
νο όταν θέλειί^σε άλλο χαρακτήρα ή 
αντικείμενο πχ ςίν^νναπίΙ ισΛ^Γη Ιάτονν 
δίιοΚ Ιο άθ9· Το ιηνέπίοΓγ ιοοη δείχνει τι 
κουβαλάς. Ταυτόχρονα σου επιτρέπει να 
μεταφέρεις όποιο αντικείμενο θέλεις στο 
ιίβηη όοχ ώστε να ^χρησιμοποιήσεις. Εδώ 
βλέπεις και το σκορ σου. Το δβνβ/Γθδίοτβ 
ιοοη κάν^'βπλά αυτό που λέει, ενώ το δίορ 
ιοοη περιέχει τις εντολές ρβυδθ, ςυίΐ, 
Γβδί3Γΐ 93πιβ. Το οοπίτοΙ ιοοη ρυθμίζει, πο¬ 
λύ καλά, την ταχύτητα κίνησης του χαρα¬ 
κτήρα, την ένταση του ήχου και την ατμο¬ 
σφαιρικού χαρακτήρα βηιππβΐιοη του 
αάνβηίυτβ. Τέλος το ιηίοιτηβΐιοη ιοοη δίνει 
πληροφορίες για όλα τα προηγούμενα 
ιοοπδ που αναφέραμε. Από ότι περιγράψα- 
με πρέπει να καταλάβατε ότι στηρίζεται 
σ'ένα τελείως πρωτότυπο σύστημα χειρι¬ 
σμού. Θέλει λίγο χρόνο να το συνηθίσεις, 
αλλά έτσι γίνεται πιο εύκολο και το κυριώ- 
τερο πολύ πιο φιλικό προς τον χρήστη. 


* Μ* ♦ \ί 


πληκτικά σχεδιασμένα και έχουν απίθα¬ 
νους συνδιασμούς χρωμάτων. Σίγουρα μια 
σημαντική καινοτομία από την διβιτα. Ο 
χειρισμός συνεχίζει τις καινοτομίες που 
υπάρχουν στην περιπέτεια αυτή. Ξεχάστε 
οτιδήποτε ξέρατε ως τώρα. Δεν τυπώνεις 
την παραμικρή εντολή. Το αάνβπίυΓβ διευ¬ 
θύνεται από 11 διαφορετικά ιοοπ-όοχ. Αυτά 
είναι κατά σειρά τα: ννΑΕΚ, ΤΒΑνΕί, 
ίΟΟΚ, ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑίΚ, ΙΤΕΜ, 


Οσοι έχετε πιουδβ θα το βρείτε εξαιρετικά 
απλό, με τα ΚβγόοβΓά θέλει πιο πολύ προ¬ 
σοχή. Σεις θα το κρίνετε τελικά. Εγώ πά¬ 
ντως το βρήκα εξυπηρετικότατο. Τελειώ¬ 
νοντας για το κλείδωμά του. Κατά την 
δειάρκεια του παιχνιδιού, τυχαία, θα σας 
ζητήσει να διαλέξετε κάποια ερβΙΙδ που 
υπάρχουν στο πάνω μέρος, των σελίδων 
των οδηγιών. Χωρίς αυτές δεν γίνεται τί¬ 
ποτα. 



ΠΛΟΚΗ - ΔΡΑΣΗ 


Ε δώ είναι που το Κιπ9’3 ΟυθδΙ V δεί¬ 
χνει την τρομερή πληρότητά του. Και 
τι δεν έχει. Η Ηο 0 θγ 13 ννίΙΙίβπΐδ κα¬ 
τόρθωσε να βάλει σε μια μόνη περιπέτεια 
δεκάδες, πραγματικά, μύθους, ξεπερνώ- 
ντας κάθε προηγούμενο. Θα βρείτε πάρα 
πολλέι αναφορές σε παλιά παραμύθια-μύ- 
θους που θα σας ξυπνήσουν διάφορες 
αναμνήσεις. Ξεκινώντας πας στην κοντινή 
πόλη. Επισκεπτόμενος τα διάφορα μαγα¬ 
ζιά και μιλώντας μ όλους τους χαρακτήρες 
παίρνεις μια πρώτη εικόνα για το π πρέπει 
να κάνεις. Την έξοδο από την κοιλάδα αυ¬ 
τή, την φυλά ένα δηλητηριώδες φίδι, αλλά 
πρέπει να κάνεις πολλά πράγματα μέχρι 
να κατορθώσεις να το περάσεις. Στην 
έρημο πρέπει να βρεις ένα κρυμμένο ναό 
και το κρυσφήγετο των ληστών της περιο¬ 
χής. Απ'αυτούς θα πάρεις ένα ραβδί που 
ανοίγει την είσοδο του ναού. Σ’αυτό θα 
βρεις ένα νόμισμα και μια λάμπα. Με το 
νόμισμα, οι Τσιγγάνοι της περιοχής θα σου 
πούν το μέλλον σου και θα σου δώσουν 



ένα φυλακτό. Μ’αυτό και με την λάμπα θα 
νικήσεις την τρομερή μάγισσα του δάσους. 
Πρέπει να βοηθήσεις πολλούς ακόμη πριν 
φύγεις. Πρέπει να γλυτώσεις και διάφορα 
ζώα, όπως τις μέλισσες από μια αρκούδα, 
τα μυρμήγκια από ένα σκύλο, το ποντίκι 
από μια γάτα. Ολα αυτά θα σε βοηθήσουν 
αργότερα. Στο $(ιοβ εάορ δώσε τα παπού¬ 
τσια από το βΐί και πάρε το άβιτιπιβΓ. Σώσε 
τον ποντικό από την γάτα, πετώντας της 
το παλιό παπούτσι που βρίσκεις στην έρη¬ 
μο. Μόνο τώρα, πήγαινε στο πανδοχείο 
του χωριού, όπου σε αιχμαλωτίζουν. Ψάξε 
τα άχυρα αφού έχεις γλυτώσει τα μυρμή¬ 
γκια. Στα 9 ηοπ!βδ δώσε το ννίΐθθΙ από το 
σπίτι της μάγισσας και πάρε την μαριονέ- 
τα. Στο Ιογ $ίιορ, δώσε την μαριονέτα και 
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πάρε το $1βά. Στο φίδι χρησιμοποίησε το 
ίβΓΠόουπηβ που βρίσκεις αφού φύγουν οι 
Τσιγγάνοι. Στα χιόνια για το κρύο φόρα την 
κόπα, για φαγητό φάε λίγο από το Ιαπό. 
Στον αετό δώσε το υπόλοιπο Ιάσιό, στην 
βασίλισσα των πάγων παίξε την άρπα, στο 
Υβίι πάταξε την πίτα. Στην φωλιά των που¬ 
λιών πάρε γρήγορα το ΙοοΚβί. Στην βάρκα 
βούλωσε την τρύπα με την κερύθρα και τα¬ 
ξίδεψε 4 οθόνες δεξιά και μια νότια. Εδώ 
στις ίΐ3Γριβδ παίξε άρπα. Πριν φύγεις από 
το νησί, πάρε τα ίίδίιίιοοΚ, τον Οβόπε και 
το δάβΙΙ. Στον ΗβπτιίΙ δώσε του το δίιβΙΙ και 
σε λίγο θα φτάσεις στο νησί του διαβολι¬ 
κού ΜοΓάαοΚ. Εδώ αρχίζουν τα δύσκολα. 
Θα σας πω μόνο στο τέλος πως νικάς τον 
μάγο ΜοΓάαοΚ, αφού έχεις φτιάξει την ρά¬ 
βδο του Οπδρίπ στην μηχανή. Οταν ο 
ΜοΓάαοΚ γίνει ιπτάμενος δράκος κάνε του 
το ΓεόόιΙ δρεΙΙ. Μόλις μεταμορφωθεί σε 
απλό δράκο κάνε του το ίίςβΓ δρβΙΙ. Μόλις 


ΒΕΑΒ. Το παίρνει και φεύγει. Οι μέλισσες 
για να σε ευχαριστήσουν, σε αφήνουν να 
πάρεις λίγο μέλι. Πλησίασε το δέντρο και 
ΟΕΤ ΗΟΝΕΥ ΟΟΜΒ από την κουφάλα. 
Από το έδαφος ΟΕΤ 5ΤΙ0Κ. Προχώρησε 
βόρεια. Βλέπεις ένα σκύλο να καταστρέφει 
τις φωλιές των μυρμηγκιών. Γρήγορα 
ΤΗΒΟνν δΤΙΟΚ ΤΟ 000. Φεύγει μακριά 
και τα μυρμήγκια σε ευχαριστούν. Θα σε 
βοηθήσουν αργότερα. Προχώρησε αριστε¬ 
ρά στην έρημο. Πήγαινε μια οθόνη νότια 
και προχώρησε αριστερά μέχρι να φτάσεις 
στην όαση, δηλαδή άλλες 4 οθόνες. Εδώ 
ΟΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ. Προχώρησε βόρεια δυο 
οθόνες στα οΐιίδ και αριστερά άλλες τρεις 
οθόνες. Βλέπεις μια μικρή λιμνούλα. Γρή¬ 
γορα κρύψου πίσω από τα βράχια. Παρακο¬ 
λούθησε προσεκτικά τους ληστές και το 
πως ανοίγουν την πόρτα του ναού. Μόλις 
φύγουν ΟΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ από την λιμνούλα. 
Πήγαινε τρεις οθόνες δεξιά και δυο νότια. 



μεταμορφωθεί σε οοόΓα κάνε του το 
Γποηςοοδθ δρβΙΙ (πρώτο απ' αριστερά). Μό¬ 
λις γίνει ένα δαχτυλίδι φωτιάς κάνε του το 
Γ3ΐη δρβΙΙ και παρακολούθησε το όμορφο 
φινάλε του. 


ΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΟ... 


Ε ίσαι έξω από το σπίτι του μάγου. Πή¬ 
γαινε νότια και ξανά νότια. Είσαι έξω 
από την πόλη. Πήγαινε δεξιά και μπή¬ 
κες σ’αυτήν. Μπές στο ΙβίΙοτ δίιορ. Στον 
καταστηματάρχη ΤΑΙΚ ΜΑΝ. Βγες και πή¬ 
γαινε στο Ιογ δίιορ. Στον καταστηματάρχη 
ΤΑΙΚ ΜΑΝ. Βγες και πήγαινε στο δίιοβ 
δίιορ. Στον καταστηματάρχη ΤΑΙΚ ΜΑΝ. 
Βγες και πήγαινε στην 3ΐΙβγ, στο βαρέλι. 
Εδώ ίΟΟΚ ΒΑΒΒΕί, ΟΕΤ ΡΙ3Η. Δίπλα 
από το χαλασμένο ννβςοπ τώρα πρέπει να 
υπάρχει ένα νόμισμα ΟΕΤ 5ΙΐνΕΒ ΟΟΙΝ. 
Βγες από την πόλη προχωρώντας αριστε¬ 
ρά και προχώρησε αριστερά άλλες τρεις 
οθόνες. Είσαι στις μέλισσες και τους επιτί¬ 
θεται μια αρκούδα ΤΗΒΟνν Η3Η ΤΟ 


Είσαι πάλι στην όαση. ΟΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ και 
πήγαινε δυο οθόνες αριστερά και μια νότια. 
Βλέπεις ένα σκελετό. Από δίπλα του ΟΕΤ 
Οίϋ 5Η0Ε. Συνέχισε άλλες δυο οθόνες 
νότια. Είσαι σε μια καινούργια όαση. 
ΟΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ και πήγαινε μια οθόνη νό¬ 
τια και τέσσερις οθόνες αριστερά. Είσαι 
στο κρυσφήγετο των ληστών. Κάνε 5ΑνΕ. 
Από το )3Γ στη μέση ΟΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ και 
μπες στην δεξιά σκηνή. Με το ιοοπ ΙΟΟΚ 
εντόπισε στον βορεινό τείχο το δίβίί. ΟΕΤ 
5ΤΑΡΡ. Χωρίς να ξυπνήσεις τον κοιμησμέ- 
νο ληστή, βγες έξω από την σκηνή. Πήγαι¬ 
νε τέσσερις οθόνες δεξιά και μια βόρεια. 
Στην όαση ΟΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ. Συνέχισε τρεις 
οθόνες βόρεια και δυο δεξιά. Στην όαση 
ΟΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ. Προχώρησε δυο οθόνες 
βόρεια και τρεις αριστερά. Στην λιμνούλα 
ΟΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ. Πήγαινε βόρεια στο άνοιγ¬ 
μα των βράχων. Είσαι έξω από το ΙβΓπρΙβ. 
Κάνε οπωσδήποτε 5ΑνΕ. Τώρα ΙΙ5Ε 
5ΤΑΡΡ στην πόρτα. Ανοίγει και μπαίνεις 
μέσα. Γρήγορα δίπλα από την λάμπα ΟΕΤ 
ΟΟίϋ ΟΟΙΝ και αμέσως πάλι ΟΕΤ ΙΑΜΡ. 
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Χωρίς να χάσεις χρόνο βγες έξω πριν κλεί¬ 
σει η πόρτα. Αλλιώς ξαναφόρτωσε και δο¬ 
κίμασε μέχρι να πετύχεις. Βγαίνοντας από 
το ΙβΓπρΙβ, πήγαινε νότια στη λιμνούλα. Πή¬ 
γαινε τρεις οθόνες δεξιά και δύο νότια. 
Στην όαση ΟΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ. Πήγαινε πέντε 
οθόνες δεξιά και είσαι πίσω στις μέλισσες. 
Πήγαινε δυο οθόνες βόρεια στον τσιγγάνο. 
Σ’αυτόν ΟίνΕ ΟΟΙϋ ΟΟΙΝ. Μπαίνεις στην 
άμαξα και η μάντισα σου δείχνει π έχει γί¬ 
νει ο γυιός σου. Φεύγοντας σου δίνει και 
ένα ΓΠ39Ι0 3ΓπυΙβί. Προχώρησε δυο οθόνες 
δεξιά και ίΟΟΚ 3Ι0Ν. Τώρα \λ/ΕΑΒ 
ΜΑΟΙΟ ΑΜυΐΕΤ και μπες βόρεια στο δά¬ 
σος της μάγισας. Προχώρησε δεξιά. Φω- 
ρόντας το 3ΐπυΙβΙ δεν μπορεί να σε πειρά¬ 
ξει. Οταν την συναντήσεις ΟίνΕ ίΑΜΡ ΤΟ 
ννίΤΟΗ και την ξεφορτώθηκες μια για πά¬ 
ντα. Πήγαινε στο σπίτι της. Μέσα σ'αυτό 
ΟΕΤ ννΗΕΕΙ από το οίιβδί στα δεξιά. Από 
την λάμπα πάνω από το οίιβδί ΟΕΤ ΚΕΥ. 
Από το άΓβννβΓ στα αριστερά ΟΕΤ ΡΟυΟΗ. 
Βγες και πήγαινε νότια, δεξιά, βόρεια. Στο 
δέντρο υδΕ ΚΕΥ ΟΝ ϋΟΟΒ και την ξε¬ 
κλειδώνεις. Τώρα ΟΕΤ ΗΕΑΒΤ. Πήγαινε 
νότια, αριστερά, αριστερά, βόρεια. Μόνο 
από εδώ μπορείς να φύγεις από το δάσος. 
501ΙΕΕΖΕ ΗΟΝΕΥΟΟΜΒ και το μέλι πέ¬ 
φτει στο έδαφος. ΟΡΕΝ ΡΟΙΙΟΗ ΟΕΤ 
ΕΜΕΒΑ103, ϋΒΟΡ ΑΝ ΕΜΕΒΑϋ). Ενα βΐί 
το παίρνει και ξανακρύβεται. ϋΒΟΡ ΑΝ 
ΕΜΕΒΑίϋ. Το πετάς πιο κοντά και το βΐί 
το παίρνει. ΟΒΟΡ ΑΝ ΕΜΕΒΑΙϋ. Το πε¬ 
τάς στο μέλι. Το βΐί το παίρνει, αλλά κολλά¬ 
ει στο μέλι. Το ελευθερώνεις και αυτό ανή- 
γει ένα κρυφό πέρασμα. Ακολούθησέ το. 
Οταν φτάσετε στην φωλιά του, σου χαρίζει 
ένα ζευγάρι πολύ καλά παπούτσια. Τελικά 
ξαναβγαίνεις στην οθόνη με το 319 η. Πή¬ 
γαινε αριστερά. Στο ννΐΙΙονν ίΓββ ΟίνΕ 
ΗΕΑΒΤ. Ελευθερώνεις την πριγκίπισσα. 
Φεύγοντας ρίχνει την άρπα. ΟΕΤ ΗΑΒΡ 
και πήγαινε πάλι δεξιά. 
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ΑΡΟΑϋΕ ΙΤΟ 


ΤΟΥ Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 



λοι σας σίγουρα θα γνωρίζε¬ 
τε αρκετά καλά τις περιπέ¬ 
τειες του γνωστού αρχαιο¬ 
λόγου Ιντιάνα Τζόουνς. Του ριψο¬ 
κίνδυνου αρχαιολόγου που χαρα¬ 
κτηριστικό του είναι η περιπέτεια 
το καστόρινο καπέλο και το δερμά¬ 
τινο μαστίγιο. Η τελευταία συνερ¬ 
γασία τών Σπίλμπεργκ - Λούκας 
μας χάρισαν ένα ακόμα αξέχαστο 
και αρκετά προσεγμένο φιλμ, το “ 
ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ βπό ΙΗβ 1331 
ΟΓυδβόθ". Η μεταφορά της ταινίας 
σε οοσιρυΐβτ ςβπιβ δεν άργησε να 
φανεί. Ετσι έχουμε το πολύ καλό 
αυτό αάνβηΐυτε από την 
Ι_υο35#ϊΙπτ. Αν και εσείς θα θέλατε 
να πάρετε το ρόλο του ριψοκίνδυ¬ 
νου αρχαιολόγου Τζόουνς σε μια 
περιπέτεια γεμάτη δράση, μυστή¬ 
ριο με σκοπό την ανεύρεση του 
αγίου δισκοπότηρου, φορέστε το 
καπέλο σας πόρτε το μαστίγιο και 
αρχίζουμε. 

ΥΠΕΡ 


Εκπληκτική κίνηση. 
Φοβερά πρωτότυπο 
ΜβηυβΙ. 

Γραφικά. Χιούμορ. 


ΚΑΤΑ 


Το Μβζβ στο ΖβρρβΙίη. 
Χειρισμός. Ηχος. 





ΣΕΝΑΡΙΟ 


Τ ο σενάριο του παιχνιδιού είναι σχεδόν ίδιο με το σενάριο της ταινίας. 
Εσείς είστε ο διάσημος αρχαιολόγος Ιηάίβπθ ϋοηβδ. Το παιχνίδι αρχίζο¬ 
ντας δείχνει τον Ιντι να επιστρέφει στο πανεπιστήμιο της Νέας Υόρκης 
έχοντας στα χέρια του τον πολύτιμο σταυρό του Κολοράντου. Μετά από 
λίγο μαθαίνει την επόμενη αποστολή του. Ποιά είναι αυτή; Θα πρέπει να βρει τον 
πατέρα του ΉβηΓγ ϋοηββ' και το άγιο δισκοπότηρο. Το άγιο δισκοπότηρο σύμ¬ 
φωνα με την παράδοση περιέχει το αίμα του Χριστού. Οποιος καταφέρει να το 
αποκτήσει θα κέρδισει την αθανασία. Το σενάριο του παιχνιδιού χωρίζετε σε τρία 
βασικά κομμάτια. Το πρώτο κομμάτι εξελήσεται στις κατακόμβες της βενετίας, το 
δεύτερο κομμάτι εξελήσεται σε ένα πύργο της Αυστρίας, και το τελευταίο κομμά¬ 
τι στην αρχαία ιερή πόλη ΙδΚθηάβΓυιπ. Στο κάθε κομμάτι θα πρέπει να ολοκληρώ¬ 
σετε κάποιο στόχο. Στον πρώτο, στόχος σας είναι να βρείτε τον τάφο του ιππότη 
όπου στην ασπίδα του γράφετε το μέρος που βρίσκεται το άγιο δισκοπότηρο. Στο 
δεύτερο, θα πρέπει να ελευθερώσετε τον πατέρα σας από τα χέρια τον γερμα- 
νών. Και στο τρίτο θα πρέπει να φτάσετε μαζί με τον πατέρα σας στην αρχαία πό¬ 
λη ΙβΚβπάθΓυπι, όπου βρίσκεται το άγιο δισκοπότηρο. Οι βασικές διαφορές ανά¬ 
μεσα στην ταινία και το παιχνίδι είναι πολύ λίγες. Τα κομμάτια που είχαν σαν θέ¬ 
μα τα παιδικά χρόνια του Ιντι και την διαδρομή για την ανέυρεση του ναού δεν 
υπάρχουν μέσα στο παιχνίδι. Ακόμα η δράση στις κατακόμβες της βενετίας στο 
παιχνίδι έχουν διαφορετική και πιό εμπλουτισμένη δράση. Αυτό που θα πρέπει να 
αναφέρουμε είναι ότι η μετάφορά της ταινίας σε παιχνίδι ήταν πολύ επιτυχημένη.. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού πραγ¬ 
ματικά μας εντυπώσιασαν. Δεν 
έχετε παρά να ρίξετε μια ματιά 
σπς φωτογραφίες και θα κατα¬ 
λάβετε. Τα γραφικά δεν έχουν καμιά 
σχέση με τα γραφικά προηγούμενων 
παιχνιδιών της Ιυο3$ίιΙπΊ. Είναι αρκετά 
προσεγμένα, κολοσχεδιασμένα και με 
κάθε λεπτομέρια, πολλές φορές μάλι¬ 
στα πλησιάζουν το τέλειο. Τέλεια είναι 
και η κίνηση στο παιχνίδι. Είναι αρκετά 
στρωτή και φυσική. Μερικές σκηνές 
που πραγματικά συνδιάζουν καλά γρα¬ 
φικά και καλή κίνηση πλησιάζουν το τέ¬ 
λειο. Δείτε την σκηνή που ο Ιντι στις 
κατακόμβες βγάζει την τάπα, την σκηνή 
της γήρανσης όταν πάρετε λάθος δι¬ 
σκοπότηρο (η πιό τέλεια που έχω δει), 
η σκηνή με τα πριόνια και σίγουρα θα 
μείνετε άφωνοι. Ο ήχος του παιχνιδιού 
είναι αρκετά καλός και δένεται ευκολά 
με την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Σε 
μερικές σκηνές γίνεται ακόμα καλύτε¬ 
ρος και πλησιάζει σε αρκετά υψηλά επί¬ 
πεδα. όπως στην εισαγωγική σκηνή. Με 



μια κουβέντα τα γραφικά και ο ήχος του 
παιχνιδιού κυμένονται σε αρκετά υψηλά 
επίπεδα. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Α φού παρακολουθήσετε το ει¬ 
σαγωγικό κομμάτι βρίσκεστε 
μέσα στο γυμναστήριο. Τώρα 

ννΑΕΚ ΤΟ Ι.ΟΟΚΕΗ ΒΟΟΜ 

Επιλέξτε τη 2η απάντηση. Αφού παλέ¬ 
ψει επιλέξτε τη 4η απάντηση. Αφού 
αλάξετε «ΑίΚ ΤΟ ϋΟΟΒ, ΤΑΙΚ ΤΟ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού εί¬ 
ναι κάπως ιδιομορφός σε 
σχέση με άλλα αάνβηΐυτβ. 
Με το πλήκτρο Ρ5 κάνουμε 3ΑνΕ στ 
ΕΟΑϋ Οβιτιβ, με το κραεβ άβτ μπο¬ 
ρούμε να κάνουμε ρουεβ στο παιχνί¬ 
δι και με το ΟΙγΙ 5 ρυθμίζουμε τον 
ήχο. Η κίνηση του χαρακτήρα γίνεται 
με την βοήθεια του πιουββ ή των 
πλήκτρων του ουτεοΓ. Η οθόνη χω¬ 
ρίζεται σε δύο μέρη. Το πρώτο που 
ονομάζεται πιαίη «ίηάονν, οπού εκεί 
εξελίσεται όλη η περιπέτεια και το 
δεύτερο που περιέχει το λεξιλόγιο 
και τα αντικείμενα που κουβαλά ο 
χαρακτήρας. Το λεξιλόγιο που χρη¬ 
σιμοποιούμε είναι το εξής: ΡΙΙ5Η, 
ρυΐ_1_, ΟίνΕ, ΟΡΕΝ, 0ΕΟ3Ε, ΕΟΟΚ, 
υυαεκ το, ριοκ υρ, υυηατ ιβ, 
υβε, τυ«Ν ον, τυοΝ ορρ, ταεκ, 
ΤΒΑνΕΕ. Οι εντολές αυτές επιλέγο¬ 
νται με την βοήθεια του πτουββ και 
του αριστερού πλήκτρου του. Το 
πιοηυβΙ είναι απαραίτητο. Οι χρήσι¬ 
μες πληροφορίες είναι πάρα πολλές. 
Το ιποπυοί είναι το δερμάτινο ση- 
μειοματάριο του πατέρα σας. Είναι 
πραγματικά πολύ-πολύ ρεαλιστικό. 
Απαραίτητο είναι το τετρασέλιδο 
φυλλάδιο στο οποίο μπορούμε με μια 
■δική ζελατίνα που υπάρχει μέσα στο 
πακέτο να διαβάσουμε κάποιους κω- 
δικούς-σύμβολα που χρειάζονται για 
να περάσουμε το αρχικό κλείδωμα 
της περιπέτειας. 


ΜΑΒΚυδ. Απαντήστε 3η, 2η. Πη¬ 
γαίντε δεξιά και ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ, 
ννΑΙ_Κ ΤΟ ΟΟΟΒ, ΤΑΕΚ ΤΟ 
3ΤυθΕΝΤ3. απαντήστε 3η, 3η, 

3η. Μπαίνετε μέσα στο γραφείο 
σας, εκεί ΡΙΟΚ ϋΡ ϋυΝΚ ΜΑΙ1-, 

ΡΙΟΚ υρ ΕΕΤΤΕΒ 3 , ΡΙΟΚ υρ 
ΡΑΡΕΡ 5 , ΡΙΟΚ υρ ΡΑΟΚΑΟΕ, 
ΟΡΕΝ ΡΑΟΚΑΟΕ. Στα ράφια 
ΕΟΟΚ ϋΑΡ, ΟΡΕΝ ννίΝϋΟννδ, 
ΥΥΑΕΚ ΤΟ ννίΝΡΟννδ. Εξω σας 
πλησιάζουν κάποιοι άνθρωποι και 
σας πάνε στου Οοποναπ. Εκεί αναλαμ¬ 
βάνετε να βρείτε το άγιο δυσκοπότηρο. 
Ξαναβρίσκεσε έξω από το πανεπιστή¬ 
μιο. Τώρα ΤΒΑνΕΕ ΤΟ ΗΕΝΡΥ ’5 
ΗΟυδΕ Αφού μπείτε μέσα ΡυΙ_Ι_ 
ΒΟΟΚΟΑ 3 Ε. στη πλάτη της βιβλιοθή¬ 
κης ΡΙΟΚ υρ 3 ΤΙΟΚΥ ΤΑΡΕ. Τώρα πη¬ 
γαίντε στο δεξιό δωμάτιο και ΡΙΟΚ υΡ 
ΡΑΙΝΤΙΝΟ. Ξαναγυρίστε στο δωμάτιο 
και στο φυτό που βρίσκεται δίπλα στην 



πόρτα ΡΙΟΚ υΡ ΡΕΑΝΤ, ΡΙΟΚ υΡ 
ΤΑΒΕΕ ΟΕΟΤΗ. Πηγαίνετε και πάλι στο 
πανεπιστήμιο ννΑΕΚ ΤΟ νΥΙΝΡΟννδ, 
υ3Ε 3ΤΙ0ΚΥ ΤΡΕ ΙΝ ϋΑΒ, \0ΑΕΚ ΤΟ 
ννίΝΟΟΥΥδ, ΤΒΑνΕΕ ΤΟ ΗΕΝΒΥ’3 
ΗΟυδΕ, υ3Ε 3ΜΑΕΕ ΚΕΥ ΙΝ 0ΗΕ3Τ, 
ΡΙΟΚ υρ ΟΕϋ ΒΟΟΚ, ΜΑΕΚ το 
ϋΟΟΒ, ΤΒΑνΕΙ. ΤΟ ΡΙ.ΑΝΕ ΤΟ 
νΕΝΙΟΕ. Βρίσκεστε στην βενετία μέσα 
στην βιβλιοθήκη, προχωρήστε πρός τον 
αριστερά και κάτω διάδρομο. Στην αρι¬ 
στερά στήλη της βιβλιοθήκης βρίσκετε 


ένα βιβλίο, εντωπήστετο με την εντολή 
“\Λ/ΗΑΤ 15". Αφού το βρείτε ΡΙΟΚ υΡ 
ΒΟΟΚ, ΕΟΟΚ ΜΑΝυΑΕ. σας εμφανί¬ 
ζονται οδηγίες για την πλοήγηση αερο¬ 
πλάνου, αντιγράψτε κάπου το σχέδιο 
θα σας χρειαστεί. Τώρα προχωρήστε 
αριστερά, στο επόμενο δωμάτιο ΕΟΟΚ 
ΟΒΑΙΕ ϋΙΑΒΥ σημειώστε τι γράφει 
στη δεύτερη σελίδα και. 


^ _Γ5 

** — 

τ I 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

98 

ΚΙΝΗΣΗ 

99 

ΗΧΟΣ 

85 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

90 

ΠΛΟΚΗ 

92 

ΠΑΚΕΤΟ 

92 

ΑΝΤΟΧΗ 

90 

ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 

90 

ΓΕΝΙΚΑ 

95 


υδΕΡ 


45 






































ΤΙΤΛΟΣ 

ΗΟϋ5Ε 

ΡΟΗΜΑΤ 


ΕΥΕΝΤ ΗΟΡΙΖΟΝ 


Ρ.Ο. ΜΕ Υ.6.Α. 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΟΗΕΕΚ δΟΡΤνϊΑΒΕ 


ΤΟΥ Ο. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Τ ραβώντας τα χαλι¬ 
νάρια του αλόγου 
του, σταμάτησε στο 
φρύδι του λόφου 
και στάθηκε για λίγο στην σι¬ 
γαλιά, αγναντευοντας πέρα 
και χαμηλά. Ωστε αυτός όταν 
λοιπόν ο πύργος του 
Ω3ΓΚ5ΡΥΓ6 που είχε δεί πολ¬ 
λές φορές με τα μάτια της 
φαντασια&ου^ι^ύΚ το αντί- 
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ΣΕΝΑΡΙΟ. 


νατέλλοντας από το χλωμό ήλιο της Κοιλάδας των Δακρύων, ο πύργος του 
ϋ3ΓΚ$ργΓθ ανεβαίνει ψηλά πρός τους ουρανούς. Θυμωμένος από τις αποτυ¬ 
χίες που δημιούργησαν οι άνθρωποι, οι Θεοί των Τριών Δρόμων - Πόλεμος, 
Μαγεία και Νοημοσύνη - δημιούργησαν το μονολιθικό γρανίτη σαν ένα τελικό τέστ 
για την ύπαρξη της αξίας του ανθρωπίνου γένους. Οι θεοί αποφάσισαν ότι ο άνθρω¬ 
πος θα χανόταν σε μια βροχή φωτιάς και κεραυνών εκτός κι'αν ένας πρωταθλητής 
ήταν ικανός να ξεπεράσει τις δοκιμασίες του ΘβΓΚδργΓβ μέσα σε 2.000 χρόνια. 

Τα περισσότερα χρόνια έχουν περάσει και ακόμη και ο μεγάλος πολεμιστής 
ΒογθΙ δεν ήταν ικανός να τελειώσει την αναζήτηση. Είσαι ο τελευταίος που θα μπεις 
στο ϋβΓΚδργΓβ. Προετοιμάζεις πνευματικά ένα τελευταίο μαγικό θεραπείας, σχεδιά¬ 
ζεις ένα τέλειο σε τέχνη γιαταγάνι, του οποίου η αιχμηρή άκρη λάμπει μέσα στο φώς 
των πυρσών. Υποχρεωμένος από το θυμό, συκώνεις μια μικρή ασπίδα από ξύλο και 
δέρμα και προετοιμάζεσαι να συναντήσεις τη πρόκληση. Προετοιμάζεσαι να αντιμε¬ 
τωπίσεις το ΟατΚδργΓβ.... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ. 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι αρ¬ 
κετά καλά. Γενικά κινούνται σε αρ¬ 
κετά ικανοποιητηκά επίπεδα. Ολα 
τα αντικείμενα του παιχνιδιού είναι καλο- 
σχεδιασμένα και με ζωντανά χρώματα. 
Καλοσχεδιασμένοι επίσεις είναι και όλοι 


οι χαρακτήρες που εμφανίζονται στο παι¬ 
χνίδι. Κατά την γνώμη μου το μόνο που 
θα έπρεπε λίγο να προσεχθεί, είναι το μέ¬ 
γεθος των γραφικών. Θα μπορούσε άνετα 
να ήταν λίγο μεγαλύτερο. Η κίνηση τις 
περισσότερες φορές είναι πολύ φυσική 
και στρωτή, δεν λοίπουν όμως και φορές 
που ο χαρακτήρας προχωρά κυριολεκτικά 
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σαν σπαστικός. Αν εξερέσουμε αυτές πς 
λίγες στιγμές η κίνηση του παιχνιδιού κι¬ 
νητέ σε αρκετά υψηλά επίπεδα. 

Η μουσική επένδηση της περιπέτειας 
είναι αρκετά καλή. Αυτό που θα σας κάνει 
σύγουρα εντύπωση είναι το εισαγωγικό 
μουσικό κομμάπ. 

Είναι πραγματικά πάρα πολύ ωραίο. 
Με δυό λόγια τα γραφικά - η κίνηση και ο 
ήχος του παιχνιδιού βρίσκονται σε αρκετά 
υψηλά επίπεδα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΠΛΟΚΗ 



Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι γε¬ 
νικά αρκετά απλός. Απλός στην 
περίπτωση που χρησιμοποιείτε 
ΠΊουδβ, σε περίπτωση όμως που χρησιμο¬ 
ποιείτε το πληκτρολόγιο ο χειρισμός γί¬ 
νετε λίγο πιο περίπλοκος. Μέσα στην κε¬ 
ντρική οθόνη της περιπέτειας υπάρχει 
ένα υποπαράθυρο το οποίο μας δίνει 
πολλές πληροφορίες για τον χαρακτήρα 
μας. Σε αυτό υπάρχει η φωτογραφία του 
ηρωά μας, 24 κυψέλες για την απεικόνη- 
ση των αντικειμένων που κουβαλάει ο χα¬ 
ρακτήρας (24 το ανώτερο), ένας πίνακας 
που μας δίχνει το μέγεθος του ΗΐΙ ροιπίδ, 
δρβΙΙ ροίηΐδ και ΕηουηιόΓβηοβ, και ακόμα 
ένας πίνακας που μας περιγράφει την 
σωματική, πολεμική και μαγική κατάσταση 
του χαρακτήρα. Αν σε περίπτωση θέλετε 
να χρησιμοποιείσεται κάποιο αντικείμενο 
από αυτά που έχετε θα πρέπει να το πά¬ 
ρετε από την κυψέλη και να το μεταφέρε¬ 
τε στην φωτογραφία του χαρακτήρα. Για 
παράδειγ¬ 
μα αν θέ¬ 
λετε να 


χρησι 
μ ο - 
ποιε' 
σε 



ται την βαλίστρα θα πρέπει να την μετα¬ 
φέρετε από την κυψέλη στο χέρι του χα¬ 
ρακτήρα. Κάπ που θα πρέπει σίγουρα να 
αναφέρουμε είναι το πώς μπορείτε να σώ¬ 
σετε κάποιο σημείο του παιχνιδιού. Γ ια να 
σώσετε ένα σημείο του παιχνίδι θα πρέπει 
πριν να έχετε βρει μέσα στο παιχνίδι ένα 
μέταλο που έχει επάνω του το γράμμα Η. 
Τότε και μόνο τότε μπορείτε να σώσετε 
κάποιο σημείο και μόνο μια φορά, αν θέ¬ 
λετε νμ σώσετε και άλλο σημείο πρέπει 
να βρείτε και ένα ακόμα Ρ κλπ. Αυτό το 
σύστημα κατά την γνώμη μου είναι αρκετά 
εκνευριστικό και ρίχνει κατά πολύ την γε¬ 
νική εικόνα της περιπέτειας. 

Η πλοκή της περιπέτειας είναι αρκετά 
καλή, το μόνο που παρατήρησα είναι η 
απουσία σοβαρών γρίφων (μέχρι εκεί που 
έφτασα). Απαραίτητο είναι το μάνουαλ το 
οποίο μας δίνει αρκετές πληροφορίες και 
τους κωδικούς που είναι απαραίτητοι 
στην αρχή της περιπέτεια. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Τ ο πρώτο Ιενβί του παιχνιδιού εί¬ 
ναι σχετικά ευκόλο. Αυτό που θα 
σας βοηθήσει πολύ είναι η κατα¬ 
σκευή χάρτη για κάθε ΙβνβΙ. Σκοπός σας 
να περνάτε κάθε φορά στο επόμενο 
ΙβνβΙ. Ο συνολικός αριθμός των ΙβνβΙ εί¬ 
ναι γύρω στά 50!!!. Λίγα πράγματα για το 
π πρέπει να κάνετε για να περάσετε από 
το πρώτο στο δεύτερο ΙβνβΙ: Ξεκινώντας 
προχωρήστε νότια, μετά ανατολικά και 
αμέσως πάλι βόρεια. Εδώ μπείτε στην 
τρύπα. Τηλεμεταφέρεστε σε άλλο δωμά¬ 
τιο, πάρτε όπ υπάρχει σε αυτό και ξανα- 
μπείτε στην τρύπα. Βρίσκεστε και πάλι 


ΥΠΕΡ 

Υπέρ. 

Γ ραφικά. 

Κίνηση. 

Χειρισμός 

ΚΑΤΑ 

Σώσιμο παιχνιδιού. 
Απουσία σοβαρών γρίφων. 


στην προηγούμενη θέση σας. Προχωρή¬ 
στε νόπα, ανατολικά, βόρεια, ανατολικά, 
τώρα βρίσκεστε σε ένα δωμάτιο που από 
αυτό ξεκινούν 5 διαφορετικοί διάδρομοι, 
πάρτε καταρχήν όπ υπάρχει σε αυτό το 
δωμάπο. Εσείς τώρα θα πρέπει να διαλέ¬ 
ξετε π όπλο θα θέλατε, κάθε ένας από 
τους 5 διάδρομους κρύβει κάποιο όπλο. 
Διαλέξτε ποιό όπλο θέλετε και πάρτε 
τον ανάλογο διάδρομο. Αφού πάρετε το 
όπλο γυρίστε πίσω στο δωμάτιο με την 
τρύπα και προχωρήστε βόρεια και ανατο¬ 
λικά, ανοίγει η πύλη, προχωρήστε ανατο¬ 
λικά και σκοτώστε το τερατάκι. Αφού το 
σκοτώσετε πέρνετε ένα κλειδί, με αυτό 
ανοίξτε την επόμενη πύλη. Προχωρήστε 
ανατολικά, νόπα, και όλο ανατολικά. Γυ- 
ρίστε το μοχλό που βρίσκετε στο έδα¬ 
φος. Η πύλη ανοίγει σκοτώστε το τερα¬ 
τάκι. Τώρα προχωρήστε δυτικά και νόπα 
στον πρώτο διάδρομο. Ανοίξτε την πύλη 
που βρίσκετε ανατολικά και προσέχτε 
μην ακουμπείσετε την μάζα, πάρτε ότι 
υπάρχει μέσα. Σε περίπτωση που την 
ακουμπείσετε πιείτε το κόκκινο υγρό που 
έχετε.... 
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Ε ιδικότερα, υπάρχουν πολλά παιχνίδια 
όπου ο παίκτης παίρνει τη θέση του 
πιλότου ενός Ρ-15, Ρ-16, Ρ-19 ή ακό¬ 
μη ενός ΜΙΟ-29. Τελευταία, έχουν κυκλο¬ 
φορήσει και αρκετά παιχνίδια όπου ο παί¬ 
κτης έχει την ευκαιρία να μπει στο εοελρίΐ 
ενός διπλάνου ή τριπλόνου της εποχής 
του πρώτου παγκοσμίου πολέμου. Τέτοια 
είναι τα ΚηίοΜβ Οί Τάβ $Κγ της 
Μίετορτοεβ, ΒΙυβ Μβχ της Μίηάβεβρβ και 
Ηβά Βογοπ της Ογηβπιίχ, το οποίο εξετά¬ 
ζουμε εδώ. 

Το πρώτο που παρατηρεί κανείς είναι η 
συσκευασία, η οποία είναι πραγματικά πο¬ 
λύ προσεγμένη - και ογκώδης. Το δεύτερο 
πράγμα που παρατηρεί είναι οι φράσεις 
640Κ, 10 ΜΗζ ογ Ϊ35ΪΘΓ τβεοπηβηάβά” 
και “3.5" (720Κ) βηά 5.25" (1 2Μ) 
βηεΐοεβά", που σημαίνει πως αν δεν έχετε 
μηχάνημα γρήγορο, που να δέχεται δισκέτ- 
τες 3.5" ή 5.25” των 1.2Μ, θα έχετε δυσκο¬ 
λία να παίξετε το παιχνίδι. 

Εδώ να πούμε πως οι τελβυταίες παρα¬ 
γωγές παιχνιδιών από όλες τις εταιρίες αλ¬ 
λά και ειδικότερα από τη δίβίΓβ-Οη-ϋηβ, 
στην οποία ανήκει η ϋγηοπιίχ,. είναι τόσο 
δισκετοβόρες που είναι περίπου αναμενό¬ 
μενο το γεγονός της αντικατάστασης των 
δισκετών των 360Κ. 

Το επόμενο που προσέχει κανείς στη 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΑΚΕΤΟ 


ΑΝΤΟΧΗ 


πρώτος 


^ παγκόσμιός 
πόλεμος έχει 
|ί^;5ί τελειώσει εδώ 
και πολύ και¬ 
ρό, ενώ, δόξα τω Θεό, 
ο τρίτος αποφεύχτπκε 
για την ώρα. Για 
όσους όμως νοσταλ¬ 
γούν ή απλά αρέσκο- 
νται να παίξουν πο¬ 
λεμικά παιχνίδια, 
υπάρχουν αρκετά 
3ίιηυΐ3τίοη5 που ανα- 
παριστούν τη μάχη 
στον αέρα, τη γή και 
τη θάλασσα. 
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Το πρώτο πράγμα που θα πρέπει να 
κάνετε είναι να εγκαταοτήσετε το παιχνίδι 
σε κάποιο σκληρό δίσκο ή σε δισκέττες, 
γιατί δε συνιστάται να παίζετε από τις πρω¬ 
τότυπες. Τρέχετε το πρόγραμμα ΙΝ8ΤΑΙΙ. 

Μ και τα υπόλοιπα γίνονται περίπου αυτόμα¬ 
το^ Για να τρέξετε το ΡΕϋ ΒΑΗΟΝ, δίνετε 
“8ΚΡ0Ν”στη γραμμή εντολών του 003. 
_Το κεντρικό μενού επιλογών σας προ¬ 
σφέρει τη δυνατότητα να μονομρχήαετε με 
ένα από τους φημισμένους άσοϋς της επο¬ 
χής, να εκτελέσετε μια αποστολή, να δείτε 
την εξέλιξη της καριέρας σας ως τώρα ή 
τους διάφορους τύπους αεροπλάνων που 
υπάρχουν διαθέσιμα, Υα δείτε σε επανάλη¬ 
ψη κάποια προηγούμενη αποστολή που 
ν'αΙιηι'ίέχ*ΐ«'>αποθηκευμένη στον καταγραφέα 
αποστολών που υπάρχει ή τέλος, να καθο¬ 
ρίσετε ορισμένες ακόμη επιλογές σε ένα 
δεύτερο μενού. 

Αν επιλέξετε να μονομαχήσετε με κά¬ 
ποιο φημισμένο άσο, τότε μπορείτε να δια¬ 
λέξετε αν θα είναι με τους Συμμάχους ή 
τον Αξονα, και κατόπιν ποιος από όλους, 
με καλύτερο και πιο επικίνδυνο απ'όλους 
τον ίδιο τον Κόκκινο Βαρώνο Μάνφρεντ 
Φον Ριχτόφεν! Αλλά σαν συνετά παιδιά 
που είστε, δεν βαρεθήκατε ακόμη τη ζωού¬ 
λα σας και έτσι πιθανότερο είναι να επιλέ- 
ξετε να εκτελέσετε μια αποστολή. 

Υπάρχουν πραγματικές, ιστορικές απο¬ 
στολές και άλλες όπου αντιμετωπίζετε εχ¬ 
θρικά σμήνη και ως αρχηγός δίνετε και 
οδηγίες στους άλλους πιλότους του σμή¬ 
νους σας. Μπορείτε ακόμη να βγείτε περι¬ 
πολία στο μέτωπο (ο Χάρος βγήκε παγα¬ 
νιό...), να συνοδεύσετε ένα σμήνος βομ¬ 
βαρδιστικών ή να προσπαθήσετε να σταμα¬ 
τήσετε τα εχθρικά βομβαρδιστικά. Αν το 
θέλετε, μπορείτε να κυνηγήσετε ένα Ζέ- 
πελλιν ή ένα αερόστατο παρατήρησης ή να 
προστατέψετε από τους εχθρούς τα δικά 
σας αερόστατα παρατήρησης. 
α Μπορείτε να πετότε με τους Συμμά¬ 
χους ή τον Άξονα, ενώ το πρόγραμμα κα¬ 
θορίζει τον αριθμό και τον τύπο των αερο¬ 
σκαφών του σμήνους σας, καθώς και το 
σχηματισμό στον οποία θα πέτάτε. Τα ανά¬ 
λογα καθορίζει κα για τους αντιπάλους 
το επίπεδο δυσκολίας το καθορί- 
β, ΒομυΙβτ ή ΥβΙβίβη) για 


Η λεπτομέρεια με 
την οποία θα απει¬ 
κονίζονται τα αερο¬ 
σκάφη και το έδα¬ 
φος · Η λεπτομέ¬ 
ρεια με την οποία 
απεικονίζεται το 
έδαφος κατά τη μά¬ 
χη (όταν είνακμι- 
κρή, η απεικόνιση 
της μάχηώέίναι πιο 
ομαλή) · Το αν τα 
όργανα που θα έχε¬ 
τε στη διάθεσή σας 
είναι μόνο όσα 
υπήρχαν πραγματι¬ 
κά την δεδομένη 
εποχή της δράσης 
(όχι, ραντάρ δε θα 
* έχετε σε καμμιά πε¬ 
ρίπτωση...) · Το αν 
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ρει το 
που 


αν αρχηγός 
ιιοςδιάΙ 
,λλες επιλ 

ραμμα ανάλογα με την απο 
/ψέγετε είναι: 

Οι καιρικές συνθήκες και η ωρα π«/, 
εκτελείτε την αποστολή · Τα πυρομαχικσ// 
που θα χρησιμοποιήσετε (απλά ή εκρηκτι¬ 
κά) · Το αεροσκάφος του αντίπαλου άσου 
(για τις προσωπικές μονομαχίες) · Το μέ¬ 
ρος της μονομαχίας, καθώς και (ΜΛά’ξεκίίί 
νήσετε πιο ψηλά από τον αντίπαλά.αα^ή 
πιο χαμηλά, έχωντας τον ήλιο εμπρός ή 
απο πιοω σας · Το αν θα ξεκινησ|τί\ην 
ν ΓΙ 0 α Ιποστολή από το αεροδρόμιο ή από ικίπου 
ΓΗι ,* τ τ κοντά στο στόχο σας · Το αν θα χρησιμο- 
1 ^ ποιείτε πληκτρολόγιο, ποντίκι ή ίογβΐίολ · 

Γ η< “Η κλίμακα του χρόνου (αργή ή γρήγορη) · 

Ο ϋίαΚϋ Μ-1 ' )· 

ΤΑκντγ (/ ~ 


Βα “τυφλώνεστε" από τον ήλιο ·Το αν μπο¬ 
ρείτε να πάθετε όΙβελουΙ από ή)ν έλλειψη 
οξυγόνου · Το αν οι καιρικές συνθήκες θα 
παραμένουν σταθερές ή μπορούν να μετα¬ 
βάλλονται · Το αν τα πυροβόλλα σας μπο¬ 
ρούν να μποκάρουν (όχι, ούτε πύραυλοι 
υπάρχουν...) · Το αν θα έχετε περιορισμένα 
καύσιμα και πυρομαχικά ή όχι · Το αν θα η 
μηχανή θα σβήνει σε μεγάλα ύψη ή όχι · Το 
αεροδρόμιο στο οποίο θα είναι η βάση σας 
• Το αεροσκάφος με το οποίο θα πετάτε 
(αφού πρώτα πάρετε προαγωγή) · Το αν 
θάλετε να καταγράψετε την αποστολή σε 
αρχείο 

Όπως βλέπετε οι επιλογές είναι ουκ 
ολίγες... Σε αυτές πρέπει να προσθέσουμε 
τις επιλογές που έχετε για να βλέπετε τη 
δράση την ώρα της πτήσης (μέσα ή έξω 
από το αεροσκάφος σας, προς τα εμπρός, 
πίσω, δεξιά ή αριστερά ή από κάποιο υπο¬ 
θετικό αεροπλάνο που σας 'ακολουθεί’). 
Υπάρχουν ακόμη οι επιλογές την ώρα που 
βλέπετψ^άποια αποθηκευμένη πτήση, και 
οι οποίες αφορούν την κατεύθυνση και την 
ταχύτητα εξέλιξης της δράσης και το ση¬ 
μείο όπου’θα βρίσκεται η κάμερα. 

Όπως βλέπετε οι επιλογές που υπάρ¬ 
χουν είναί πολλές, και περιέχουν και στοι¬ 
χεία στρατηγικής (για παράδειγμα, οι οδη¬ 
γίες που μπορείτε να δίνεται στους υπόλοι¬ 
πους πιλότους του σμήνους σας). φιάρχει 
και μία επιλογή άβιπο, όπόυ μπορείτε κσ | 
παρακολουθησετεΤερικες από τκ^δυνατό- 
τητες του προγΜρμάτό^^Υό Μφ είναι 
πως υπάρχουν αποθηκευμένες Α αρχεία 
αρκετές σκηνές από ΛΥες ή μανουβρεο/·, 
επίθεσης και άμυνας,ΜίΤτε ο παίκτης να 
μπορεί να εξασκηθεί κΛβίίωντας και ξα¬ 
ναβλέποντας τις μάχ£Α\οαΑα μπορεί να 
εντοπίσει τα λάθη τοΛ&ι§ά “βελτιωθεί. 

Ανάλογα με ττΜά^ψδρ^ι που έχετε, 
μπορείτε να γίνεπ^ήρωας κατΛρίπτοντας 
ι^ΐΜκιντιπάλους^οας, να ανεββτε σιγά-σι- 
γα στηγέοοορχώι να γλυτώσετφαρά τρίχα 
τη ζωή (ηφ,ΐέα καταλήξετε σιβ νοη^κο- , 
μείο για μερικούς μήνες, να μείΜ^α 
ρος ή να σκοτωθείτε (το πιο πΊΒανό,Ττπν 
αρχή...). ϋοαίΐίχ 


γές και χαρακτηριστώ 
αξία τους 
σε μετι 


(!\Π>ΚΡΟ* \ΤΡΠ> 

ικά ΚΙ 


και αν έχουν, τήν 

προ κρβτρ ν τ 




ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 


Όλα τα παιχνίδια έχουν ένα κοινι 
ρακτηριστικό: όσο καλό και αν είναι 
χαρτιά 


ο^ώ- 
ιι ανι 
:πιλό^ 


κυΓϋϊ» υτ 

χωρίς να γίνονται πολύ εύκολα ή πολύ δύ¬ 
σκολα. 

Ο Κόκκινος Βαρώνος τα καταφέρνει 
αρκετά καλά. Οι αερομαχίες είναι αρκετά 
ρεαλιστικές, ανάλογα και με το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας που επιλέγει κανείς, ενώ οι. απο¬ 
στολές έχουν αρκετή ποικιλία. Ο χειρισμός 
δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολος\|αι έχει ακρί¬ 
βεια, ενώ η κίνηση είναι αρκετά καλή. Το 
πρόβλημα είναι πως, ανάλογα και με τις 
επιλογές σας, είναι αρκετά αργή σε ΧΤ 
(εκείνο το "τβοοπτπτβηάβεΓ που λέγαμε 
στην αρχή...), ενώ σε γρηγορότερα μηχανή¬ 
ματα δεν υπάρχει ιδιαίτερο πρόβλημα. Κρί¬ 
μα που δεν υπάρχουν περισσότερα χρώμα¬ 
τα, όπως στις φωτογραφίες του οπισθό¬ 
φυλλου. 

Για να πετύχετε τους αντιπάλους σας, 
πρέπει να ιδρώσετε αρκετά και προσέξτε, 
γιατί εδώ δεν υπάρχει ΙΡΡ και δεν είναι πο¬ 
λύ δύσκολο να καταρρίψετε κάποιο φίλο 
στη μέση μιας αερομαχίας με 8 αεροσκάφη 
στον ουρανό. Αν λάβετε υπόψη σας πως 
δεν έχετε πυραύλους, ραντάρ, πυξίδα ακρί¬ 
βειας και ηλεκτρονικούς χάρτες (μια πυξί¬ 
δα υπάρχει αλλά... η ακρίβεια της μετριέται 
σε όγδοα του κύκλου...), πως δε διαθέτετε 
αλεξίπτωτο και το εοελρϋ είναι ανοιχτό, 
εεε, καταλαβαίνετε ότι εσείς και όσοι πε· 
τούσαν εκείνη την εποχή πρέπει να θεω¬ 
ρείστε ήρωες και μόνο που πετάτε. Πάντως 
ο Σαντάμ δεν ανησυχεί για σας... 

θα πρέπει να προσέχετε να μην πετάτε 
πάνω από εχθρικά χαρακώματα και κοντά 
στα Ζέππελιν και τα αερόστατα, γιατί κιν¬ 
δυνεύετε να καταρριφτείτε. θα πρέπει ακό¬ 
μη να ελέγχετε διαρκώς την περιοχή γύρω 
σας για εχθρικά αεροσκάφη, για να μη βρε¬ 
θείτε προ αφώοστου... 

Με όλανυτά, το παιχνίδι είναι αρκετά 
ρεαλιστικό^** αν λάβουμε υπόψη τα πολ¬ 
λά ιστορικΑρυ στοιχεία, τη δυνατότητα 
καταγραφής νων αποστολών και τα στοι¬ 
χεία στρατηγικής που διαθέτει τότε μπο¬ 
ρούμε να πούμε ότι είναι καλό. Προσωπικά 
προτιμώ το Ρ-15 ή το Ρ-19, αλλά η αλλαγή 
είναι ευχάριστη. Όσοι είστε λάτρεις των 
παλιών εποχών της αεροπορίας, δοκιμάστε 
το παιχνίδι. Δεν θα απογοητευτείτε. Όλοι 
οι ΟΟΡ στην πίστα, έοιμοι για απογείωση... 


Κ ΤΙ στ "} ΠΒ^|°ΥΡ α Φ έ< !’ όσες επιλσ^, οι ΟΟΡ στην πίστα, έοιι 
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τερο αναΑΐτπκα 
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>ϋ μεγάλου ηολεροιι, τι^ν 
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Στην πραγματικότητα υπάρχουν 
δυο ξεχωριστά παιχνίδια, το 
ΒΙιίζΚπβς όπου παίρνετε το μέ¬ 
ρος των Ναζισπκών δυνάμεων και το Μβγ 
1940 όπου οδηγείτε τις συμμαχικές δυνά¬ 
μεις σε μια προσπάθεια να αποκρούσουν 
τις εχθρικές. Υπάρχουν δύο οθόνες 
απ’όπου ελέγχετε την εξέλιξη της δρά¬ 
σης: η οθόνη της τακτικής πάνω στον 
χάρτη απ'όπου δίνετε εντολές στις μονά¬ 
δες και στους διοικητές τους, ελέγχο¬ 
ντας γενικά την μάχη, και τον χάρτη 
στρατηγικής που σας επιτρέπει να ελέγ¬ 
χετε μια πολύ μεγαλύτερη περιοχή της 
Ευρώπης. Αποστολή σας είναι είτε να 
υπερασπίσετε την Γαλλία είτε να την κα¬ 
ταλάβετε, αυτό εξαρτάται με ποιού το μέ¬ 
ρος εισαστε. 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Ελέγχετε τις δυνάμεις σας δίνο¬ 
ντας εντολές σε κάθε έναν απο 
τους διοικητές που αποτελούν 
ένα μέρος του σχεδίου για την δημιουργία 



μιάς επιθετικής ή αμυντικής γραμμής. 
Υστερα οι αρχηγοί μόνοι τους θα κατευ¬ 
θύνουν τις μονάδες τους ανάλογα με τις 
εντολές που έχτε δώσει. Αυτό το κάνετε 
παρακολουθώντας και επιλέγοντας τις 
επιλογές που σας δίνουν τα μενούι που 
εμφανίζονται ή τα διάφορα σύμβολα. Εν¬ 
νοείται ότι νωρίτερα θα πρεπει να έχετε 
μελετήσει πολύ καλά το ΠΊβηυαΙ. Οι οθό¬ 
νες δεν είναι τίποτα περισσότερο από 
έναν λεπτομερή χάρτη της Ευρώπης που 
δείχνει πολλά στοιχεία καθώς και ονόμα¬ 
τα ενώ μπορείτε να μεγενθύνετε ένα μέ¬ 
ρος της οθόνης. Φυσικά το τμήμα που 
ελέγχετε σκρολλάρει προς την κατεύθυν¬ 
ση που κινείται το Γηουδθ. Κάθε στρατός 
έχει ένα ποσοστό ικανότητας που καθο¬ 
ρίζει την ικανότητά του σπς μάχες. Αυτό 



το ποσοστό εξαρτάται από το είδος της 
μονάδας και τον τύπο του εδάφους πάνω 
στον οποίο γίνεται η μάχη. Τέλος να πού¬ 
με ότι ένα στράτευμα μπορεί να έχει 
στρατό, τανκς, και πυροβολικό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά είναι πολύ λυτά 
όπως στα περισσότερα παιχνί¬ 
δια σοβαρής στρατηγικής αλλά 
η ταχύτητα του σκρολλαρίσματος είναι 
ικανοποηιτική. δεν βλέπετε φυσικά την 
διεξαγωγή των μαχών ούτε παίρνετε μέ¬ 
ρος σε κάποια αιχαάβ σκηνή. Το χειρότε¬ 
ρο όμως είναι η παντελής έλλειψη ήχου. 
Καθαρά και λογικά θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι είναι τα λειτουργικά γραφικά 
αλλά τα χρώματα θα έπρεπε να ήταν κα¬ 
λύτερα αφού μιλάμε για Απιιςβ και περισ¬ 
σότερα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι ένα καλό παιχνίδι για 
τους φίλους του είδους και 
προσφέρει ταυτόχρονα πολύ 
παιχνίδι και ψάξιμο για τους γνώστες 
όπως επίσης ευκολία χειρισμού και κα¬ 
τανόηση των μενού ακόμα και από τον 
αρχάριο. 
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I σως η εταιρείες έχουν 
βαλθεί να μας κάνουν 
ποδοσφαιρόφιλους. Το να 
γράψεις όμως ένα καλό 
ίοοίάαΙΙ παιχνίδι ή 
εξομοιωτή προπονητή 
σίγουρα απαιτεί σκληρή 
προσπάθεια, πράγμα που 
πολλές εταιρείες δεν το 
αντιλαμβάνονται όπως 
ψαίνεται. Βέβαια το 
τελικό αποτέλεσμα εσείς 
θα το κρίνετε. Διαβάστε 
όμως και το κείμενο που 
ακολουθεί • *» 
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Π αρόλες της τις προ¬ 
σπάθειες η 

ΙΜΡΠΕ33ΙΟΝ3 δη¬ 
μιούργησε ένα εξομοιωτή 
ΜαηαρβΓ και δεν κατάφερε να 
τοποθετήσει το χειρισμό πά¬ 
νω από το μέτριο και αυτό 
γιατί ένας αρχάριος ςβΓπβτ, 
σίγουρα θα τα βρει “μπαστού¬ 
νι" στο πώς να κουμαντάρει 
αυτό το παιχνίδι. Από την άλ¬ 
λη μεριά όμως ξέρει να διατη¬ 
ρεί το ενδιαφέρον του 93πιβΓ 
μέσα στα πολλά μενού και 
στις στρατηγικές που πρέπει 
να αναπτύξει για τη κατάκτηση του τίτ¬ 
λου. Ετσι λοιπόν περνώντας μέσα από 
πολλά πολλά μενού “ μέχρι τελικής 
πτώσης “ θα πρέπει να επιβιώσετε. 
Στους φανατικούς παιχνιδιών στρατηγι¬ 
κής ίσως φανεί πολύ καλό γιατί δίνει το 
δικαίωμα εναλλακτικών λύσεων. Εισα¬ 
γωγική οθόνη είναι σχεδόν ανύπαρκτη 
και η παρουσίασή του γίνεται μέσα από 
τον λαμβύρυνθο των αμέτρητων μενού. 
Ενα κακό σημείο είναι ότι οι επιλογές 
δεν είναι μέσα σε κύκλο η κάποιο άλλο 
σύστημα εκτός των βασικών. 
Η πλοκή του παιχνιδιού 
όπως θα τη βρείτε είναι ένα 
από τα καλύτερα σημεία ίσως 
το καλύτερο του 93πιβ. 
Ενας κυκεόνας προπονήσε¬ 
ων, κατασκοπείας αντιπάλων, 
αγοραπωλησίας παικτών, εκ¬ 
παίδευσης αυτών καθώς και 
το δύσκολο έργο επιτήρησης 
της ομάδος. Ολα αυτά επι¬ 
τυγχάνονται με μερικά από 
τα παρακάτω μενού. 0ίΐ3Π9β 
για αλλαγή ονόματος της 
ομάδας, Ι_03ά, δβνβ, δίβιΐ 
και Οοηίίπυβ. Το οοηίίηυβ εμφανίζει τα 
ΤβόΙβ, Μοηβγ, ΤΓ3ΐπ, ΡίοΚ, ΡΙβγ. Το 
ΤαόΙβ τα ΡιχΙυτβ, ΡυΙΙ, Ηοπιβ, Ανναγ, 
Ουρ, από τα οποία το πρώτο ρυθμίζει 
τα ματς μεταξύ τους, το δεύτερο τη θέ¬ 
ση στη βαθμολογία της ομάδας, το τρί¬ 
το για αγώνες εντός έδρας, το τέταρτο 
για αγώνες εκτός έδρας και το πέμπτο 
για το τι επιδιώκετε αγώνες δηλαδαδή 
για κύπελλο Αγγλίας, Ευρωπαϊκό, πρω¬ 
ταθλητών η υΕΡΑ. Γυρνώντας στο 
Μοηβγ εμφανίζονται τα εξής Ριηβηοβ, 


ΡΒΕ5ΕΝΤ ΡΟΒΜΒΤΙΟΝ +33 
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Ι_ 03 η, Βυγ, δβΙΙ, ΟοηίΓβοΙ τα οποία σας 
δείχνουν την τελική κατάσταση το εάν 
θέλετε δάνειο την αγορά παίκτη μέσα 
από ποικιλία δεκαέξι χρονών έως Μα¬ 
θουσάλες ακόμα μπορείτε να πουλήσε¬ 
τε όποιον δε γουστάρετε. Ο κατάλογος 
όπως καταλαβαίνετε συνεχίζεται μ'ένα 
σωρό άλλες επιλογές που θα θέλαμε 
μισή σελίδα ακόμα για να σας περιγρά¬ 
φουμε. Τα γραφικά σχεδόν είναι ανύ¬ 
παρκτα και η παρουσίαση περιορίζετε 
στα πολλά μπλα, μπλα, μπλα. Ο ήχος 
είναι περιττός κι αυτός εκτός μερικών 
θορθύβων έτσι για να σπάει η μονοτο¬ 
νία. Πιστεύουμε ότι η ΙΜΡΗΕ33ΙΟΝ3 
θα μπορούσε να κάνει περισσότερα 
από το να παιδεύει και να παιδεύεται 
για την κατασκευή τέτοιων 93ππβ. 
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ϋΕίΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΡδ 


>] 


ΟΚΕΜΙΙΝ ΟΠ'όΧΙ 
φαίνεται δεν πρό¬ 
κειται να αφιΐσει 
άΒΒη εταιρεία να φτιάξει 
παιχνίδι με θέμα τα αυτο¬ 
κίνητα και ιδίως τα αγωνι¬ 
στικό. Οπως βϋέηετε μετά 
από τα ο καταπληκτικό 
ιοτυε Εερπτ τυη>ο ΟΙιθι- 
Ιβηοβ και διιρβΓ Οετε τώρα 
μας φέρνει 


πρωτότυπο 




είδος εξο- 
μοιωτή που σας φέρνει σε 
ένα ρόλλυ με ειδικές δια¬ 
δρομές όπου ο νικητής 
αηοφασίζεται από το ηοιός 
έχει κόνει τον λιγότερο 
χρόνο για να περόσει τις 
πίστες, πράγμα που δεν 
είναι τόσο εύκολο όσο 
ακούγεται. 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΟΘΟΝΗ 


Τ ο πρώτο πράγμα που κάνει το 
πρόγραμμα είναι να ζητήσει τον 
κωδικό μέσα από το πιαπυαΙ για 
να μπορέσετε να συνέχισετε. Μια ανα¬ 
γκαστική αγγαρία κάθε φορά που φορ¬ 
τώνετε το 
παιχνίδι. Αυ¬ 
τό όμως έχει 
σαν αποτέ¬ 
λεσμα να εί¬ 
ναι μόνο μια 
δισκέτα το 
πρόγραμμα 
μειώνοντας 
έτσι την τιμή 
του. Υστερα 
εμφανίζεται 
ένα μενού 
απ’όπου δια¬ 
λέγετε το μέ¬ 
σο ελέγχου του αυτοκινήτου ανάμεσα 
σε πιουεβ και {οΥδΙίσΚ, αν θα αλλάζουν 
οι ταχύτητες αυτόματα, αν θα γυρνάει 
αυτόματα το τιμόνι ή θα πρέπει να πα¬ 
τήσετε ίΪΓβ και πόσο ευαίσθητο είναι 
το τιμόνι στους διάφορους χειρισμούς. 
Το ωραίο είναι ότι όταν παίζετε μπο¬ 


ρείτε πατώντας ΗΕΙΡ να βγείτε στο 
μενού επιλογών του χερισμού. Ακόμα 
μπορούν να παίζουν τέσσερις παίκτες 
εναλλάξ και να δώσετε καινούριο όνο¬ 
μα. Στην οθόνη βλέπετε το εσωτερικό 
του αυτοκι¬ 
νήτου χωρίς 
να σας κόβει 
μεγάλο οπτι¬ 
κό πεδίο. 
Βλέπετε ακό¬ 
μα τα χέρια 
σας με ακρι¬ 
βά μπλέ γά¬ 
ντια να κι¬ 
νούνται γρή¬ 
γορα γυρίζο¬ 
ντας το τιμό¬ 
νι. Κατά τ’άλ- 
λα έχουμε 
τους δείκτες που μας έχουν συνηθίσει 
τα αυτοκίνητα. Μια σημαία σας δείχνει 
την εκκίνηση. Ενας βάίΙΟΓ σας δίνει 
ακόμα την δυνατότητα να ρυθμίσετε 
τις αποστάσεις στις οποίες σας ειδο¬ 
ποιεί ο συνοδηγός σας για το πότε 
πρέπει να στρίψετε... 



ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Δ εν υπάρχουν πολλά πράγμα¬ 
τα να πούμε εκτός απο τις 
διάφορες ειδικές διαδρομές. 
Είναι ποικίλες τβπάοπι και με αυξα¬ 
νόμενη δυσκολία. Οι πιο ωραίες πί¬ 
στες είναι αυτές που υπάρχει χιόνι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


α γραφικά του παιχνιδιού είναι 
καλά αλλά όχι άριστα, κυρίως 
όμως λείπουν τα πολλά και 
τεράστια μεταξύ τους χρώματα, η κί¬ 
νηση είναι γρήγορη και χωρίς προ¬ 
βλήματα απόκρισης αλλά ο ήχος πα¬ 
ρόλο που είναι καλός δεν είναι δυνα¬ 
τός ούτε τρομερά πειστικός ιδίως 
στις στροφές. Τα ερπίβε είναι ελάχι¬ 
στα και για την ακρίβεια δεν βλέπετε 
τίποτα περισσότερο από το εσωτερι¬ 
κό του αυτοκινήτου σας και τα δέ¬ 


ντρα ή τα σπίτια πάνω στα οποία κα¬ 
λό θα ήταν να μην πέσετε. Οι στατι¬ 
κές οθόνες τέλος είναι εξαιρετικά 
λεπτομερείς τόσο που θυμίζουν φω¬ 
τογραφία. 



Γ ενικά πρόκειται για ένα ππαι- 
χνίιδι που με την τεχνική του 
αρτιότητα μας δείχνει ότι η 


ΟΓβΓπΙίη έχει πια ωριμάσει σαν εταιρία 
κατασκευής δοΝνιβτβ. Το παιχνίδι θα 
συγκινήσει τους φίλους των εξομοιω- 
τών ράλλυ περισσότερο όμως για το 
εθιστικό του 93πιβρΐ3γ. 
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υνμηλίΜώυζι ιυ /.ζ, 
πρώτου ρέρυυ 
ιτ:ι\Ί πρυ/ρυπ/.ύπ 
είναι /-υι τύου /.ενύ.. 

^υ/υε ρε τ/οΑύ 
σενάριο ϋπω:; εςά 
υυνηϋί'ει /) ίπιρ/εεεί 
τον τεΑευ/ϋΐε /.υίρυ- 
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ΒκΕΑΟΗ 2 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Ν αι, οήμερα πρωτοτυπούμε και δεν ξε¬ 
κινάμε από την ιστορία αλλά από τον 
χειρισμό. Ετσι συναντούμε το κλείδωμα 
του παιχνιδιού αφού δούμε μια αρκετά καλο- 
σχεδιασμένη οθονη με μεγαλα ερπίβδ. Αφού 
περάσετε τον κωδικό πρόσβασης στο 93010 
θα σας ζη¬ 
τηθεί να δη¬ 
μιουργήσετε 
το δικό σας 
παιχνίδι δια- 
λέγοντας 
από μία γκά¬ 
μα που 
απαρτίζεται 
από τα πιό 
εύκολα μέ¬ 
χρι τα πιό 
δύσκολα 
στάδια ενός 
θόνβηΐυτβ. 

Ετσι δίνο¬ 
ντας το όνομα της περιπέτειας βγαίνετε 
σ'ένα ψυχρό κοσμο γεμάτο τέρατα (τι όλλο 
θέλετε πια!!!). Εδώ θα πρέπει να πούμε ότι το 
κομμόπ του παιχνιδιού όπου γίνεται η επιλογή 
των 93 πιβ$ είναι κάπως δύσκολο, αλλά αυτό 
είναι λεπτομέριες μπροστά στην χαρά της δη¬ 
μιουργίας (μεγάλες κουβέντες από έναν μεγά¬ 
λο 93Π16Γ!!! Ο χειρισμός ίσως σας φανεί λίγο 
δύσκολος αλλά με τον καιρό θα συνηθίσετε να 
πυροβολείτε και να ενεργοποιήτε συνχρόνως 
τις διάφορες μηχανές. Προσοχή στους λά¬ 
θος χειρισμούς που ίσως αποβούν μοιραίοι για 
τον ήρωά σας. Γενικά δεν θα αντιμετωπίσετε 
κάποιο όλλο πρόβλημα αφού η τελική αίσθη¬ 
ση είναι ιδιαίτερα “εύχρηστη" όπως και οι 
απόκριση. 


ΠΛΟΚΗ - ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Α ποστολή σας είναι να θέσετε υπό τις 
διαταγές σας την ειδική ομάδα Ιβ 3 όβΓ 
εςυβό και να καθαρίσετε τον κόσμο αυ¬ 
τό από τα τέρατα και τα ενοχλητικά στοιχεία 
(πολύ ασαφές αλλά αρκεί γιαένα απλό τβνιβνν 
σκέφτηκε ο συντάκτης μας!) Οι εηυβά Ιβ 3 άβΓ 
είναι στρατιώτες από τις ειδικές δυνάμεις των 
ηνωμένων (ενωμένων) κόσμων και δρούν υπό 
τις διαταγές αυτών. Οι ενωμένοι κόσμοι περι¬ 
λαμβάνουν και αστρικά συστήματα. Το σενά¬ 
ριο περιλαμβάνει δράση σε πενήντα χώρους 


και πέντε επίπεδα. Το παιχνίδι παίζεται σε δύο 
φάσεις. Στη μία ο ήρωας ή οι αντίπαλοι κινού¬ 
νται με σκοπό τη μάχη και κάθε γύρος έχει 
διάρκεια τριάντα δευτερόλεπτα. Πρέπει να 
απελευθερώσετε όλους τους κρατουμένους 
ακόμα να καταλάβετε όλα τα πακέτα δεδομέ¬ 
νων και να τα καταστρέψετε. Τέλος πρέπει να 
οδηγήσετε όλους τους επιζώντες στην έξοδο 
με μια ηρωική 
προσπάθεια, ένα 
ξέσπασμα μεγα¬ 
λείου.... Το ωραίο 
στο 93 Μβ είναι 
ότι μπορείτε να 
κτίσετε το δικό 
σας σενάριο και 
να το διαμορφώ¬ 
σετε. Οπως θα 
διαπιστώσετε 
στην αρχή του 
παιχνιδιού μπορεί¬ 
τε να διαλέξετε 
ανάμεσα σε πολλά 
σενάριο από εύ¬ 
κολα μέχρι και πολύ δύσκολα αυξάνοντας το 
εύρος των 93Π16Γ5 που θα ενθουσιαστούν μαζί 
του ή τουλάχιστον θα θέλουν να ασχοληθούν 
μαζί τους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά σε επίπεδο ΟΟΑ ίσως δε σας 
ικανοποιήσουν αρκετά αλλά σε άλλες 
κάρτες η διαφορά είναι μεγάλη. Τα αντι¬ 
κείμενα (πάντα μιλάμε για ΟΟΑ) δεν είναι τό¬ 
σο ευκρινή ενώ ο σχεδιασμός του ήρωα λιτός, 
οι απόψεις του χώρου καλοσχεδιασμένες και 
τα εφέ αρκετά καλά. Τα ερπίβδ είναι μικρά 
μπροστά στο μέγεθος της οθόνης. Ο ήχος εί¬ 
ναι καλός και περνάει κατά πολύ το κλασικό 
του ΡΟ ενώ εάν έχετε ΑΟ Ι_ΙΒ θα έχετε ωραία 
ακουστικά στοιχεία και μιά πλούσια μουσική. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σ το 93ΐτιβ αναμφίβολα θα περιμέναμε 
να δούμε καλύτερα γραφικά και κά¬ 
πως πιό εύκολο χειρισμό, παρόλα αυ¬ 
τό ανεβαίνει κατά πολύ με το πλούσιο, μάλ¬ 
λον πλούσια, σενάριο πού διαθέτει, είναι 
ένα από τα αρκετά καλά αάνβηίυΓβ που θα 
έπρεπε να είχε προσεχτεί περισσότερο σε 
αρκετούς τομείς για να γίνει ένα πολύ καλό 
παιχνίδι. 



















































Μόνο που ααζψίορνα 6π έ,'ίυ σΐΌ χίριν ρον ένα τέτοιο ^ο/ηο πιάνει όέο« και ρο^υ'/πυ^ύ:;! 
Ψϋ!/τ6ζοριυ τον ευατό ρου ;'ϋ3αλάρ/] ;ιαι υτπότχι τ/|ς αο'ράΑτου πάνω οτο ίΐρύΑο που τον έλεγαν 
ΗΑηΙΕ /, Με τα ραΑλιά ν'άνερίζαυν οτο Αυ/ό'ρω~ τη:· ερήμου λπι /] ιορωμέν/] μπότα να παίζε] ρε τα 
μέταλΑο αυξάνοντας ταχύτητα προς τον πό9α του /.άΡε ανέντακτου ατόμου.,- Ας προογειωίΐούμε 
όμως ατςν πρα/ραπ/.άτςτα ;α ας άαύρε τα νέα αυτά ΛΕΐιχνίοί τςς ]'Α1τίΰ5^ΑΡ5, 


ΥΠΟΘΕΣΗ 


Σ κοπός του ταξιδιού σας η ετήσια συνά¬ 
ντηση των όίΚβΓε στο δΐυτςίε του νότου. 
Οι δυσκολίες πολλές καθώς τα εμπόδια 
πληθαίνουν συνεχώς προς την απόκτηση του 
τίτλου ( ΕΑ8Υ ηΐϋΕΒ ). Εχετε να αντιμετωπί¬ 
σετε από μπάτσους κυνηγούς των βαθμών 
που δίνουν κλήσεις, όμορφες κοπέλλες παγί¬ 
δες που κάνουν ώτο στοπ, μέχρι αγωνίσματα 
δεξιοτεχνίας και αντοχής σκληρών αντρών. 
Ολα αυτά συμβαίνουν στις διάφορες πόλεις 
που θα συναντήσετε και στο δρόμο κάθοδόν 
για το όνειρο. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΗΑΒΙΕΥ-ΟΑνίΝδΟΝ 

ΗΟΙΙ8Ε 
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ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΘΕίΤΑ ΟΟΜΡΙΠΈΒδ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Ο χειρισμός είναι άψογος είτε με 
το ίογεΙίοΚ είτε με τα πλήκτρα 
και δεν θα αντιμετωπίσετε κα¬ 
νένα πρόβλημα να αποφεύγετε τα 
αυτοκίνητα και τα φορτηγά στον δρό¬ 
μο. Η οθόνη είναι αρκετά μεγάλη και 
στο κάτω μέρος παρουσιάζεται στα 
δεξιά το πόδι που αλάζει τις ταχύτη¬ 
τες και στο κέντρο το στροφόμετρο- 
ταχύμετρο μαζί με το δείκτη καυσί¬ 
μων καθώς και τα Ιβά ταχυτήτων. 


ΠΛΟΚΗ - ΠΕΙΠΕΤΕΙΑ 


Τ ο ςαππβ ξεκινάει με μιά πολύ κα¬ 
λή οθόνη γραφικών εφόσον 
έχετε διαλέξει την κατάλλήλη 
κάρτα και σας “ντοπάρει γι’αυτό που 
θα ακολουθήσει. Υστερα θα σας ζη¬ 
τηθεί να μοιράσετε τους 30 πόντους 
που σας δίνονται στα τέσσερα κύρια 



στοιχεία που έχει ένας ξένια στος 
καβαλάρης: πόσο καλός οδηγος εί- 
σαστε, ποσο καλός μηχανικός, πόσο 
ικανός στον καυγά και πόσο πειστι¬ 
κός στις συναναστροφές σας με 
τους άλλους. Υπάρχει και άλλο ένα 
στοιχείο που πρέπει να εκμεταλλευ¬ 
τείτε. Είναι αυτό του πλούτου. Θα εί¬ 
ναι πιο εύκολα τα πράγματα για σας 
αν ξεκινήσετε με περισσότερα λεφτά 
παρά με λίγα. Εφόσον τα κανονίσετε 
όλα αυτά ξεκινάτε πανέτοιμος να 
αλωνίσετε τους δρόμους. Στις πό¬ 
λεις μπορείτε να σταματήσετε και να 
κάνετε διάφορες επισκευές και να γε¬ 
μίσετε με βενζίνη. Ευτυχώς για να 
βρείτε σε ποιό μέρος της απέραντης 
χωράς βρίσκεστε υπάρχει και το 
πλήκτρο \Λ/. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι 
καλά όπως καλό είναι και το βά¬ 
θος του ορίζοντα, και ο σχεδια- 
σμός των ερπίβδ. Η κίνηση του δρό¬ 
μου και του όαοΚςίΓουηά είναι καλή 



και μάλιστα υπερβολικά φυσική για 
ΡΟ. Πολύ καλό είναι επίσης και το 
αηιπηαίιοη. Η ταχύτητα του παιχνιδιού 
είναι άριστη και στα αργά μηχανήματα 
αλλά φορτώνει από τον δίσκο πολύ 
αργά. Οι μείξεις των χρωμάτων είναι 
προσεγμένη αλλά ο ουρανός δείχνει 
ψεύτικος, ήχος είναι πολύ καλός, ει¬ 
δικά τα διάφορα μουσικά θέματα αλλά 
ο ήχος της μηχανής είναι ασυναγώνι¬ 
στος, ακόμα και μέσα από το ηχείο 
του ΡΟ. Υποστηρίζεται βέβαια η κάρ¬ 
τα Αά-ϋό. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ε να πρωτότυπο ςοπιβ με μπόλικη δρά¬ 
ση, περιπέτεια και αγωνία. Το στήσι¬ 
μο του άψογο μ ένα ευρηματικό σενά¬ 
ριο και πλήθος στοιχείων ρεαλισμού. Πά¬ 
νω σπ’όλα ξεχωρίζει για την πρωτοτυποία 
του. Αξίζει πολλά όπως λέει και ττο λαϊκό 
άσμα. Βρουμμμ Βρουμμμ. 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 


Η υπόθεση είναι ως εξής. Αναλαμβάνετε και παίρνετε το ρόλο 
ενός καινούργιου και φιλόδοξου παίκτη του οποίου το 
όνειρο είναι να γίνει μεγάλος και τρανός. Για να το επιτύχετε 
όμως αυτό πρέπει να περάσετε από τα δύσκολα στάδια της 
προπόνησης και της επιλογή σας απο τον προπονητή. Θα 
δοκιμαστείτε σε τριπλές όπου πρέπει να αποφεύγετε τον αντίπαλο 
δύνοντας συνχρόνως τη μπάλα στούς δικούς σας, στο πλάγιο πόσο 
δηλαδή μακριά θα ρίξετε το “τόπι”, στα πέναλτυ προσπαθώντας να 
βάλετε όσο το δυνατόν περισότερα, δρόμος μετ’εμποδίων, στα 
ψαλιδάκια όπου κάποιος σας πετά τη μπάλα και πρέπει να σημειώσετε 
τέρμα, στην προπόνηση με πάσες ή το γνωστό μας κορόιδο όπου δεν 
πρέπει! να σας κλέψουν τη μπάλλα. 


μεγαλύτερη μάστιγα όλων 
των εποχών δεν είναι τα 
ναρκωτικά αλλά το 
ποδόσφαιρο! 
Ετσι λοιπόν έχουμε ένα 
ακόμη καινούργιο 
πρωτότυπο 93πιβ που 
ασχολείται με το 
αντικείμενο αυτό, το 
3ΤΒΙΚΕΒ. 
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Ο ι δυσκολίες συνεχίζονται με 
τη προσπάθεια να κοντρολά¬ 
ρετε τη μπάλα από απόσταση 
διατηρώντας την σε ύψος με 
χτυπήματα με τον ώμο διανύοντας ορι¬ 
σμένη απόσταση, στο σλάλομ μέσα απο 
εμπόδια, ακόμα στο φάλτσο ρίχνοντας 
φάουλ με τοίχος έξω απο την μεγάλη 
περιοχή βάζοντας τέρμα, στην αντοχή, 
και στα γκόλ με πάσες. Ολα αυτά τα 
επιβλέπει ο προπονητής και ανάλογα 
σας δίνει ευκαιρία, ή όχι εάν δεν πετύ- 
χετε τα ανάλογα αποτελέσματα, να δια¬ 
λέξετε την τύχη σας μέσα απο μιά επι¬ 
λογή που αλάζει ταχύτητα σαν την 
αστραπή. Πήρατε λοιπόν μια μικρή γεύ¬ 
ση για το π έχετε να τραβήξετε για το 
δρόμο προς τη νίκη και την καταξίωση. 
Τα γραφικά του 93 Γπβ είναι ικανοποιητι¬ 
κά αλλά θα περιμέναμε κάτι καλύτερο 
για Απιίςβ, ωραίες είναι οι σκηνές απει- 
κόνησης των προσώπων καθώς και τών 
παικτών. 

Ο χειρισμός είναι εύκολος εκτός ορι¬ 
σμένων σημείων όπως η προπόνηση με 
πάσες και οι επιθετικές ενέργειες που 
κάνετε σε ορισμένες ευκαιρίες για να 
βάλετε γκόλ, ευτυχώς το παιχνίδι δεν 
είναι τόσο δύσκολο στο χειρισμό του 
παρ'όλη τη γκάμα των προπονήσεων 
που διαθέτει. Στον ήχο η προσπάθεια 
που έγινε είναι καλή αλλά δεν αρκεί να 
πείσει για το επίπεδο μιας Α 01193 . Χα¬ 
ρακτηριστικός είναι ο ήχος του οο 3 ί 5 
όταν μιλάει θυμίζοντας κάποιον που 
έχει φάει δηλητήριο και κάνει.... ξέρετε 
εσείς. Ισως απογοητευθήτε με το που 


θα το τρέξετε αλλά πιστέψτε με η πλο¬ 
κή του θα σας καθηλώσει στο ιογεΙιοΚ 
με τις ώρες προσπαθώντας με πείσμα 


ΠΓ 



να τα καταφέρετε. Το πιαπυεΙ δυστυ¬ 
χώς είναι σχεδόν ανύπαρκτο εκτός με¬ 
ρικών επεξηγηματικών σελίδων για τη 
λειτουργία του 93 Γπβ. Η συσκευασία εί¬ 
ναι το σύνηθες τετραγωνισμένο κουτί 
σε λευκή απόχρωση. Τελικά το παιχνί¬ 
δι είναι πολύ πρωτότυπο καταφέρνο- 
ντας να ανεβάζει τους χτυπους της 
καρδιας σας είτε είστε φίλαθλος είτε 
όχι. 
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_τ"Λ ιιυ η)ν ίπυ;<χ] του 
ΤθοΙ ΟτίνΘ έχουμε να 
δούμε οε Ρϊ ένα Γόου 
καλό μα/ηο υόήγΐ)0/μ; και 
έκταο/ίς ικανοτήτων των 
παικτών. Είναι ένα»] 
κόομο'; όπου τα καλά 
αυτοκίνχ]τα 
ανταγωνίζονται μόνο με 
τγ] ν κλάοΐ) του*;, ένας 


ίΟ 


αγώνας που οκο χώνει 
ότι]ν κυμιοΑεςία τις 
μς^ανές- !<αι οι άντρες (/] 
οι γυναίκες) που 
παίρνουν μέρος οε 
αυτούς τους αγώνεςς Α, 
αυτοί είναι αληθινοί 
μα πιοτε— 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Σ την εισαγωγή εμφανίζεται ένα 
μενού που περιλαμβάνει την επι¬ 
λογή των αυτοκινήτων με την 
ένδειξη 03Γ3 και διαλέγετε ανάμεσα 
από ΡοτοΙιβ Μβ-τοΙτ Ιπάγ, ϋ39υ3Γ ίπΐ83, 
Ρογ-οΙιθ 962 
ΙΓΠ33, και 
αυτοκίνητα 
δρόμου ό¬ 
πως Ι·3ΓΠΡθ- 
Γ9»ηί 0ου- 
ηΐ3θά, Αου- 

Γ3 Π5Χ, ΡβΓ- 
Γ3ΓΙ 9*0, ΡΟ- 
ΓΟΐΐβ 03Γ- 
ΓβΓ3 4, ΟθΓ- 
νβΐίβ ΖΓ-1, 
αυτοκίνητα 
ογο$5 όπως 
1.3ηοί3 ϋβ- 
113, Αυόί ΟυβίΓο, ίβΓπΡοΓςίηί Ιπί- 002. 
Ουφφ (αρκετή διαφήμιση κάναμε στις 
αυτοκινητοβιομηχανίες νομίζω!) Σε 
όλα αυτά τα οχήματα μπορούμε να δια¬ 
βάσουμε στο ειδικό πινακάκι πού 
υπάρχει τα χαρακτηριστικά τους και 
των τύπο των μηχανών τους, για έξ- 
τρα πληροφόρηση, περισσότερο ρεα¬ 
λισμό αλλά και για αυτούς που θέλουν 


να ξέρουν τί οδηγούν. Αλλη μιά επιλο¬ 
γή είναι το ορροηβπί όπου ρυθμίζετε 
το χρόνο και διαλέγετε πιλότο για το 
όχημά σας. 

Τγ3οΚ είναι η επιλογή που επιτρέπει να 
α νακατα- 
σκευάζετε 
τις πίστες 
και να τις 
φτιάχνετε 
από την αρ¬ 
χή σύμφωνα 
με τα δικά 
σας γούστα. 
Ορίιοπδ εί¬ 
ναι η διάφο¬ 
ρες λει¬ 
τουργίες και 
στάνταρ του 
93πιβ όπως 
λειτουργία ή όχι του ιογείιοΚ, επίπεδο 
γραφικών, ήχος κλπ. Τέλος μπορείτε 
να μαγνητοσκοπήσετε μία φάση από 
τον αγώνα ή την προπόνηση και να 
την δείτε αργότερα με την ησυχία σας 
σε επανάληψη. 

Η απόκριση του ΙογδίίοΚ ακόμα και σε 
αργά μηχανήματα είναι πολύ καλή και 
αφήνει τον 93πιβΓ ικανοποιημένο. 


■ - —- ■ 
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ΟθΠ 0 


Νθχί 


1351 


Αυίο 


ΠΛΟΚΗ-ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Τ ο σενάριο εξελίσσεται σε αγώνες 
δυρβΓ αυτοκινήτων και περιλαμβά¬ 
νει πολλές πίστες και διαδρομές 
με καθόλου εύκολη πρόσβαση. Θ'αντι- 
μετωπίσετε δύσκολες ερήμους και πα¬ 
ράξενους δρόμους, πηδήματα πάνω 
από γέφυρες και εμπόδια, δΙαΙοπτ μέσα 
από τα εμπόδια, απότομες στροφές, 
επίπεδα με ανσανσέρ, τούνελ, σπειρο- 
ειδείς δρόμους και χίλιες δύο άλλες 
μορφές. Θα πρέπει να προσέχετε και 
τους χρόνους των αντιπάλων. Σε ορι¬ 
σμένα σημεία μπορείτε να κάνετε και 
μερικά πολύ επικίνδυνα και παράτολμα 
ακροβατικό για να ξεπεράσετε τους 
αντιπάλους σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του αναμφίβολα είναι 
καταπληκτικά ( 3ϋ ) με υπέροχες 
παρουσιάσης των αυτοκινήτων, 


των τοπίων και του χώρου. Σίγουρα η 
ΜΙΝΟδΟΑΡΕ είναι μια από τις πιό πε¬ 
πειραμένες εταιρείες στο χώρο της και 
κάθε 93ΠΊ6 της μας εκπλήσσει. Οδηγεί¬ 
τε μέσα από το αμάξι σας και έχετε μιά 
καταπληκτική εξωτερική εικόνα. Τα 
δρπίβε είναι μεγάλα και απολύτως ευ¬ 
κρινή τα τοπία Ο ήχος είναι συναρπα¬ 
στικός και μάλιστα πολύ καλός πράγμα 
σπάνιο για τους ΡΟ υπολογιστές, ιδιαί¬ 
τερα το εισαγωγικά κομμάτι μουσικής 
υπέροχο. Το παιχνίδι ύποστηρίζει και 
μουσικές κάρτες οπότε η ποιότητα ανε¬ 
βαίνει αυτόματα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ε ίναι ένα καταπληκτικό παιχνίδι που 
άξια διεκδικεί τη σκυτάλη από τα 
υπόλοιπα του είδους του. Αξίζει να 
το αγοράσετε απλά και μόνο να το έχετε 
στη συλλογή σας ή για να παίζετε παιχνί¬ 
δια κοντά στην ποιότητα της ΑγπΙ93- 
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ΡΟΒ ΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 


Εκατό χρόνια αργότερα από το πα¬ 
ράτολμο και τρομακτικό αυτό ταξίδι, 
η Γη η μητέρα όλων μας αποτελούσε 
το κέντρο μίας αυτοκρατορίας οκτώ 
πλανητών, με πληθυσμό δεκαοκτώ 
δισεκατομμυρίων ανθρώπων. Ο σκο¬ 
πός του ταξιδιού ήταν ηρωικός εφό¬ 
σον καύσιμα για επιστροφή μέσω 
της άγνωστης περιοχής δεν υπήρ¬ 
χαν. Ετος 2105 και το διατημόπλοιο 
ταξιδεύει στα σύνορα του ΤΑΟΥ ΚΕ- 
ΤΥ (θυμίζει το όνομα ενός παλιού 
πετυχημένου παιχνιδιού των 8-611 
υπολογιστών) όταν διάφορα παράξε¬ 
να αρχίζουν να συμβαίνουν σχετικά 
με κάποιους εξωγήινους πολιτι¬ 
σμούς οι οποίοι ελέγχουν την έξοδο 
του διαστήματος, μια πραγματική 
μαύρη τρύπα. Είστε λοιπόν ο κυβερ¬ 
νήτης του σκάφους και αποστολή 
σου να διαπραγματευθείς με τον 
εξωγήινο πολιτισμό αυτού του 
άγνωστου αστρικού συστήματος ενώ 
ταυτόχρονος σκοπός σας είναι η 
ασφάλεια του πληρωματός σας. Κα¬ 
λό ταξίδι και με μεγάλη προσοχή 
γιατί οι εκπλήξεις είναι πολλές 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Η αρχή του 92 γπθ αυτού γίνεται με 
την εισαγωγική οθόνη, ένα ωραίο 
δηλαδή τοπίο διαστήματος και 
σκάφους. Κατόπιν ζητείται ο κωδικός 
πρόσβασης στο πρόγραμμα ( χωρίς αυ¬ 
τόν δεν παίζετε ) που βρίσκεται μέσα 
στο βιβλίο του ςππιβ. Ενα ιτιαπυαΙ αρκε¬ 
τά κατατοπιστικό με πλήρεις εξηγήσεις 


και υποδείξεις για το τρόπο στυσήμα- 
τος του σεναρίου και τον χειρισμό. Το 
καλό σημείο του 93πιβ είναι ότι περιέ¬ 
χει μία μεγάλη γκάμα υποθέσεων. Ακό¬ 
μη θα πρέπει να προσέξετε να έχετε 
μια φορμαρισμένη δισκέτα για τη δη¬ 
μιουργία καινούργιου ρβπβ που θα σας 
ζητηθείοπωσδήποτε. . ΙΜΡΗΕ55ΙΟΝ3, 
δηλαδη η κατασκευαστική εταιρεία σί¬ 
γουρα ξέρει πώς εμπλουτίζονται οι κα¬ 
λές υποθέσεις. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του 93ΓΠβ δεν είναι αυ¬ 
τά που θα περιμέναμε για τα σημε¬ 
ρινά μηχανήματα. Ανήκουν σε μια 
άλλη εποχή, των δεινοσαύρων ας πού¬ 
με! και ευτυχώς που τα αντικείμενα εί¬ 
ναι αρκετά ευκρινή διαφορετικά όποιος 
έχει φαντασία παίζει! 

Η κίνηση του ήρωα-καπετάνιου του δια¬ 
στήματος καθώς του πληρώματος και 
των διαφόρων χαρακτήρων είναι απελ¬ 
πιστική και γίνεται ανά τρεις χαρακτή¬ 
ρες ταυτόχρονα. 

Ο ήχος, για να μην πολυλογούμε, είναι 
ο κλασικός του ΡΟ εκτός και αν διαθέ¬ 
τετε κάποια από τις μουσικές κάρτες οι 
οποίες ανεβάζουν το επίπεδό του κατά 
πολύ. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Θα περιμέναμε πολύ περισσότερα 
από μιά εταιρεία που σίγουρα ξέρει 
να γράφει καλά σενάριο. Πιστεύω 
ότι παρόλα αυτά θα καταφέρει να 
σας κρατήσει πολές ώρες μπροστά 
στο πιοηίΙΟΓ ιδίως αν εισαστε οπα¬ 
δοί των διαστημικών περιπετειών. 
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α δήοοί'βπι υρβ γνωρί¬ 
ζουν μια άνθιση τα τελευ¬ 
ταία χρόνια. Σ'αυτό βοη¬ 
θούν και οι δυνάμεις των 16-όίί 


μηχανημάτων, 
οι 
ΥΡ 


επίσης και 




ΤΜ 


όπλα που 
κατά την διάρκεια της μάχης και 
τους μεγάλους κακούς που σας 


περιμένουν παντού. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

πιστρέφοντας από πς από- 
Γ" μακρες γωνιές του Γαλαξία, 
βρίσκετε τον πλανήτη σας 

κατηλλημένο από εξωγήινους που 
τον καταστρέφουν. Ορκίζεστε να 
εκδικηθείτε...Το διαστημόπλοιό 
σας είναι ένα από τα ισχυρότερα 
με το όνομα ΑιγΡογπθ ΑίίαεΚβΓ. Γ ια 
να επιτύχετε την ολοκληρωπκή νί¬ 
κη πρέπει να καταστρέψετε τέσ¬ 
σερα ΒαίΙΙβδΙοππδ, αρχηγεία δη- 

| λαδή των εξωγήινων. 
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ΟΠΛΙΣΜΟΣ - ΕΧΘΡΟ 


Τ ο παιχνίδι περιέχει αρκετά ροννβΓ υρε τα οποία εμφανίζονται όταν ατα- 
στρέφετε τα εχθρικά διαστημόπλοια με την μορφή σφαιρών που πρέπει 
να συλλέξετε. Αυτά τα νέα όπλα είναι κυρίως επιθετικά, δινοντάς σας 
περισσότερες βολές, διπλά πολυβόλα με μεγαλύτερη ταχύτητα αλλά και τούρ- 
μο ταχύτητα στο διαστημόπλοιό σας. Οι εχθροί που έχετε να αντιμετωπίσετε 
είναι τριών ειδών: 

ΕΔΑΦΟΥΣ, που είναι κάποια κανόνια που είτε ανοίγουν και εκτοξεύουν μία βο¬ 
λή που και που προς την κατεύθυνσή σας ή περιστρέφουν την κάνη τους. Δια¬ 
φέρουν ακόμα στην αντοχή και δεν αποτελούν σοβαρό κίνδυνο παρά μόνο αν 
συνδιαστούν με τον κίνδυνο που προέρχεται από τον αέρα που είναι και το 
δεύτερο είδος εχθρών που αποτελείται από σμήνη (περίπου έξη) μικρών σκα¬ 
φών που εξαπολύουν πολλές σφαίρες εναντίον σας ενώ κινούνται με μεγάλη 
ταχύτητα. Κάποια στιγμή θα έρθετε αντιμέτωποι και με μεγάλους εχθρούς 
όπως διαστημικά καταδρομικά και θωρικτά όπως και μητρικά σκάφη.Το τελευ¬ 
ταίο είδος εχθρού είναι οι μεγάλες επίγειες βάσεις ή φύλακες που είναι τέσσε¬ 
ρεις και αν πς καταστρέψετε ολοκληρώνεται το παιχνίδι. 



εκινόντας το παιχνίδι βρισκό- 
μαστέ σε ένα μενού απ’όπου 
μπορούμε να διαλέξουμε την 
δυσκολία του και τον τρόπο χειρι¬ 
σμού του. Χρησιμοποιείται μόνο το 
ϊογδΙιοΚ αλλά ο χειρισμός για να περι¬ 
στρέφετε το διαστημόπλοιο γύρω 
από τον άξονά του είναι λίγο περίερ¬ 
γος. Η οθόνη τώρα όπου γίνεται η 
δράση είναι τεραστίων διαστάσεων 
αλλά όχι ίυΙΙ δΟΓββπ και αυτό που δεν 
έχουμε πει μέχρι στιγμής είναι ότι 
βλέπετε τα πάντα από πάνω και όχι 
από πλάγια. 


ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 


Τ α χρώματα που χρησιμοποιού¬ 
νται δεν είναι πολλά αλλά αρ¬ 
κετά για να κάνουν το παιχνίδι 
ανταγωνιστικό. Το 5θΓθΙΙίη9 είναι πολ¬ 


λών κατευθύνσεων ταυτόχρονα αλλά 
η κάθε πίστα είναι μικρή και αποτελεί- 
ται από λίγες οθόνες. Τα γραφικά εί¬ 
ναι πολύ καλά αλλά εκείνο που ξεχω¬ 
ρίζει είναι τα δρπίβ$ για το μέγεθος 
τους και την ταχύτητά τους. Οχι ότι 
ήταν εύκολο να πετύχουν το ελεύθε¬ 
ρο δΟΓοΙΙιης κάθετα, οριζόνπα και δια¬ 
γώνια μπρος-πίσω ταυτόχρονα με 
την εξέλιξη του παιχνιδιού. Η εισα¬ 
γωγή και οι ήχοι κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού προσθέτουν πολλά στην 
δράση ενώ το απιππαίιοη είναι καλό. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ε ίναι ένα παιχνίδι που βρί¬ 
σκεται τεχνικώς πάνω 
από το μέτριο και έχει την 
σπουδαία ικανότητα να γίνεται 
εθιστικό. Δεν περιλαμβάνει 
όμως την δυνατότητα να παί¬ 
ζουν δύο παίκτες ταυτόχρονα. 
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Ογομπ κατά πρώτο λόγο 


και το ϋβη «ΓΑγΚ στη 
συνέχεια είναι δύο 
παιχνίδια που πραγματικά 
σημάδεψαν τον χώρο των 
υπολογιστών. Επειδή 
όμως ελάχιστοι την Δόξα 
εμίσησαν, ιδίως όταν αυτή 
φέρνει μαζί της και το 
ανάλογο χρήμα, δεν 
έλειψαν και οι 
προσπάθειες απομίμησης 
αυτού του είδους 
παιχνιδιών. Οι 
περισσότερες απέτυχαν 
εντελώς ενώ κάποιες 
άλλες έμειναν στην 
αφάνεια. Το ΡβυάβΙ Ιοπϋδ 
είναι μία ακόμα φιλόδοξη 
προσπάθεια που περιέχει 
και μερικά νέα στοιχεία. 




ΣΕΝΑΡΙΟ 


Τ ο παιχνίδι είναι μια μια λεπτομερής 
εξομοίωση της Ευθρανία, μίας χώ¬ 
ρας που κυβερνάται από τέσσερεις 
άρχοντες, που όλοι τους επιθυμούν να 
την ελέγξουν ολόκληρη. Αυτό δεν αποτε¬ 
λεί έκπληξη αφού αυτός που θα κερδίσει 
και γίνει βασιλειάς θα πάρει την πεντά¬ 
μορφη πριγκίπισσα Μαρία ως σύζυγο. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-000ΝΗ 


Τ ο παιχνίδι παίζεται με το ιογείίσΚ και το 
ππουεβ ανάλογα αν βρίσκεστε σε πηβηου 
επιλογών ή σε κάποια μάχη και η ταχύτη¬ 
τα με την οποία ανταποκρίνονται τα διάφορα 
παραθυράκια είναι καλή όπως και η τοποθέτη¬ 
ση τους μέσα στον χώρο της οθόνης. Ξεκινώ¬ 
ντας διαλέγετε έναν από τους τέσσερεις άρ¬ 
χοντες και τοποθετείτε όπου θέλετε τα τρία 
σπαθιά που σας έχουν δωθεί έρσι ώστε να 
τους κάνετε πιο αγαπητούς στον λαό(με το 
0ίΐ3Π$ΓΤΐ3) πιο ικανούς στην μάχη ή να ζήσουν 
περισσότερο. Προσωπικά βρίσκω χρησιμότερο 



το χάρισμα που σας κάνει να έχετε περισσότε¬ 
ρους και πιο πιστούς στρατιώτες και τελευταία 
την μακροζωία. Πολύ καλό στοιχείο του παι¬ 
χνιδιού είναι ακόμα ότι μπορούν να πάρουν μέ¬ 
ρος μέχρι και τέσσερεις άνθρωποι ή ανάμεικτα 
οοππρυΙβΓ παίκτες και άνθρωποι, δίνοντας μια 
ξεχωριστή διάσταση στο παιχνίδι αφού αυτό 
το στοιχείο του ανταγωνισμού μεταξύ παικτών 
δεν υπήρχε στο Οθίβηάβτ οί Τάβ Οτοννη. Κάθε 
παίκτης έχει στη διάθεσή του έναν γύρο για να 
κάνει επιθέσεις αλλά αυτός ο γύρος δίνεται 
Γ3ηόοπΊ καθώς και ο αριθμός των κινήσεων 
που μπορείτε να κάνετε σε κάθε γύρο. 


ΠΛΟΚΗ 


Εκτός από τις μάχες που μπορείτε να κάνετε 
(τις οποίες δεν βλέπετε) μπορείτε να κάνετε 



επιθέσεις ενάντια σε κάστρα που πάλι δεν 
βλέπετε έχουμε και το διπλωματικό επίπεδο 
όπου μπορείτε εύκολα να συμμαχήσετε με 
τους αντιπάλους σας, να προσπαθήσετε να 
δηλητηριάσετε κάποιοπν ή να προκαλέσετε 
μία εξέγερση μέσα στο βασίλειό του. Στην οι¬ 
κονομία παίρνετε κάποιες αποφάσεις για την 
κίνηση της αγοράς τις επενδύσεις που θα γί¬ 
νουν για να υπάρχουν χρήματα στο βασίλειο 
και το ποσοστό των φόρων. Ακόμα αποφασίζε¬ 
τε τί αγορές θα κάνετε, τι δωρεές στον λαό, 
αν θα χτίσετε εκκλησίες κάστρα και άλλα. 
Οπως μπορεί να έχετε φανταστεί ο στρατός 
σας αποτελείται από στρατιώτες, τοξότες και 
βέβαια ιππότες. Τους δύο πρώτους τους φτιά¬ 
χνετε από τον λαό ενώ για ιππότες πρέπει να 
περιμένετε να έρθουν να σας βρουν αυτοί. 
Οπως βλέπετε ιππικό δεν υπάρχει ενώ η επί¬ 
θεση σε κάστρα αντιμετωπίζεται σαν απλή μά- 
ΧΠ· 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Το παιχνίδι δεν λέει τίποτα από άποψη 
γραφικών αφού βλέπετε μόνο έναν χάρτη 
και μερικές σταπκές οθόνες για να ενημε¬ 
ρωθείτε, χωρίς κίνηση. Και εδώ βρίσκεται 
το αδύνατο σημείο του παιχνιδιού. Δεν 
έχει σκηνές δράσης για να πάρετε μέρτος. 
Ακόμα ο ήχος εκτός από την μουσική 
στην αρχή δεν έχει τίποτα καλό. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΒΙΝ63Ι0Ε 

ΗΟυδΕ 

ΕΝΕΡΟΙΖΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ. 5Τ 

ΤΙΜΗ 

2400 

ΤΕ 5 Τ 

ΑΜΙΩΔ 


πΐιιινΐΐη 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

απΕΕΚδοπν/ΑΒΕ 



Ε να παιχνίδι ακό¬ 
μα με θέμα το 
όοχ, μόνο που 
αυτό εδώ είναι αρκετά πα¬ 
λιό αλλά όχι και πολύ 
άσχημο. Εμείς βέβαια σας 
παρουσιάζουμε μια 
όθά9βΙ έκδοσή του, μιά 
δηλαδή που είναι πιο 
φτηνή. 



Σ το παιχνίδι αυτό παίρνετε τον 
ρόλο ενός νέου πυγμάχου που 
πρέπει να δώσει πολλούς αγώ¬ 
νες για να φτάσει στην κορυφή και 
την κατάκτηση του τίτλου του πρω¬ 
ταθλητή. 

Ξεκινώντας μπορείτε να δώσετε το 
όνομά σας και τα κιλά του αθλητή 
σας μαζί με την ηλικία σας. 

Σε αυτό το σημείο το παιχνίδι είναι 
ελαστικό και δέχεται εντυπωσιακές 
τιμές. 

Υστερα κάνετε μια εξασκιση των κι¬ 
νήσεων και τοποθετείτε σε όποιο 
χτύπημα θέλετε έξτρα δύναμη, μέ¬ 
χρι το επιτρεπτό όριο. 

Αυτό σας επιτρέπει να χτυπάτε μέ 
δύο μόνο κινήσεις και να προκαλείτε 
μεγάλη ζημιά στον αντίπαλό σας. 

Μ ετά από κάθε νίκη αυξάνεται 
η δύναμή σας κατά δέκα μο¬ 
νάδες. 

Μέσα στο ρινγκ μπορείτε να αντιμε¬ 
τωπίσετε με το ΐογεΙίοΚ αντιπάλους 
που ελέγχει το σοπιρυΐβτ ή ένας 
συμπαίκτης σας. 

Εναν αγώνα μπορείτε να τον κερδί- 



καλυτερα ενώ υπάρχει και επανάλη¬ 
ψη της φάσης. 



σετε είτε με το σύστημα των 
νοκ-ουτ είτε στα σημεία αν 
έχει λήξει ο χρόνος του αγώ¬ 
να, 

Ανάμεσα στους γύρους μιά 
αμφιβόλου ομορφιάς γυναίκα 
δείχνει σε ποιο σημείο βρι¬ 
σκόμαστε ενώ εσείς μπορείτε 
να κάνετε αέρα στον αθλητή 
σας κουνόντας γρήγορα το 
ϊογδϋοΚ. 

Τα γραφικά είναι μέτρια αν 
εξαιρέσει κανείς την εισα- 
V γωγή το οηίπιβϋοη έχει 
, \ μεγάλο πρόβλημα. 

Οι αθλητές όταν 
περπατούν είναι σα 
να κουτσαίνουν. 

Τα χτυπήματα 
όμως είναι κάπως 


Ο ήχος περιλαμβάνει άίξμΐίδβά 
εφέ χωρίς να είναι τίποτα το 
υπερβολικό. Το καλύτερο ση¬ 
μείο του παιχνιδιού είναι η εισαγωγή 
και η τιμή του. 
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ο παιχνίδι αυτό αποτελεί την 
συνέχεια του εξαιρετικού 
(τουλάχιστον στα οκτάμπιτα 
μηχανήματα) πρώτου μέρους, 
και τώρα έρχεται στους 6128 ΡίΙΙδ 
και την κονσολα ΟΧ-4000 πολύ προ¬ 
σεγμένος μέσα βέβαια απο τηη δύνα¬ 
μη που του προσφέρει το οβιΊηάρβ. 
Η υπόθεση είναι η ίδια με το έργο και 
πρέπει να περάσετε επτά ολόκληρα 
επίπεδα που θα δοκιμάσουν τα αντα¬ 
νακλαστικά σας και την ευφυία σας. 
Βάζουμε λοιπον το ΒΟΜ ΟβιΊπάςβ 
και είμαστε έτοιμοι να ξεκινήσουμε με 



ένα μικρό παράπονο, ότι το παιχνίδι 
είναι οηβ ρίαγβτ μονο και δεν παίζετε 
με ίογεΙίεΚ αλλά είναι απαραίτητη η 
χρήση του ϊογρβά πράγμα που κάνει 
τον χειρισμό πολύ δύσκολο και μειώ¬ 
νει κατακόρυφα τις πιθανότητές σας 
να ολοκληρώσετε το παιχνίδι παρά 
τον μεγάλο αριθμό ζωών που έχετε 
στη διάθεσή σας. Ιδίως στην κατάστα¬ 
ση που βρίσκεται το ϊογρβά της 
ΑιπδΙτβά... 

πορείτε να κάνετε άλματα 
για να περάσετε πάνω 
από χάσματα και πλατ¬ 
φόρμες που κινούνται ή 


ΤΙΤΛΟΣ 

Β0Β000Ρ 2 

ΗΟυβΕ 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ± ΡΟΒΜΑΤδ 

ΤΙΜΗ 

9.350 

ΤΕδΤ 

6128 ριυδ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚ δΟΓΠΛίΑΒΕ 



ΚΦΒΦΟΦΡ 



να σκύψετε για να αποφύγετε κάποιο 
εχθρικό ερΗΙβ και φυσικά να πυροβο¬ 
λείτε. Σκύβοντας και πυροβολώντας 
μπροστά από μια πόρτα αλλάζετε χώ¬ 


ρο. 


Τ ο πρώτο επίπεδο σας τοποθε¬ 
τεί σε ενα εργστάσιο του 
οποίου πρέπει να βρείτε το 
εργαστήριο παραγωγής Πυρη¬ 
νικών ρνώ καλό θα ήταν να αποφεύ¬ 
γετε να πυροβολείτε τους αιχμαλώ¬ 
τους. 

Στο επίπεδο 2 διεξάγετε μια εσωτερι¬ 
κή μάχη, την οποία για να κερδίσετε 
πρεπει να βρείτε εκείνα τα οΗίρ μνή¬ 
μης που περιέχουν τις πληροφορίες 



του ανθρώπινου παρελθόντως σας. 
Τα ίδια πρέπει να κάνετε και στο πέμ¬ 
πτο επίπεδο ενώ στο ΙβνβΙ 3 και 6 κά¬ 
νετε μια εξάσκηση σκοποβολής προ¬ 
σπαθώντας να αποφύγετε τους αθώ¬ 
ους. 

Στο επίπεδο 4 προσπαθείτε πάλι να 
ανακαλύψετε πού βρίσκονται τα πυ¬ 
ρηνικά αποθέματα. 

Σ το τελευταίο μέρος του παι¬ 
χνιδιού μπαίνετε στο κέντρο 
της ΟΨΠ όπου αντιμετωπίζε¬ 
τε τον μεγαλύτερο αντίπαλό 


σας, τον ΡΟΒΟΟΟΡ 2, που θυμίζει κι¬ 
νητό φρούριο. 

Η τεχνική του παιχνιδιού μέσα 
από το οβιΊτΐάρβ είναι εκ¬ 
πληκτική για τις δυνατότη¬ 
τες μηχανημάτων όπως εί¬ 
ναι ο ΑιπδίΓθά. Κατ'αρχήν τα γραφικά 
σε χαμηλή ανάλυση χρησιμοποιούν 
32 χρώματα και οι στατικές οθόνες 
στην αρχή και στο τέλος είναι πάρα 
πολύ καλές ενω το αδύνατο σημείο, 
εκεί δηλαδή που χάνει σε σχέση με 
τον Α(3 γΙ 8Τ, είναι στο μέγεθος των 
δρΗΙβδ ενώ και το όπλο σας δεν ικα¬ 





νοποιεί αφού δεν αλλάζει μορφές. Το 
αηίπιβίίοη είναι πολύ καλό με πολλά 
αντικείμενα να κινούνται ταυτόχρονα 
στην οθόνη όπου η ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού είναι ένα από τα εντυπωσια¬ 
κότερα στοιχεία του. 

Τ ο ομαλό οριζοντιο και κάθετο 
δΟΓΟΙΙίηρ είναι ένα ακόμα θετι¬ 
κό, ενός παιχνιδιού που είναι 
άριστο και δείχνει ότι η Οεββη 
είναι η εταιρία που γνωρίζει καλύτερα 
από όλες τον καινούριο Απίδίι-βά. 
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Π έρασε αρκετός καιρός 
από τότε που το 
δννιΐοό ΒΙβάβ πρώτο- 
εμφανίστηκε σ όλα τα 

γνωστά ίιοπιβ σοΓπρυίβΓδ, και να που τώρα 
επανέρχεται δρυμύτερο και ανανεωμένο 
στους τυχερούς κατόχους ενός Απί$1γ 30 
6128 Ρ1υ$, ή ενός ΟΧ-4000. Πρόκειται για 
την ίδια γνωστή ιστορία όπου εσείς με το 
(αρκετά Γιαπωνέζικο είναι η αλήθεια !!) όνο¬ 
μα Ηιγο, ο τελευταίος από τους διάσημους ιπ¬ 
πότες της Λεπίδας (!!), προσπαθείτε να μαζέ¬ 
ψετε και κατόπιν να συναρμολογήσετε τη πα¬ 
νίσχυρη λεπίδα ΡίτβόΙβάβ. Μόνο τότε θα μπο¬ 
ρέσετε να αντιμετωπίσετε τον μεγάλο εχθρό 
σας, τον Ηβνοσ, και να εκδικηθείτε για τον 
άδικο θάνατο των δικών σας. Φυσικά, όλα τα 
παραπάνω ενώ ακούγονται εύκολα, είναι πο¬ 
λύ δύσκολα στη πράξη. Οι εχθροί είναι πολ¬ 
λοί και επικίνδυνοι, και βάζουν τα δυνατά 
τους για να σας κάνουν τη ζωή πολύ δύσκο¬ 
λη. Πρέπει να οδηγήσετε τον ΗΙγο μέσα από 
τους λαβύρινθους της υπόγειας πόλης, για 
να ανακαλύψετε τα σκόρπια κομμάτια του 


ΜΜΙΙΙΙ ΒΙΑΟΕ 


ΤΙΤΛΟΣ 

5\ΛίΠΌΗ ΒΙΑϋΕ 

ΗΟΙΙ8Ε 

5ΙΙΜΑΒΙ15 

ΡΟΠΜΑΤ 

ΑΜδΤΠΑΟ Ρίϋδ 

ΤΙΜΗ 

7.500 

ΤΕ5Τ 

ΑΜδΤΒΑϋ ριυδ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ϋΕίΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 



υπερόπλου Ριτβόΐ3άβ. Οπλα σας στη μεγάλη 
αυτή μάχη είναι ο προγραμματιζόμενος 
εγόθΓ-βραχίονας σας (!!), και φυσικά η εξυ¬ 
πνάδα σας που θα σας βοηθήσει να ανταπε¬ 
ξέλθετε σ’όλους αυτούς τους κινδύνους. 
Στην οθόνη εμφανίζονται μόνο οι περιοχές 
που έχει επισκεφτεί από πριν ο Ηιγο, και 
κατ'αυτόν τον τρόπο το δννιίοίιόΐαάβ μοιάζει 
πολύ με Ατοβάβ-ΑάνβηίυΓβ που του κάνετε 
χαρτογράφηση. Υπάρχουν πάρα-πολλά δω¬ 
μάτια και μυστικές έξοδοι στο λαβύρινθο που 
πρέπει να ανακαλύψετε, που πολλές φορές 
κρύβουν πολύτιμα όπλα για σας. Η ενέργεια 
σας φαίνεται υπό την μορφήν μιας μπάρας 
στο κάτω αριστερό μέρος της οθόνης, και αν 
αυτή τελειώσει τότε χάνετε και τα τυχόν 
όπλα που είχατε μαζέψει. Να πούμε γιαυτά 
τα τελευταία ότι είναι επτά στον αριθμό, 
όπως π.χ Ρΐ3άβ$, εσοιχάόβΙΙε, άβιΐδ, πβθάΐβ 
όοΙΙδ κλπ, και το πιό ισχυρό φυσικά είναι το 


ΡιτβόΙβάβ. Εκτός από τα όπλα 
υπάρχουν και άλλα αντικείμενα 
για μάζεμα, που σας δίνουν από 
βαθμούς και βχΐΓ3 ζωές, μέχρι 
διάφορες ασπίδες για τους εχθρούς. Γραφι- 
κά τώρα το παιχνίδι θεωρείται πολύ καλό, αν 
και δεν διαθέτει τον πλούτο χρωμάτων που 
είχαν οι αντίστοιχες 1 θμπιτες εκδόσεις. Η κί¬ 
νηση του Ηιγο και των υπόλοιπων $ρπ(β$ είναι 
πολύ καλή και ομαλή, και η λεπτομέρεια των 
γραφικών είναι και αυτή σε καλά επίπεδα. Ο 
ήχος στέκει και αυτός σε ψηλά επίπεδα, από 
τους καλύτερους που έχουμε ακούσει σε 
Αγτ)$1γ 3(1. Γ ενικά το δννιΐσίτ ΒΙβάβ είναι ένα 
παιχνίδι που ανεβάζει κατά πολύ το επίπεδο 
των παιχνιδιών του ΑπΊ5ίΓ3ά, πράγμα που 


όπως θα δούμε και πιό κάτω συμβαίνει και με 
το επόμενο παιχνίδι, το Ργο Τβηηίδ Τουτ, και 
είναι απαραίτητο σε κάθε παίκτη που ζητάει 
έντονη δράση και ποιότητα. 
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Ε δώ, όπως άλλωστε υποδηλώνει και 
ο τίτλος έχουμε να κάνουμε μένα 
Τβηηίδ $ιπιυΐ3ΐθΓ, από τα πιό καλά 
που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ σε ίιοπιβ 
σοπτιρυΙβΓδ. Και μ'αυτό το παιχνίδι φαίνεται η 
υπεροχή των οβΓίπάςβε. μια και τη πρώτη φο¬ 
ρά που θα παίξετε θα νομίσετε ότι βρισκόσα¬ 
στε μπροστά από μια Απιιρβ και όχι από έναν 
Απΐ5ΐΓ3ά !!! Πράγματι, η μεταφορά του Ργο 
Τβππίε ΤουΓ στον ΑπίδίΓβά είναι τουλάχιστον 
καταπληκτική, με φοβερά γραφικά κίνηση και 
ήχο για τις δυνατότητες του μηχανήματος. 
Εδώ είναι που ο καινούργιος ΑππδΐΓ3ά, δείχνει 
πραγματικά τις δυνατότητες του, και γεμίζει με 
ελπίδες τους απανταχού κατόχους του για ένα 
μέλλον γεμάτο με καλά παιχνίδια. Ισως η πιό 
σοβαρή έλλειψη στο παιχνίδι από την αντίστοι¬ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΚΟΤΕΝΝΙδΤΟϋΠ 

ΗΟΙΙ8Ε 

υβίδορτ 

ΡΟΗΜΑΤ 

ΑΜδΤΡΑϋΡίϋδ 

ΤΙΜΗ 
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ΤΕ5Τ 

ΑΜδΤΠΑϋ Ρίϋδ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΡΕίΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΡ 



χη έκδοση για Απιί93 να είναι οι δβπιρίβά ομι¬ 
λίες στο σκόρ... Η δράση και η ένταση βρίσκο¬ 
νται εδώ στις κατάλληλες αναλογίες, προσφέ- 
ροντας ένα παιχνίδι πολύ δυνατό και ταυτό¬ 
χρονα εύκολο στο χειρισμό του. Πράγματι, 
παίζοντας τένις εναντίον ενός φίλου σας ή 
εναντίον του σοππρυΙβΓ αν ο φίλος σας δεν εί¬ 
ναι διαθέσιμος, ποτέ δεν υπήρξε πιό εύκολη 
υπόθεση !! Υπάρχουν εδώ όλες οι επιλογές, 
από ρΓ3θΐίοβ (όπου ένα μηχάνημα σας πετάει 
τις μπάλλες και εσείς πρέπει να τις αποκρούε¬ 
τε), μέχρι το βάναησβ και το ρτο1β$δΐοη3ΐ επί¬ 
πεδο όπου η δυσκολία είναι αισθητά ανεβασμέ- 
νη. Οι κινήσεις σε τέσσερεις διευθύνσεις γίνο¬ 
νται με το ίογδϋσΚ, ενώ με το ίιτβ ελέγχετε τη 
ρακέττα σας. Οταν ξεκινάτε έναν αγώνα με το 
οοππρυίβΓ, το πρώτο σέρβις είναι πάντα δικό 
σας. Κρατάτε το Λτβ πατημένο και τοποθετείτε 


τον κέρσορα δεξιά ή αριστερά (εξαρτάται από 
πιά πλευρά του γηπέδου στεκόσαστε) με τη 
βοήθεια του ιογδίιοΚ. Περιμένετε την κατάλλη¬ 
λη στιγμή και ελευθερώνετε το (ίτβ (εδώ θέλει 
αρκετή προσοχή στην αρχή, μιά και είναι πολύ 
εύκολο η μπάλλα να χαθεί αντί να καταλήξει 
στο αντίπαλο οουτί). Τελικά, το Ρτο Τβηηίδ 
Τουτ είναι ένα καταπληκτικό πρόγραμμα που 
θ’αρέσει πολύ στους φίλους του αθλήματος 
και όχι μόνο. Οπως και με το προηγούμενο 
παιχνίδι το δννιΐοά ΒΙβάβ, αποτελούν δύο πολύ 
καλούς τίτλους σε οβιΐπάςβδ απαραίτητους σε 
κάθε απαιτητικό ςεπιβτ του Ατηδίτβά, που θέλει 
να έχει στη συλλογή του τίτλους που πραγμα¬ 
τικά ξεχωρίζουν..._ 
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ΑΜΙ0Α-Ρ0-5Τ 


5.000 


ΡΕίΤΑ ΟΟΜΡΙΠΈΡ 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΙΜΗ 


ΤΕδΤ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


Τ ο έτος 3001 (πολύ 
πρωτότυπο) και η 
ανθρώπινη φυλή έχει 
σχεδόν αποδεκατιστεί. 
Αυτό που απομένει από 
τους ανθρώπους είναι 
μερικές (για την ακρίβεια 
ελάχιστες) φοβερά 
εξελιγμένες αποικίες. Ο 
πληθυσμός έχει πέσει 
κατακόρυφα εξαιτίας μιάς 
καταστρεπτικής ράτσας 
ανθρωποειδών εντόμων ( 
κάτι σαν αρχισυντάκτες 
δηκλαδή ) που έχουν 
βάλει σαν στόχο τους την 
ολοκληρωτική εξαφάνιση 
του ανθρωπίνου γένους. 


Α υτοί είναι με λίγα λόγια το 
σενάριο πάνω στο οποίο 
είναι στηριγμένο και δο- 
μημένοολόκληρο το δίβτόίβάβ 
που μας έρχεται από μια εταιρία 
σαν την ΡαΙβοβ που μας έχει 
εντυπωσιάσει με το καταπληκτι¬ 
κό Β3Γ03Π3Π. Τα κύρια χαρακτη- 
ρισπκά της εταιρίας αυτής είναι 
τα μεγάλα γραφικά και η ομαλή 
κίνηση αλλά διακρίνουμε σε 
ασυτό το παιχνίδι και μια φανερή 
επίδραση της διίππαπίδ. Ξαναγυ- 
ρίζοντας στο σενάριο σκοπός 
σας και μοναδική ελπίδα των 
ανθρώπων είναι να βρείτε την 
βσίλισσα των εντόμων αυτών και να την κα¬ 
ταστρέφετε πρωτού βρει την ευκαιρία να 
παράξει περισσότερους από το είδος της. 
Ευτυχώς κάποιος διαπρεπής καθηγητής με 
το όνομα ϋυΙίυ$ Οοτάοη, καταφέρνει να βρει 
το μέρος όπου περίπου μπορεί να βρίσκε¬ 
ται αυτό το βασιλικό έντομο και αποθηκεύει 
ά3ί3, συντεταγμένες και πληροφορίες σε 
αρκετές δισκέτες πρωτού τον 
σκοτώσουν. Ετσι αρχικός σκο¬ 
πός είναι να βρείτε 
αυτές τις δισκέτες 
με τις πληροφορίες 
(αλοίμονο του αν 
έχει γράψει πάνω 
στις οτίςίηβΙ δισκέ¬ 
τες του Βθ3δίΠ) και 
εννοείται. Ξεκινώ¬ 
ντας μέσα στο 
ΒίβτόΙαάβ πρέπει να 
κάνετε όλο το δρό¬ 
μο περνώντας από 
τους 16 διαφορετι¬ 
κούς πλανήτες (με 
ένα σύνολο πάνω 
από 200 δωμάτια οθόνες να εξε¬ 
ρευνήσετε) για να βρείτε αυτές τις δισκέτ- 
τες, οι οποίες να πούμε ότι είναι συνολικά 
τρεις. Διαφορετικά εδάφη και σύσταση της 
ατμόσφαιρας του κάσθε πλανήτη είναι μερι¬ 
κά από τα ποικίλα προβλήματα που καλείστε 
να λύσετε προκειμένου να φτάσετε στο πέ¬ 
ρας της αποστολής σας. Μια βασι¬ 

κή ακόμα διαδικασία που χρειάζετε να μάθε¬ 
τε για να επιβιώσετε στο αφιλόξενο διά¬ 
στημα είναι να κάνετε εμπορικές συναλλα¬ 
γές με τα σωστά άτομα και τον σωστό χρό¬ 


νο. Ακόμα και στην "μαύρη" αγορά. Ενας με¬ 
γάλος αριθμός όπλων μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιηθεί από την αρχή ακόμα του παιχνιδιού 
μέχρι το τέλος αλλά εμάς μας αρέσει πε¬ 
ρισσότερο το φωτόσπαθο που βρίσκουμε 
μέσα στο σκάφος. Πιο αποτελεσματικά βέ¬ 
βαια είναι τα όπλα ακτινών που μπορούν να 
χτυπήσουν τον αντίπαλο από μακριά αλλά 
π να κάνουμε, άμα είσαι φανατικός του Πό¬ 
λεμου των Αστρων... 
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Γενικά πρόκειται για ένα από 
τα καλύτερα παιχνίδια του εί¬ 
δους που δεν υστερεί ούτε σε 
γραφικά ούτε σδε ήχο και είναι 
εξαιρετικά ρίαγαάίββ ακόμα 
και στους συμβατούς... 
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Τ ο όνομα στα παιχνίδια ποδο σφαίρου και 
όχι μόνο τώρα εμφανίζεται και στα 8-όίί 
μηχανήματα με όποιΤΟ όνομα στα παιχνί¬ 
δια ποδοσφαίρου και όχι μόνο τώρα εμφανίζεται 
και στα 8-όίί μηχανήματα με όποιον τρόπο αστό 
είναι δυνατόν να γίνε» μια πετυχημένη μεταφορά 
αυτού του τελείου παιχνιδιού των μεγάλων μηχα¬ 
νημάτων στον Αππ$ίΓ3ό. Και οι απαιτήσεις μας 
δεν αναφέρονται τόσο στα γραφικά ή τον ήχο 
αλλά στο ςσππβρίβγ. Το παιχνίδι στον Αγγι$Ιγ30 
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ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 



διατηρεί όλα τα στοιχεία ^α^α που έδιναν διάρ 
κεια στην έκδοση γι^^α3ΐ' 

ΙΚιαλέ. 


Ε τσι μπορείτε 
εναντίον τι 

_'σας. να βή 

3ίίβΓίουοίι στην 
επιθετικούς » 
διάρκεια του κι 
χικά μενού για νά 
σας. Μέσα στον ά 
λι όλα τα πιθανά 


ξετε αν θα παίξετε 
οπίρυΙβΓ ή κάποιου φίλου 
τέ αέρα ή όχι, να δώσετε 
σας, να διαλέξετε τους 
βμ^μιούς παίκτες σας, την 
νου και όλα τα άλλα αρ- 
>τε το παιχνίδι στα μέτρα 
ισπκό χώρο υπάρχουν πά- 
και οι κάρτες ενώ 


μπορείτε να σώσετε σΤον"δισκο κάποια φάση 
από τον αγώνας* να την δείτε αργότερα. Η τα¬ 
χύτητα του παιχνιδιού είναι αυτ^ιου περισσότε¬ 
ρο από ο.τιδήπΛε άλλο κάνε^Ρπιχνίδι να θυ¬ 


μίζει ΚίοΚ οίί. Το μέγεθος του γηπέδου είναι πο¬ 
λύ μεγάλο σε σχέση με τους παίκτες που είναι 
κάποια πολύ μικρά ερπίβε που έχουν άθλιο 
3πίπΐ3ίίοη ενώ η μπάλλα μεγενθύνεται κάπως 
όταν της δίνετε ύψος. Οι γραμμές που υπάρχουν 
στο γήπεδο είναι ελάχιστες (το τέρμα, η μικρή 
περιοχή και το γύρω) αλλά ένας δείκτης δείχνει 
διαρκώς την θέση του τέρματος στην οθόνη. Τα 
γραφικά είναι γενικά πολύ κάτω από το μέτριο, 
το 8 θΓθΙΙίπ 9 άριστο, οι παίκτες πολύ μικροί, η αρ¬ 
χική οθόνη άψογη και ο ήχος ίσα που υπάρχει. 
Πολύ καλύτερο από το πρώτο ΚίοΚ οίί αλλά και 
πάλι μόνο για τους φανατικούς του είδους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

75 

ΚΙΝΗΣΗ 

69 

ΗΧΟΣ 

65 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

90 

ΠΛΟΚΗ 

95 

ΠΑΚΕΤΟ 

75 

ΑΝΤΟΧΗ 

86 

ΑΞΙΑ-ΤΙΜΗ 

80 

ΓΕΝΙΚΑ 

72 


Ρ-16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΙΟΤ 


ο ξέρω ότι σας αφήσαμε με 
ανοιχτό το στόμα. Και θα σας 
πω τους δύο λόγους που έχε¬ 
τε μείνει και μας κοιτάτε έτσι. 

Πρώτον διότι στον ένα χρόνο και 
που κυκλοφορεί το περιοδικό μας 
δεν είχαμε κάνει ούτε ενα τβνίβνν 
βασισμένο πάνω στην έκδοση για 
θρβοίτυιπ (και μάλιστα για κασσέτα) 
και δεύτερον διότι αυτό είναι το 
πλέον απίθανο παιχνίδι που θα πε- 
ρίμενε ποτέ κανείς να δει να γίνεται 
οοπνοιΐίοη σ’αυτόν, τον πλέον αδι¬ 
κημένο οκτάμπιτο. Κι όμως το είδα¬ 
με κι αυτό: 

Το καλύτερο ή έστο το ρεαλιστι¬ 
κότερο αίτρίαηθ $Ιπιυί3(0Γ επιτέ¬ 
λους και για τους κατόχους οκτά- 
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μπιτης κασσέτας με δύο χρώματα. 

Εχουν διατηρηθεί τα περισσότερα 
στοιχεία του προγράμματος και έχε¬ 
τε μια πραγματική εξομοίωση. 

ταχύτητα του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ικανοποιητική αντίθετα με 
τον ήχο ενω τα γραφικά 
έχουν μια σχετική λεπτομέρια που 
σας κάνει όμως να μπερδεύεστε με¬ 
ρικές φορές, ιδίως στην απεικόνιση 
του χώρου. 

Το πιο εντυπωσιακό στοιχείο του 
παιχνιδιού είναι φυσικά το πακέτο 
του που πρέπει να σημειώσουμε ότι 
είναι αναμφισβήτητα το καλύτερο 
πακέτο από την εμφάνιση του μη¬ 


χανήματος μέχρι σήμερα(ϋ) αφού 
περιεχει ολόκληρο το ογκώδες 
ιπαπυαί των 16-6Κ εκδόσεων. 

Δεν νομίζουμε ότι υπάρχουν πολ¬ 
λά πράγματα να προσθέσουμε σε 
ένα καλό παιχνίδι παρά μόνο ότι οι 
φίλοι των εξομοιωτών δεν πρέπει 
να το χάσουν, ούτε και οι υπόλοι¬ 
ποι όμως αφού προβλέπετε ότι θα 
εναι το τελευταίο καλό παιχνίδι 
που βγαίνει για τον παλαίμαχο υπο¬ 
λογιστή. 

Βιαστείτε λοιπόν τώρα αν δεν θέ¬ 
λετε να βρεθείτε να κοιτάτε τα 
άδεια ράφια... 
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99 
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87 
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94 

ΓΕΝΙΚΑ 

92 
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ένα παιχνίδι που λόγω 
ονόματος και διαφήμι¬ 
σης θα περάσει -θα γίνει 
οοηνβΓίίοη δηλαδή- σε όλους 
τους υπολογιστές. 

Η έκδοση για Απιίςβ 
όπως είδαμε ήδη ήταν 
μάλλον σε άσχημο χάλι. 

Για τον ΑπιείΓοά όμως 
είχαμε πάντα ελπίδες 
(αφού η κατασκευά- 
στρια εταιερία είναι γαλ¬ 
λική, και ως γνωστόν οι 
Γάλλοι γνωρίζουν τέλεια 
το μηχάνημα αυτό. Ετσι η 
έκδοσή του στον Απί81γ 3<1 
δεν διαφέρει σε τίποτα !!! 
από αυτήν της Απιϊ 93, αν εξαι¬ 
ρέσουμε τις αρχικές εισαγωγι¬ 
κές οθόνες της δεκαεξάμπιτης, 
και την ανάλυση των 
γραφικών. Τα χρώμα¬ 
τα είναι πολύ καλά 
στον 6128 όπως και η 
κίνηση των δρΗΙβδ. 

Ευτυχώς όταν υπάρχουν 
πυροβολισμοί, αυτοί δεν 
απεικονίζονται σαν μια 
γραμμή από σφαίρες, αλλά σαν 



ΙΤ&Δ€* 



Ιί-.ΤΜ 

* ■ _ Β 


II 

ί 

λ. Ρ3: ■■ ■— 

^ 1$ ' <***% 


Το 3ηίπΐ3ΐίοη είναι σχετικά ικα¬ 
νοποιητικό, αλλά τα δρΗΙββ 
(περισσότερο σε πράσινο μόνι¬ 
τορ) παρόλο που είναι μεγάλα 
δεν έχουν ευκρινή χαρακτηρι¬ 
στικά. Οπως και στην Απιίςο 
έτσι και εδώ δεν υπάρχει 
δΟΓοΙΙίηο αλλά η οθόνη ξανα- 
σχεδιάζεται μόλις φτάσετε 
στην άκρη της. 


Δεν υπάρχει ταυτόχρονη μου¬ 
σική μέσα στο παιχνίδι αλλά 
μόνο καλοί ήχοι. 

Το σενάριο της ται¬ 
νίας διατηρείται και 
ακολουθείται και σε 
αυτήν την έκδο¬ 
ση. 

Μόνο που τώρα 
πιστεύω, πως το 
παιχνίδι είναι πε¬ 
ρισσότερο ρίαγβ- 
' όίβ, αφού έχουν 
βελτιωθεί αρκετά 
στοιχεία περί του 
χειρισμού. 

Σε σχέση μέ την έκ¬ 
δοση για 16-1>ίΙ, αυτή 
του Απΐ8ΐΓ3ά είναι πιο 
προσεγμένη. 

Αυτό όμως δεν ση¬ 
μαίνει ότι είναι και 
καλή, αφού τα πά¬ 
ντα μέσα στο παι¬ 
χνίδι κινούνται 
σε μέτρια επί¬ 
πεδα, και το 
ςαπιβρΙαγ είναι 
επαναλαμβανόμενο. 



μία σφαίρα, και αυτό διευκολύ¬ 
νει το παιχνίδι. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ϋΙΟΚ ΤΗΛΟΥ 

ΗΟΙΙ5Ε 

τιτυδ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙ1Ρ0ΒΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

3.000 

ΤΕδΤ 

ΟΡΟ 6128 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚ δΟΓΠνΑΒΕ 
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Αγαπητοί φίλοι, 
|]^> στόχος της στή¬ 
λης αυτής είναι να 
σας βοηθήσει με κάθε δυνατό 
τρόπο (οδηγίες, συμβουλές, 
υποδείξεις) να ξεπεράσετε τα 
εμπόδια και τις δυσκολίες που 
συναντάτε στα αγαπημένα σας 
παιχνίδια, έτσι ώστε να μπορέ¬ 
σετε να συνεχίσετε και να τα 
τερματίσετε. Περιμένουμε και 
τη δική σας συμβουλή. 

Στείλτε οτιδήποτε "κόλπα" ξέ¬ 
ρετε και όχι μόνο για παιχνίδια) 
όποιον υπολογιστή κι αν έχετε 
και εμείς θα το δημοσιεύσουμε 
μαζί με το όνομα σας. Επίσης 
θα κληρώνονται δωράκια σε 
όσους στέλνουν τα καλύτερα 
και περισσότερα (ίρ$. Η στήλη 
αυτή πρέπει να γράφεται από 
εσάς τους ίδους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 
Σπάρτης 75,124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
'ΤΙΡδ 'Ν' ΤΠΙΟΚδ" 



Τους παρακάτω κωδικούς για το παιχνίδι ΙΕΜΜΙΝΟδ, μας τους στέλνει ο φίλος 
μας Ρούβας Γιάννης 






ΚΛΤΙ\ί; ΙΙΛ 


ΕΕνΕί. 

ΟΟΡΕ 



ι_ε νει_ 

ΟΟϋΕ 

2 

υύΙΡΝΟΟΟΝ > 



17 

ΟΑϋΗίΡΙ_ΒΟΤ . 

3 

ΐ\υΐΡΐ_0ΑΡ0Υ|^ 



18 

ΙΚΗΙ.ΡΙΧΟΡΝ 

4 

ΗΝΙΗΟΙΟΕΟνν 


19 

ΝϋίΝΗΟΑΡΟΡ 

5 

ΙΡίΟΑϋϋΡΟΚ^Ι· 


20 

Ηί,ΡΙΧΙΝΕΡδ 




6 

Ι_ΙΒΙΚΝ6©ΟΙ_~^ 



21 

ΝΝΗΟΑδΝΕΡΤ 

7 

ΙΧΑΝΝΙ-ΘΙ^ΤΟ^ 



) 22 

ΡΕΟΙΚΕίΟΡν 

8 

οιοι.ι.ρυφ-' 


Ο 

23 

ΗΟΕΟΝΝΝΗΡΟ 

9 

ΟΕΚΗΜΠΙ.ΛΟ 


& 0 

24 

ΟΚΝΙ_Ι_ΝΗΙΡΟ 

10 

ΜϋΗΜΡί«ΪΚ«Η 



25 

ΟΕΚΗΜΝΗϋΡν 

11 

ΟϋΟίΗΟΕϋ^Μν. 



26 

ΜΚΗΜΡίΟΚΡΚ 

12 

ϋΜΡΙΧΙΝΜΟΚ 



27 

ΝϋΜΡ1_001.0νν 

13 

ΟΙΗΟΑϋΙ,ΝΟΧ 



28 

ϋΜΡίΟΙΝΜΡΝ 

14 

ΡΙΟΙΟΜΝΟΙ.Μ 



29 

ΟΡΗΟΑΚΙΝΟΤ 

15 

ΙΧΑΝΝΜΡΡΟδ 



30 

ΡΗΟΚϋΜΜΟΡΜ 

16 

ΟΙΝΝΟΙΗΟΟΥ 








Κ ΑΤΙ Μ. τκκκν 


ΕΕνΕΙ. 

ΟΟΡΕ 

ίΕνΕί 


2 

ΟΜΟΙ.ΜΡΝΟΡΚ 

17 


3 

ΟΑϋϋί-ΡΜΒΕν 

18 

ΟΙΟί-ΜΡΜόΕν 

4 

ΜΚύΝίΙΟΟΕϋ 

19 

ΟΑϋίϋ^ΜΒΡΥ^ 

5 

ΝΗΙ.ΡΜΟΕΡΕΝ 

20 

ΚϋϋΟΡΜΟΟΡΤ 

6 

ϋΝίΙΟΜΝΕΕΟ 

21 

ΟΗΕΡΜ^ΘΐίΝ 

7 

Ι_1_ΙΟΟϋΙ_ΡΕΡ 

22 

ΚΝΝΙΟΟΜΕΡΥ 

8 

ΕΜΟΜϋΕ1_ΟΕϋ 

23 

ΙΡΜΟΕΚίΡΡΤ 

9 

ΜΟΕΟΙ_Ι_ΡΗΕ\Λ/ 

24 

ΡΜΟΟΚΜίΟΡΡ 

10 

ΟΟΝΙ.Ι.ΡΜΙΕΟ 

25 

ΙΟΕΟΝΝΝΗΡΡ 

11 

ΟΕΚΚΟϋϋΕΚ 

26 

ΟΙΝ1_Ι_ΡΜΙΡΝ 

12 

ΙΚΗΜΡΜΟΚΕνν 

27 

ΟΟϋϋΜΡΜϋΡΤ 

13 

ΟΙΜΡΜΟΑίΕν 

28 

ΜϋΗΜΡΜΟΚΡΜ 

14 

ϋΟϋΟΜΝΜΕΧ 

29 

ΟΗΜΡΜΟΑίΡνν 

15 

16 

ΟΙΙΟΕΚΟΝΕδ 

□ΟΙϋΙ-ΜΟΕΒ 

30 

ΙΡΜΜΟΜΟΜΡν 


Τα παρακάτω Ιίρδ μας τα έστειλε ο 
αναγνώστης μας Αντώνης Χαζάπης. 

ΑΕΕΧ ΚΙΟΟ Ι!\ ΜΙΚ \< Ι Ε ΙΥΟΚΙΟ 

Οταν στο τέλος κάποιας πίστας σας ζητήσει ένα ανθρωπάκι να 
παίξετε “πέτρα ψαλίδι χαρτί” κάντε το εξής: Την πρώτη φορά 
παίξτε το σχήμα του κεφαλιού, και την δεύτερη παίξτε οτι 
διάλεξε εκείνο την πρώτη φορά. 

\ 

|]^ ΟΟΕΒΕΕ ΟΚΑ€ίΟ\ 

Γ ια να βγάλετε τον γίγαντα με το μπλέ σορτσάκι, δίνετε μόνο μπουνιές. Με κλωτσιές 
υπάρχει μεγάλη πιθανότητα να σας πιάσει, και τότε μόνο με πάνω ή κάτω του 
ξεφεύγετε. 
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ΚΩΔΙΚΟΙ ΓΙΑ ΤΟ ΕΑΒΒΥ III απο τον Γιάννη Ρούβα 


ΑΜΙΟΑ 

1^ ΒΛΕΚ ΤΟ ΤΗΕ ΠΤΙΙΒΕ II 


5ΗΟΡ 

ΡΑΟΕ δΗΟνν ΡΑδδ 

ΤΗΕ ΡΑΝΚ ΡΕΑΜΙΝΟΟ ϋΙδΟΟ 

2 


* 

3 

00741 

* 

5 

55811 

* 

6 

30004 

ΤΗΕ ΟΟΜΕΩΥ ΗΕΙΤ/ΒΕΑΟΗ ννΑΤΟΗ 8 


ΟΟΜΜυΝΙΤΥ ΟΑΕΕΝΩΑΒ 
ΙδΕΑΝϋ ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΕΝ./ 

9 

18608 

/ΟΗΕΒΒΙ ΤΑΒΤ ΟΑδΙΝΟ/ΒΙΡΡΙ 

10 

25695 

* 

ΟΗΙΡ'ΝΌΑΕΕδ/ 

11 

32841 

/ΡΒΕΟϋΓδ ΡΕΒΑΕ ΒΑΒ 

12 

00993 

ΙδΕΑΝϋ νΟΟΩΟΟ δυΡΡΕΥ 

13 


* 

15 

09170 

ϋΕ\Λ/ΕΥ ΟΗΕΑΤΕΜ ΑΝΩ ΗΟ\Λ/ 

16 


ννίΤΟΗ ϋΟΟΤΟΒ 

17 


ΡΙΟΟΙ'δ ΟΟΡΡΕΕ δΗΟΡ 

18 

49114 

* 

19 

33794 

* 

ΡΑΤΟΙΤΥ 23 

22 

54482 


Κάντε 'ρειίδθ’ και γράψτε “ ΤΗΕ ΟΝΕΥ ΝΕΑΤ ΤΗΙΝΟ ΤΟ 
ϋΟ" και θα έχετε ίηίίηίΐβ ευρρίγ. 




ΚΙΒ 610\Έ§ 


Ρ1 για ραυδβ και “ΒΗΙΑΝΝΟΝ” -δίαιΐ -ρΓβδδ, Ρ9 για να 
γίνεις αόρατος. Ρ1 -οάβαί -ρΓβδδ, Ρ8 για κλειδιά και 
$10.000 03δΙι -ρβυδθ -οάββΐ, Ρ7 για ηβχΐ ΙβνβΙ. 


ΡΚΟΡΗΕΙ Υ ΤΗΕ 
^ \ ΙΚΙ\(> €1111.Η 


ΙηηβςίΙθο - ϋο]ο δΓΠ - ΟυδΙβνυδ - ΝίηίβδάΙ 




§ΚΙΗ§ 




ΛΤΟΜΚ' ΗΟΒΟ-ΚΙΒ: 


Πατήστε ταυτόχρονα ΑΙ_Τ + ΡΙΒΕ + I. για ΙβνβΙδ ή 
ΑΕΤ + ΡΙΒΕ + Ο για άπειρη ενέργεια 


Στην εισαγωγή γράψτε ΤΕΙΕ50ΑΥ14ΤΗ και το οάββί 
πποάβ θα ενεργοποιηθή. 


☆ 


Τα παρακάτω Ιϊράκια μας τα στέλνουν οι Βγ3ιπ 
Η. και τους ευχαριστούμε (παιδιά αγοράστε και 
κανένα οπςιπαΙ ςβαιβ, δεν είναι κακό) 


ΥΕΜΕ8 


1) ΜΑΝΤΙϋδ 2) ΟΙΟΑϋΑδ 4) Ρ5ΥΕΕΙΩ5 5) ΡΙΕΒΙϋδ 6) 
δΑΤΥΡΙϋ 7) ΕΥΟΑΕΝΙΩ 8) ΡΥΒΑΕΙϋ 9) ΝΟΟΤΕΙΙΩ 



Γ# 3 


ΒΕΛ1Η ΥΟΙΙΕΥ 


Οταν ο αντίπαλος κάνει σέρβις, πάτησε τα 
πλήκτρα Κ και Ρ ταυτόχρονα. Κρατήστε τα 
πατημένα, και θα δείτε οτι ο πασαδόρος σας θα 
δώσει πάσα, η μπάλα θα πάει προς το μέρος του 
αντιπάλου, και θα πάρετε έναν πόντο. 


ΑΓΤΕΒ ΤΗΕ ΗΛΒ 



ΑΜδΤΚΑΟ 

ΒΛΙ ΥΙΛΛ ΤΗΕ ΥΙΟΥΤΕ 

Πατώντας τα πλήκτρα 1,9,0,Ε,ϋ ταυτόχρονα, περνάτε 
στην επόμενη πίστα. 

ι<33 5ΕΡΕΚ €ΧΙ* Ξεκινάτε το παιχνίδι, και πατάτε ταυτόχρονα τα 

πλήκτρα ΑΕΤ +Β +1, για άπειρη ενέργεια στην| 

_ . πρώτη πίστα. Για την δεύτερη 

Επιτάχυνε κανονικά τις πέντε ταχύτητες, και πήγαινε με [ ' , δ ό τηο 

80-90Κγτι. Αν κατεβάσεις σε τετάρτη, το κοντέρ θα φτάσει ’ Ν Ν 

περίπου τα 190Κιτι. 


δεύτερης πίστας είναι 101069. 
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ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ 


ΤΟΡΑ ΜΑΖΙ ΣΑΣ ΚΑΙ ΠΑΟΟΜΡϋΤΕΙΒ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
δΟΡΤννΑΗΕ 
ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ 8Τ 
ΑΜδΤΒΑϋ 6128, ΡΟ 


ΔΙΣΚΟΙ-ΚΑΣΣΕΤΕΣ 
ΟΟΜΡΑΟΤ ϋΙδΟδ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 
+ ΜΟΝΙΤΟΡ 1084 

217 . 000 * 

* ΓΓΝΝ ΤΙΜΗ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙΑ1 ΚΑΙ Ο β.Π.Α. 


ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΜΟυδΕ 
ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 

3.5" 

ΙΟ ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 200 .... 

.2000 

20 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 190. 

.3800 

30 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 180.... 


50 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 170 — 

.8500 


ϋΟΥδΤΙΟΚδ 


0166(3(1125+ 

0166(3(1 5(3Γ 

ΡΓΟΰβ 

Κοηΐχ 

Ν3νΐ93(0Γ 

κοηΐχ δρεβα 

ΚΙΠ9 

ΡΓΟ 5000 ΟΘ3Γ 


ΡΓΟ 5000 ΕΧ(Γ3 
ΡΓΟ 5000 
$(3η03Γ(( 
Ου(οΚ]ογ 
ϋ6ΐίί9(1(ΘΓ 

Ουίοκίογ 

ϋυηΐοΓ 

Ουίοκίογ δίκκ 



ΤΟΡ 

0ΑΜΕ5 


Φ 683 ΑΚ30* $υ0 

φ Ρ19 $16*01 

Φ Κ650ΑΛΚΧ1 101 

Φ ΡΓΒ30 Μ 30 Η ♦ 

Φ Β3((16 Μ35Τ6Γ 

Ρίςίκβτ 

• Μπη» Μ4 

ΡΓ66 ΕΧΡ 3(151061 

Φ Β120Κ ΤΙ96Γ 

φ Ρ29 Β6(3113(06 

φ 5(3τ ηΐοητ 

ΚΚ 

• Β30Κ (0 (Ω6 

Φθτ3νην 

φ 5ΐιη 0(γ 

Φ Ρ00(031 Μ 30 

ΡΙΛ1Γ6II 

Φ 0Γ3Π0 Ν300Π3Ι 

Φ $(1300* *36θ06 

ΥΥΟΠΟ03Ρ 

Φ Β1306 (Υ3ΓΠΟΓ 

Φ Μ3Π6Υ 08ΚΜΜΠ 

® $1γ 5ργ 

Εακιοη 

Φ 01130$ $(Γ»65 

ΦΗ6Γ0 

Φ ΤΙ6 ΒΓ63Κ 

Φ Ρ00(831166 <* 

Β3έΚ 

ΦΙΥΦΠΤΚΧ 

φ τηυηο«Γ5(Γθ*6 

((16 Υ63Γ 1 

Φ 0θΓΡΟΓ3(ΙΟί1 

Φ 1 (1(66113(106131 30 

Φ ΤΤιείτ Ηουτ 

#Κ3ΙΥ 1990 

Φ 0ΟΓΠΟΟ «3066 

Τ6ΠΠΙ5 

®Τα58ίΓ 

ννΐηη6Γ5 ΕΟΚΙΟΟ 

Φ 03$((6 Μ35Ϊ6Γ 

φ .Ιυηρίης 

Φ Κ((ΙΠ13(6 ΟΟΚ 

• Κ10*0«2 

Φ 0(1356 ΗΟ 

φ ΐεΐ$υΓ6 $υκ 

6 1*16631 

• ΚΙΟΚ 0 " ΕΚΓ3 

Φ 0(13ΠΐρΙθη5 0* 

ΙβΤΥ ■ 

φ υκΐιτιβ ν 

Τ1ΓΠ# 

ΚτγΠ 

Φ Ι35ΐ ΝΙΠ|3 

®ϋΜ5 II 

®ΚΙΛθ« 

φ Ουηςβοη Μ3$(«τ 
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Την λύση αυτή την στέλνουν: Δημήτρης και Γιώργος 
Κουϊμηντζής. 


1: 6,4,2 

11: 8 

21: 0,6 

2: 2.8 

12: 6 

22: 0,2 

3: 8,8 

13: 8 

23: 0 

4: 6,6,6 

14: 6 

24: 8,2 

5: 6,8 

15: 4 

25: 6,2 

6: Ο(ΙΝδ) 

16: 4 

26: 4,4 

7: 2,6 

17: 6 

27: 6 

8: 2,4 

18: 8 

28: 6 

9: 0 

19: 0 

29: 4 

10:8 

20: 0 

30: 6 

31: 4,6 


Και παρακολουθείστε το φινάλε. 


ΑΤΑΚΙ 8Τ 


||^ Ε ΑΚΚΥ 111 

Για ίυΙΙ εοοΓβ στο Ι_3πγ III, στο Οοσιβάγ Ηυί, μπείτε μέσα 
και πλησιάστε την παρέα στο αριστερό τραπέζι (είναι οι 
προγραμματιστές!! ). Τύπωσε ΤΑίΚ ΤΟ ΑΙ. και ΡΙΙΟΚ 

γου. 

Αυτό θα σας δώσει τους 5 πόντους που λείπουν απο τη 
λύση του τεύχους 8.Οι 5 πόντοι απο τον Μάριο 
Ζαχαρόπουλο. 



Τα παρακάτω Ιίρε μας τα στέλνει ο Νίκος 
Τσουρούνης 




ΥΕΝΙ* ΤΗΕ ΓΕΥΤΚΑΡ 


Οι κωδικοί είναι: ΜΑΝΤΙϋδ, ΟΙΟΑϋΑδ, ΡδΥί_Ι_ΙΟδ, 
ΡΙΕΡΙϋδ, δΑΤΥΡΙϋ, ίΥΟΑΕΝΙϋ. 

Επίσης για άπειρο χρόνο αντί για κωδικό γράψτε 
ϋΙΙΡΙΤΕΡ, και για περισσότερη ενέργεια γράψτε ΡΙ,υΤΟ. 
Για τους τελευταίους κόσμους: δΑΤΥΡΙϋ, Ι.ΥΟΑΕΝΙΟ, 
ΡΥΡΑϋϋ, ΝΟΟΤυΚλ 


ΤΗΕ νΐΕΚΕΑβ 1Η11Η 


Οι κωδικοί είναι: ϋΕΝΙδ<Ε>, ΤΗΕ ΒϋΖ, δΗΑΡΚΜΑΝ, 
ΝΥΜΗΑΡδνΥ. 


Π3Τ 


ΤΗΕ 3ΤΟΚΥ ΟΡ ΜΕΕΒΛ 


Οι κωδικοί είνια: ΥΟΤΤΗΑ, ΒΕΑΡΒΥ, ΟΟΤΟΡΥ, ϋΙΑΒΙ.0, 

οοτιυδ. 


ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΧΑΡ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ127 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΚΑΜΑΡΕΣ, ΤΗΛ. 8073204, ΡΑΧ 8001358 


































ΜΚ ΗΕΕΙ (συνέχεια από το προηγούμενο τεύχος) 
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Σκηνή 1 : Ο Βοτί εμφανίζεται πετώντας προς 
το μέρος σας από το διαστημικό σταθμό, και 
θα πυροβολήσει με το Ιαζβτ του τους βρά¬ 
χους γύρω σας. Ακριβώς πριν τον τρίτο πυ¬ 
ροβολισμό πατείστε Δεξιά, και θα μετακινη¬ 
θείτε πίσω από ένα μεγάλο βράχο. Ο Βοιΐ 
θα κτυπήσει τη κορυφή του βράχου, και 
πριν πυροβολήσει ξανά πατείστε Αριστε¬ 
ρά. Θα μετακινηθείτε πίσω από ένα βράχο 
στο κέντρο της οθόνης, και πριν τον επόμε¬ 
νο πυροβολισμό, πατείστε Κάτω. 


Σκηνή 2 : Καθώς ξεκινάτε σ’αυτή την οθόνη πα¬ 
τείστε Δεξιά, για να φύγετε από το πόδι της μη¬ 
χανής. Κατόπιν πατείστε Αριστερά για να πάτε 
στο κέντρο της οθόνης. Το έδαφος αρχίζει να 
χαλάει, και μόλις γύρετε μπροστά πατείστε Αριστε¬ 
ρά .Οταν έχει σηκωθεί το πόδι της μηχανής, πατεί¬ 
στε Αριστερά. 

Σκηνή 3 : Οταν τα διαστημόπλοια αρχίσουν να πυροβολά- 
νε πατείστε Κάτω, και μόλις τρέξετε κατά μήκος του μονοπα¬ 
τιού, πατείστε Πάνω για να τρέξετε στο σκάφος 
σας. 

Σκηνή 4 : Θα δείτε το σκάφος του ΟθχΙθγ να πε- 
τά πάνω στην οθόνη, και μετά να κατευθύνεται 
διαγώνια προς τον διαστημικό σταθμό. Οταν το 
σκάφος είναι έτοιμο να χαθεί πίσω απ'το ψηλό 
κτίριο, πατείστε Πάνω. 

Σκηνή 5 : Οταν εμφανιστεί το τέρας, απλά 
πατείστε Ρίτβ για να το διαλύσετε. 

Σκηνή 6 : Πατείστε Δεξιά για να επανα¬ 
κτήσετε την ισσοροπία σας, και μετά 
Πάνω για να ξεφύγετε προς την ελευ¬ 
θερία. 

Σκηνή 7 : Πατείστε Δεξιά για να πηδήξετε 
πάνω στη κινητή πλατφόρμα, και μόλις προ- \ 
σγειωθείτε πατείστε πάλι Δεξιά για να σωθείτε. 

Σκηνή 8 : Οταν πρωτομπείτε σ'αυτή την οθόνη 
πατείστε Κάτω και μετά Δεξιά για να πηδήξετε μέ¬ 
σα από το στόμα του τέρατος, και συνεχείστε στο 
μονοπάτι. 

Σκηνή 9 : Αυτή η σκηνή είναι σαν αντίγραφο από καθρέ- 
πτη με τη προηγούμενη. Ετσι λοιπόν, πατάτε Κάτω και 
μετά Αριστερά για να ξεγελάσετε το τέρας. 


Σκηνή 10 : Αυτή τη φορά το τέρας πιάνει το πόδι σας με τα 


Λ 

^^γαπητοί φίλοι της 
στήλης, γειά σας !! 
Σήμερα θ’ασχοληθούμε 
με ένα παιχνίδι που όταν 
πρωτοπαρουσιάστηκε 
άφησε άφωνο πολύ 
κόσμο. Είναι το γνωστό 
πλέον δραοθ Αοβ, του 
οποίου τα γραφικά και ο 
ήχος είναι από τα πιό 
καλά που έχουν 
εμφανιστεί ποτέ σε 
οθόνη υπολογιστή. Δεν 
συνέβαινε όμως το ίδιο 
και με τον άβολο τρόπο 
παιξίματος του 
παιχνιδιού που το 
καθιστούσε πανδύσκολο, 
και ήταν ουσιαστικά 
αδύνατο να προχωρήσεις 
πέρα από μερικές οθόνες 
στην αρχή. Να όμως που 
με τη πλήρη λύση που 
δημοσιεύουμε, θα 
καταφέρετε τελικά να 
ελευθερώσετε την 
αγαπημένη σας απο τα 
χέρια του μοχθηρού 
Βοτί !! 
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πλοκάμια του, οπότε αμέσως πατάτε 
ΡίΓβ για να το σκοτώσετε. 


Σκηνή 11 : Εδώ περιμένετε μέχρι να 
εμφανιστούν δύο μπλε γάτες πίσω σας. 
Οταν γίνει αυτό, απλά πατείστε Πάνω 
για να προχωρήσετε. 

Σκηνή 12 : Τώρα τρέχετε κάτω σ'ενα 
διάδρομο. Οταν δυό σκυλιά αρχίζουν 
να έρχονται προς το μέρος σας, πατεί¬ 
στε Πάνω για να ξεφύγετε. 

Σκηνή 13 : Ακόμα τρέχετε. Οταν φτά¬ 
σετε στο σημείο που ενώνονται τα δύο 
μονοπάτια πατείστε Δεξιά για να συνε- 
χίσετε το τρέξιμο σας. 

Σκηνή 14 : Οταν φτάσετε στο μέσον 
αυτής της οθόνης και αρχίζετε να στα¬ 
ματάτε για να δείτε τι γίνεται πίσω σας, 
πατείστε Πάνω. 

Σκηνή 15 : Στέκεστε ανάμεσα στα δυό 
ΓοόοΙ του ΒογΤ Οταν αρχίζουν να σηκώ¬ 
νουν τα όπλα τους, πατείστε Δεξιά. 

Σκηνή 16 : Πατείστε Αριστερά για να 
αποφύγετε την ενεργειακή ακτίνα. 

Σκηνή 17 : Και εδώ πατάτε Αριστερά 
την ώρα που τρέχετε προς το πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης. 

Σκηνή 18 : Οταν έχετε σχεδόν φτάσει 
προς το τέλος του περάσματος, πατεί¬ 
στε Δεξιά. 

Σκηνή 19 : Οπως πλησιάζετε τη σκάλα 
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που οδηγεί στο κέντρο ελέγχου του 
ΒογΙ, πατείστε Πάνω. 


Σκηνή 20 : Οταν ο ΒοιΤ επιτεθεί πατεί¬ 
στε ΡίΓβ, και μετά όπως γυρνάει για να 
σας κλωτσήσει πατείστε Δεξιά. 

Σκηνή 21 : Πατείστε ΡίΓβ και συνεχίστε. 

Σκηνή 22 : Ξανά ΡίΓβ, μόνο που αυτή 
τη φορά θα βρεθείτε στη πλάτη σας, 
οπότε πατάτε Δεξιά. 

Σκηνή 23 : Αμέσως πατείστε ΡίΓβ, και 
όταν αυτός κλωτσήσει πατείστε Κάτω 
και περνάτε ανάμεσα απ’τα πόδια του. 

Σκηνή 24 : Πίσω στη πλάτη σας ξανά, 
και πατάτε ΡίΓβ. 

Σκηνή 25 : Μόλις επιτεθεί ο Βοιί, πα¬ 
τείστε Πάνω και μετά πατείστε Κάτω. 

Σκηνή 26 : Εδώ πατάτε Δεξιά για να 
τρέξετε πίσω από τον Βοτί, και μετά 
πατείστε Κάτω για να σκαρφαλώσετε 
στη πλάτη του. 

Σκηνή 27 : Μικρά μπλε πλάσματα αρχί¬ 


ζουν να σκαρφαλώνουν πάνω στον 
Βογ! για να τον ελευθερώσουν από τον 
ΟβχίβΓ. 

Περιμένετε λοιπόν να σας πλησιάσουν 
όσο πιό κοντά γίνεται, και μετά πατάτε 
Αριστερά για να πιαστείτε από το σκοι¬ 
νί. 

Σκηνή 28 : Αφήστε τον ϋβχίβΓ να πέ¬ 
σει πάνω στο δίσκο, και μετά πριν αυ¬ 
τός βουλιάξει μέσα στη λάβα, πατείστε 
Δεξιά. 

Σκηνή 29 : Τώρα τρέχετε κατά μήκος 
ενός μονοπατιού. Για να αποφύγετε 
τον θάνατο από τις ακτίνες Ιηίβπίο, 
πατείστε Δεξιά όταν αυτές κτυπήσουν 

το μονοπάτι. 

Σκηνή 30 : Η ακτίνες ξανακτυπάνε το 
μονοπάτι, οπότε πατάτε Αριστερά για 
να συνεχίσετε το τρέξιμο σας. 

Σκηνή 31 : Βλέπετε τώρα τον ΟβχίβΓ 
να τρέχει κατά μήκος του μονοπατιού 
με τους καθρέπτες, και καθώς οι ακτί¬ 
νες κτυπούν το μονοπάτι πατείστε Αρι¬ 
στερά για να ξεφύγετε από το δρόμο 
τους. 

Σκηνή 32 : Καθώς μπαίνετε σ αυτή την 
οθόνη πατείστε Αριστερά και αμέσως 
μετά Δεξιά, για να ανακλάσετε την 
ακτινοβολία με τον καθρέπτη και να 
εξοντώσετε τον Βοιί. 

Ο κόσμος μπορεί να κοιμάτε πάλι ήσυ¬ 
χος, μια και το μέγεθος του Βοτί δεν 
του επιτρέπει άλλες απειλές προς την 
ανθρωπότητα!!! 
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^\ ϊί δχϊΐ ιΐϊύύοϊΐ ι/υΛυ 
Λ'.ιι,υύ·; ι/ου ·3ώ«;υμ?ί 
ϋρχϊΐ·ί·; υυμΟουλέ·; ατού*; 
·!>1Λυυ·; /ου ?-ιΙυυη, ϊνό*; 

ι/υΛυ χιίλυΰ ιί·)ϋγ·ΐϋη 
υ1ιιΐιιΙ·κυι\ ^όι^μυ, οϋφά 
έχουν οι «ρίΛοι ίου Ρ'ί^ίιΙοΐ’ 
υοιιΐ.^οι·, οι οι/οίοι χυι μ* 
(Ο ίίχΐ!) ΓΟΟ*; «5*7 Ι/ρΙίίϊΙ 
να μείνουν 
ι/ο^οιίον^μένοι !!! 
Λλλωο />:, ουτό ι/ου ;$7 ϊι 
ο,οϊοίό ίο υοιηοοί” ο γοο·; 
οιίαύού·; ίου ϊΐ’/αι ι) 
έυ^οΛίο ιίοι^ίμοίο·; ίου, 
ι/ου ι/ορό η)ν( 
«^αινο^ϊνικά) οργή 
Λίνι)θΓ) ίου οι/οί',-Λϊί 
οι)ρανίΐΛό ι/ροίέρΐ)ρο οϊ 
οχέοι) «ιϊ π«; ύυοκοΛίϊ·} 
ι/ου ι/ορουοιό^ουν ίιΑΑυ 
ι/ο,οόροιο ιί,οογρόρρο ί'.Ι 
οίο χϊΐριυμό ίου·;. 
•Ρορέοίίί Λοίι/όν ίο 
ο^,οοι/ορι^ό οα·; ρι/ου^όν, 
ΟιαΛέ'ΐίί χόι/οιο 
Οορ·]ορ«3ιοίΐχό ί/|·; 
αρϊο;«ία·; οο·;, χυι 
•ρύγιΐμϊ.... 




ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ 


Α ς ξεκινήσουμε με το τέλος κάθε πετυχημένης αποστολής, την προ¬ 
σγείωση !!! Ασχετα με την προαναφερόμενη γενική ευκολία του προ¬ 
γράμματος, η προσγείωση είναι μιά δύσκολη υπόθεση. Υπάρχουν κά¬ 
μποσοι τρόποι γιά να κάνετε μιά πετυχημένη προσγείωση, και εμείς εδώ θα 
σας αναφέρουμε έναν απο αυτούς. Πετάξτε κατευθείαν πρός τη βάση, και όταν 
έχετε πλησιάσει στα τέσσερα χιλιόμετρα στρίψτε το αεροπλάνο στην αντίθετη 
κατεύθυνση. Πατείστε το κουμπί για να έχετε την πίσω όψη, και ευθυγραμμι¬ 
στείτε με τον αεροδιάδρομο ( να είναι στο κέντρο ). Να πούμε εδώ ότι όταν κά¬ 
νετε αυτές τις ενέργειες πρέπει να πετάτε σ’ενα ύψος γύρω στα χίλια πόδια. 
Κάντε την επιτάχυνση γύρω στο 50% και στρίψτε το αεροπλάνο μισό κύκλο. 
Αν είσαστε μερικές μοίρες έξω απ'την πορεία σας, αυτό διορθώνεται εύκολα. 
Κατεβάστε τις ρόδες, και αρχίστε την κάθοδο. Οταν φτάσετε πάνω από τον αε¬ 
ροδιάδρομο φέρτε το ύψος σας στα πενήντα πόδια, και πατείστε τα βίΓόΓβΚβε. 
Σηκώστε ελαφρά τη μύτη του σκάφους προς τα πάνω ώστε ν'ακουμπήσουν 
πρώτα οι πίσω τροχοί στο έδαφος, πατείστε τα φρένα και κλείστε τις τουρμπί¬ 
νες. Αυτό ήταν όλο !!!... 


ΠΑΘΗΤΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ 


Κ ατ'αρχήν παθητικούς στόχους εν¬ 
νοούμε αυτούς που δεν ανταποδί¬ 
δουν τα πυρά ( ραντάρ, γέφυρες, 
κλπ ). Με αυτούς τους στόχους δεν πρέ¬ 
πει να συναντήσετε δυσκολίες. Μια καλή 
αναγνώρηση της περιοχής και κάμποση 
εξάσκηση θα βοηθήσουν πολύ. Ιδιαίτερη 
εξάσκηση χρειάζεται στους ελεύθερους 


βομβαρδισμούς. Μπορεί η δουλειά να γί¬ 
νεται πιό εύκολα με τους ΜανβποΚ, αλλά 
στις τελευταίες αποστολές υπάρχουν 
μερικοί στόχοι που δεν επηρεάζονται 
από αυτούς τους πυραύλους. 


ΕΠΙΘΕΤΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ 


Ε πιθετικοί στόχοι. Εδώ είναι που 
αρχίζουν τα δύσκολα !! Αυτοί οι 
στόχοι συνήθως έχουν καλή αερο- 
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πορική κάλυψη, συν κάμποσες συστοι¬ 
χίες από πυραύλους 5ΑΜ. Ας ξεκινή¬ 
σουμε λοιπόν με τα επίγεια κακά. Το 
πρώτο πράγμα που πρέπει να κάνετε εί¬ 
ναι να βγάλετε εκτός μάχης τα ραντάρ. 
Ετσι, και η ακρίβεια των βολών θα μειω¬ 
θεί σημαντικά, και η συχνότητά τους επί- 
σης. 

Γιαυτή τη δουλειά το καλύτερο όπλο εί¬ 
ναι η αντι-ραντάρ οβίδα ΗΑΒΜ. Δεν 
χρειάζεται να λοκάρετε πάνω στο στόχο, 
απλά η οβίδα πάει από μόνη της στη πιό 
κοντινή πηγή ακτινοβολίας. Η επόμενη 
σας κίνηση έχει να κάνει με την επιθετι¬ 
κότητα των εχθρικών μαχητικών. Αν η 
εναέρια κάλυψη δεν είναι τόσο μεγάλη, 
αποτελειώνετε τους υπόλοιπους στό¬ 
χους προσέχοντας ταυτόχρονα και τη 
πλάτη σας. 

Οταν τελειώσετε με όλους τους στό¬ 


χους πατάτε τα 3ίΙβΓόυΓηβΓ$ και μην σας 
είδανε !!! Υπάρχει ένα σημαντικό πράγμα 
πού δεν πρέπει να ξεχνάτε. 

Εχετε στον έλεγχό σας ένα βομβαρδι¬ 
στικό και όχι ένα επιθετικό αεροπλάνο. 


ένα καλό και γρήγορο λοκάρισμα, αξίζει 
το κόπο να καθήσετε και να πολεμήσετε. 
Ειδικά στις τελευταίες αποστολές είναι 
όπου φύγει-φύγει προς τη βάση σας !! 
Βέβαια αν η περίπτωση απαιτεί μάχη, τό¬ 
τε να τι μπορείτε να κάνετε για καλύτερα 
αποτελέσματα. 

Ανεβείτε όσο πιό ψηλά μπορείτε και βου- 
τείξτε πάνω στον εχθρό, έχοντας με αυ¬ 
τόν τον τρόπο αποκτήσει μεγαλύτερη 
ικανότητα για μανούβρες και ταχύτητα. 
Από την άλλη πλευρά, αυτός που σας 
επιτίθεται από χαμηλότερο ύψος και 
προς τα πάνω, έχει να ανταπεξέλθει σε 
ισχυρές δυνάμεις 6, και χαμηλή ταχύτη¬ 
τα. 

Σωστή εκμετάλλευση αυτών των παρα¬ 
γόντων, μπορεί να σας χαρίσει την επι¬ 
θυμητή νίκη και υπεροχή. 



Τα εχθρικά αεροσκάφη έχουν καλύτερα 
όπλα για να σας πολεμήσουν, και περισ¬ 
σότερες δυνατότητες σχετικά με το δι¬ 
κός σας αεροπλάνο την ώρα της μάχης. 
Μόνο σε περίπτωση που πετυχαίνετε 


ΤΕΧΝΙΚΕΣ 


ΓΙΑ ΒΟΜΒΑΡΔΙΣΜΟΥΣ 



Ο 


α τελειώσουμε με τις συμβουλές 
ΐ μας, λέγοντας σας πως θα πετύ- 
'χετε πιό εύκολα τους επίγειους 
στόχους. Πλησιάζετε από χαμηλά, με τα¬ 
χύτητα γύρω στα εξακόσια ΚποΙε και 
ύψος περίπου διακόσια πόδια. Οταν είσα- 
στε σχεδόν στη κορυφή του στόχου τρα- 
βείξτε τη μύτη του σκάφους προς τα επά¬ 
νω και ελευθερώστε τη βόμβα. Με κάμπο¬ 
ση εξάσκηση τα πράγματα θα σας φα¬ 
νούν πολύ πιό εύκολα απ’οτι τη πρώτη 
φορά. Επίσης, επειδή χρειάζεται να πετά- 
τε σε χαμηλό ύψος για να πετύχετε αυτό 
τον βομβαρδισμό, αποφεύγετε την έγκαι¬ 
ρη ανακάλυψη σας από τα εχθρικά ρα¬ 
ντάρ. Το κατάλληλο όπλο γΓαυτές τις πε¬ 
ριπτώσεις είναι η ΟΙυείβΓ Βοσιό. Καλές 
μονομαχίες, καλούς βομβαρδισμούς, και 
καλές αποστολές !!! Μαζί θα τα ξαναπού- 
με στο επόμενο τεύχος. Εσείς σίγουρα 
θα έχετε πολλά να κάνετε μέχρι τότε !!! 


υδΕΡ 
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Εβδομαδιαίο Εικονογραφημένο Περιοδικό 

ΣΠΑ Ι ΝΤΕΡ ΜΑΝ 

όλο έγχρωμο 


Γνωρίστε 
ένα κόσμο 
Φαντασίας 
και Περιπέτειας 

Μέσα από τις σελίδες του ΣΠΑΊΝΤΕΡ-ΜΑΝ 
θα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε, κάθε βδομάδα, 
ανεπανάληπτες συγκινήσεις με τους εκπληκτικούς 
ήρωες της ΜΑΚνΕί ΟΟΜΙΟδ. Εκατομμύρια 
αναγνώστες σ’ όλο τον κόσμο, απολαμβάνουν σε 
κάθε τεύχος τις δυνατές περιπέτειες του 
καταπληκτικού Ανθρωπου-Αράχνη, του απίστευτου 
ΧΟΥΑΚ, του δυναμικού ΚΑΠΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ και 
εκατοντάδων άλλων ηρώων. Γραμμένα και 
σχεδιασμένα από κορυφαίους συγγραφείς και 
σχεδιαστές της ΜΑΚνΕί, τα τεύχη του 
ΣΠΑΈΝΤΕΡ-ΜΑΝ αποτελούν συλλεκτικό είδος 

καλλιτεχνικής αξίας. 
Στην Ελλάδα, ο ΣΠΑΤΝΤΕΡ ΜΑΝ κυκλοφορεί 
από τις εκδόσεις ΚΑΜΠΑΝΑ κάθε Τρίτη και 
εκτός από τις ιστορίες, θα βρείτε την πιο ενημερωμένη 
και ζωντανή στήλη για ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΟΑΜΕ5. 


ΣΠΑ Ι ΝΤΕΡ ΜΑΝ 

Φαντασία και περιπέτεια 











ΑΠΡΙΛΙΟΣ '91 


Γειά 
και 
χαρά 
σε 

όλους τους 
Φίλους αυτής της 
στήλης, και αυτό τον 
μήνα το μαγαζάκι μας 
έχει να σας προσφέρει 
πολλές πολλές εκπλή¬ 
ξεις. Αρχίζοντας με τον 
μηνιαίο διαγωνισμό μας, 
τους χάρτες για τις πόλεις 
του Β3Γά'5 Τ3 Ιθ η, ερβίι για τα 
Β3Γά'5 Τ3ΐθ ι, αίοοαννγςη, μθβπ 
5ΐΓθθΐ και πολλά πολλά δρβίΐ που 
σίγουρα θα σας φανούν χρήσιμα, τα 
γράμματά σας μπορείτε να τα στείλετε 
στο : ϋδΕΚ, Σπάρτης 75, 12461, Χαϊδάρι, 
Γιά την στήλη "5ΡΕΙΙ5ΗΟΡ". 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
Το μαγαζάκι μας για αυτό το μήνα σας έχει και άλλη μια 
έκπληξη, έναν διαγωνισμό. Οποιος από εσάς μας στείλει 
την πιό ολοκληρωμένη λύση για το γνωστό σας 
“ θΕϋΑ νυ" θα κερδίσει ένα παιχνίδι της αρεσκείας του για 
το ΤοΓπιατ του υπολογιστή του. Στείλτε τις λύσεις σας μέ¬ 
χρι 25 Μαίου, στη διεύθυνση: 


ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΚ, 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 
12761, ΧΑΙΔΑΡΙ, 
ΓΙΑ ΤΟΝ " ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ 
ΤΟΥ 5ΡΕΙΙ δΗΟΡ ". 


ΙΙΤΙΜΑ 

IV. 


ΟϋΕδΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑνΑΤΑΡ. 

(Β’ μέρος και τελευταίο) 


0 φίλος μας Χρόνης Τζιτζιμπά- 
σης από την Λάρισα μας στέλ¬ 
νει κάποια ωραία δρβΙΙ για το 
πολύ γνωστό μας παιχνίδι ϋΙΙιηα IV. 
Ζητάει όμως και την βοηθειά σας. 


υδΕΡ 


















Οπου υπάρχει ??? στο κείμενο ο φίλος μας Χρόνης ζητά 
την βοηθειά σας. Οποιος αναγνώστης γνωρίζει κάτι μπο¬ 
ρεί να μας γράψει. 


-τχννάίΐβ: (δρίπίυαίίίγ) : στα ΑΙίβΓ γοοπι οί ίΓυίίι 3πά 
/ )οουΓ3ςθ. Βρείτε την στο ??. Ρωτήστε το φάντασμα 
του Ι5ΑΑΚ που στοιχειώνει στο πανδοχείο (ίηη) του 3Κ3Γ3 

ί)Γ3θ. 


Κατέχω τα εξής: 

Ο-ΟυίοΚπβδδ 

Β-Ββ8ϋΓΓβεΙ 

5-δΙββρ 


Αδίΐ, 9ίΠδΘΠ9, 93Γΐίθ, δΐΙΚ, ρβ3Γΐ, ΓΟΟί. 
Αδίι, 9ίηάβπ9, 93 Γ| ίε. 8ίΙΚ, πιοδδ, γοοΙ. 
Αδίι, 9ίηάβΠ9, 93>Ίίο, δίΙΚ, ΓΠΟδδ, ρβ3Γΐ, 
ΓΟΟί. 

Αδίι, ΡΘ3ΓΙ, Βοοί. 

= Αδίι, ρβ3ί1. 

Αν ξέρετε τα Γβ9βπ1δ για τα αλλα μην διστάσετε στείλτε 
τα. 


5 Τ Ο Ν Ε 5 


Τ I Ρ 


υ Κάντε πιβάιίδίιοη στα δάππβ της ΗοΓβδίγ, οοπιρβδδίοη 
και \/3Ιογ για 3 ογοίβδ για να ξέρετε πως θα εισχωρή¬ 
σετε στην Αάγδδ. 


Ο-ΟθΙβ 
Μ-Μ39Ϊ0 ΜίδδίΙβ 


1 ) 

2 ) 

3) 

4) 

5) 

Ββά: ?? : στα ΑΙΙθγ γοογπ οί οουΓ39β 3πά Ιονβ. Βρείτε 
Ό ) την στο άβδίαιΐ. 

Την χρειάζεστε για να βρείτε το 3ο μέρος κάποιου κλει¬ 
διού για την πύλη της ΑΒυδδ. 


0Γ3Π9β: (δβοπίίοθ) : υδθ ίπ Ιίιβ 3ΐί3Γδ οί Ιονβ από 
οουΓ39β. Βρείτε την στο ϋυπ9βοη ?? 

Ογθθπ: (ϋυδίίοβ): χρήση στα ΑΙί3Γ γοοπι οί ?? και ??. 
Βρείτε την στο Οβπ 9 βοη \Λ/γοπ9- 

ΥβΙΙονν: ?? : στα ?? και ??. Βρείτε την στο ϋυη 9 βοη 
οίβδρϋβ. 

ΡυφΙβ: ?? : στα 3ΙΙθγ γοοπι οί ίΓυίίι 3πά οουΓ39β. Ρώτα 
στο Ταρ στο Τππδίο για το που θα την βρεις. 

ΒΙυβ: (Ηοπβδίγ) : Χρήση στα ΑΙΙθγ γοοπι οί ?? και ??. 
Βρείτε την στο Οβοβίί. 


. Ρωτήστε τον Νοδίω για το Βυηβ οί νβΙοΓ. 

Αναζητήστε ίο Μ3 πΙγ 3 οί ΐυδίίοβ και την 9 Γββπ δίοπβ 
στο ϋυπ 9 βοη ννΓ 0 Π 9 · 

Το ΑΙ13Γ γοοπι του ΟβδΙβΓί συνδέει το Οβδίαιΐ με τα 
οονβίουδ, δίΐ3Γπβ και ΗγίίιΙοίίι. 

Η 1-θθΚ Ι_3Κβ είναι στο Οονβ. 


2 ) 

3) 

4) 

5) 

ο \ Να επισκέπτεσε τον δββΓ ΗβννΚννίηά συχνά και να κά- 
Ό ) νεις χρήση της σοφίας του για να βοηθήσεις τον εαυ¬ 
τό σου και τις αρετές σου. Κάθε φορά που είσαι έτοιμος ο 
Βθθγ σου το λέει και τότε πρέπει να πάς σε κάποιο δίιππβ 
και να ζητήσεις να κάνεις ΕΙβνβίιοη για 1 -3 ογοίβδ ανάλο¬ 
γα (συνήθως 3). Κάθε φορά που γίνεται αυτό γίνεσαι κομ¬ 
μάτι κομμάτι ένας ΑνΑΤΑΠ. Τότε θα είσαι έτοιμος για να 
αναζητήσεις το ΟΟϋΕΧ. 

—7 \ Για να φτάσεις στην τελική αναμέτρηση με το κακό 
/ ) πρέπει: α)Να κάνεις ΕΙβναίίοη σε όλα τα δάπηθδ (8 
τις αρετές, όχι της ρπάΘδ, β)να έχεις το κλειδί των τριών 
κομματιών γ)να κατέχει/γνωρίζει το αγνό ΑΧΙΟΜ και δ) 
την ρ33339β ννοΓά. 
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Ι.ΛΚΙΐν III 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΣΤΙΣ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΕΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Ο Φίλος Νίκος Μανουσέλης που έχει κάνει έντονη 
την παρουσία του στην στήλη του δρββΙ δίιορ 
μας στέλνει τις απαντήσεις στις ερωτήσεις που 
μας εμφανίζονται στην αρχή του Ι.3ΓΓΥ III. 

Οπως μας λέει ο ίδιος έχυσε πολύ ιδρώτα τον ευχαρι¬ 
στούμε. 

Οι ερωτήσεις είναι περιληπτικά δοσμένες. 


ϋβοΚ Ββηηγ'δ ΟάαπίίβΓ... 

“ννίτο ίίΐΓβνν ίίιβ ονβνβΙΙδ... 

Υου ννοη’ί ίιβνβ ίο ΚίοΚ... 

Οαηάγ ίδ οβηάγ άυί... 

Αάάίβ Ηοίίπιβη ινΓοίβ... 
ϋζζγ ΒοΓάοη 93νβ άβΓ σιβΙίιβΓ... 
Τίΐβ Γίνθ Μ3ΓΧ ΒΓΟίίΐβΓδ... 
Ρβδίίοίάβ... 

Αη οίΙ ςΐυί ίδ... 

Α ρίιίΙβηΙίίΓορίδΙίδ... 

\Λ/ίιο ίου 9 ίιί ίίιβ άβίίΐβ οί Βυΐ 9 β... 
Μοίιβιτιβά ΑΙί ννβδ Κηοννη... 
Μ3Γί]υ3η3 ίΐ3δ ηβνβΓ άββη οβΙΙβά... 
ΝΛ/Γ»ο ηβνβΓ ννοη ίίιβ ΝοάβΙ Ρββοβ... 
Ιη ίίιβ δρβηίδίι ννβΓ, ίίιβ... 
δρίΓΟ Α 9 ηβνν... 

Ιη 1980Αηιβπο3ηδδυρροΓίβά... 


Α...Β...0(σ)...0 

Α...Β...Ο..Ό(σ) 

Α...Β...Ο(λ)..Ό(λ) 

Α(λ)...Β(λ)...Ο...ϋ 

Α(λ)...Β...Ο(λ)...ϋ 

Α(λ)...Β...0(λ)...0 

Α...Β(σ)...Ο..Ό 

Α...Β...Ο(σ)..Ό 

Α(λ)...Β...0(λ)...0 

Α(σ)...Β...Ο..£> 

Α(λ)...Β...Ο...Ο 

Α(σ)...Β...Ο..Ό 

Α...Β...Ο...Ο(σ) 

Α...Β...Ο..Ό(λ) 

Α...Β...Ο(σ)..Ό 

Α...Β...Ο(σ)...ϋ 

Α...Β...Ο..Ό(σ) 


Ιη ίίιβ ητιίά 70’δ γου ίιβά ίίιβ άΓγ... 
Α δςυβΓβ γοοΙ... 
δβηίΐβ ρβορίβ... 

ΗβηΓγ ΉβηΚ”... 

ΑουρυοίυΓβ... 

Ιί γου ίηίιβίβά Α 9 βηί ϋΓ3η9β... 

Α οοηάοηηίηίυπι... 

ννίιίοίι νι/3δ ηοί 3 60'δ 9 Γουρ... 

Τίιβ Ιπΐ3ίβΓ3ΐ Οοηηίδδίοη ίδ... 

Τννο ί3Π10υδ δβχ Γ6δβ3Γθί)βΓδ... 
...ΈΓον/η ίδ ΒοβΓά οί βάυοβίίοη... 
03Π3δί3 ίδ... 

....Α.Π.Υ.Ν... 

..."ΝβΚβά ίυηοίΓ... 

ΑιΙίίίαβΙ ίηδβηιίηβΐίοη... 

ΑΓίίίίαβΙ ίηίβΙΙΪ 9 βηοβ... 

Τίιβ βυίίιΟΓ οί ίίιίδ 93πηβ... 

ΜίοίιβίΙ ΒβΓγδίιηίΚον ίδ... 

\Λ/ίιο άίβά ίη Ιονβ δίοΓγ... 

Α ρίιίΐ3ίβΙίδί... 

ΟοΓηβάιβηδ οίίβη 
ρΙβγ ίη... 

Α...Β...Ο(σ)..Ό 
ΑδΚ 3ηγ πιβΓΓηβίά... 
Α...Β...Ο(λ)...Ω(λ) 

ΟίιβΓίβδ ΟίοΚβηδ 
νΥΓΟίβ... 

Α...Β(σ)...0..£> 


Α...Β(σ)...0..£> 
Α(σ)...Β...Ο ϋ 
Α...Β...Ο..Ό(σ) 
Α(σ)...Β...ΟΑΟ 
Α...Β...Ο..Ό(σ) 
Α(σ)...Β...Ο..£> 
Α(λ)...Β...Ο...Ο(λ) 
Α...Β...Ο..Ό(σ) 
Α(λ)...Β...Ο..Ό 
Α...Β(σ)...Ο..Ό 
Α...Β(σ)...Ο..Ό 
Α...Β...0(σ)...0 
Α...Β...Ο...Ω(σ) 
Α...Β...Ο...Ω(σ) 
Α...Β...Ο(σ) ϋ 
Α(σ)...Β...Ο...Ο 
Α...Β...Ο...Ο(σ) 
Α...Β...0(λ)...0(λ) 
Α(σ)...Β...Ο...Ο 
Α...Β...Ο..Ι 




ΒΗ 

Ε- 


ι&ΟΗΚΜΙΒ^ι 

ΙΕ Ε 0 Οϋ ■ 00 Ε 0 

1. ΤϋΓη οη ΒΡϋ <5αιΐ*τςκ 1_>. 

2. ΡϋΓΠΡ ΟΠ ΡΓβ55ϋΓβ <0 

ΤΚΓββ ΤίΓΤΊβ5. 

3. ΤυΓη οη ίυεί ρυπιρ <5«υίΤ<:Η 0>. 

4. διυίΤοκ Το τ^ηκ ιυίτκ ίυεί ίη ίΤ 

5. Τυηη οη 6οΤΗ ΓΤϊ39ηβΤθ5 <Ι>, ρυ5Η 
5ΐυίΤ0Κ ΤΟ *3Γ ΓΪ 9 ΗΤ ρο5ίΤίοη. 

6. Ρυΐι τκηοττίβ ουτ <Ε>. 

?. 3αϋΤΟ-> ί 9 ηίΤίοη οη <0>. 

8. ΝΚβη ΡΡυ ΓΤΐ0Τ€Γ <Β) ΓΞ30Η85 300, 
ΡΓ655 ί 9 ηίΤίοη βυΤΤοη <Ν). 


ΗΗ 


υδΕΒ 
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ίΑΚΚΥ II 


Η 

ίΟΟΚ, μπείτε στο γκαράζ και κοίτα 
στο δεξιό τοίχο. ίΟΟΚ, ΟΕΤ ΟΟίίΑΠ. 
Προχωρήστε βόρεια και δεξιά. Μόλλις 
το αεροπλάνο περάσει ίΟΟΚ ΜΑΝ. 
Τώρα πηγαίντε στο ΟυίΚϊβ Μαιΐ. Μπείτε 
μέσα και ίΟΟΚ, ΙΟΟΚ ίΟΤΤΕΒΥ 
ΜΑΟΗΙΝΕ, ΒυΥ ΤΙΟΚΕΤ. Βγείτε και 
στον φράχτη ΙΟΟΚ ΗΟίΕ. 

Πηγαίντε στο στούντιο της 
τηλεόρασης. Μέσα στην 
υπάλληλο, ΙΟΟΚ \Λ/ΟΜΑΝ, 
δΗΟνν ΤΙΟΚΕΤ. Σας λέει 
τα νούμερα που κερδίζουν, 
όταν σας ρωτήσει τα νού¬ 
μερα τυπώστε αυτά που 
σας είπε. Προχωρήστε βό¬ 
ρεια και στον καναπέ 8ΙΤ, 
κάποια στιγμή θα σας φω¬ 
νάξουν από την αριστερή 
πόρτα τότε δΤΑΝϋ. Μπεί¬ 
τε στο δωμάτιο. Εκεί γίνετε 
ένας διαγωνισμός που κερ¬ 
δίζετε μια κρουαζιέρα. Γυ- 
ρίστε και πάλι στον καναπέ 
και δΙΤ. Τώρα σας φωνά¬ 
ζουν από την δεξιά πόρτα, δΤΑΝΟ. 
Κερδίζετε ένα τσέκ. Βγείτε τώρα και 
πηγαίντε στο κατάστημα με τα ρούχα, 
μπείτε μέσα και ίΟΟΚ, ΟΕΤ δ\Λ/1Μ 
δυΐΤ, ΙΟΟΚ ννΟΜΑΝ, ΡΑΥ ΜΟΝΕΥ. 
Τώρα πηγαίντε στο κουρείο και στην 
καρέκλα δΙΤ. Αφού τελειώσετε πηγαί¬ 
ντε στο δνναόε 0αΐ95. Μπείτε μέσα και 
στο τελευταίο αριστερά ράφι, ίΟΟΚ 
δΗΕΐνΕδ, ΟΕΤ δίΙΝδΟΒΕΕΝ, ΡΑΥ 
ΜΟΝΕΥ. Τώρα πηγαίνετε και πάλι στο 
ΟυιοΚίθ ΜαιΊ. Μπείτε μέσα και ΙΙδΕ 
δΟϋΑ ϋΙδΡΕΝδΕΡ, ΡΑΥ ΜΟΝΕΥ. 
Βγείτε και πηγαίνετε στο μουσικό κατά¬ 
στημα. Μπείτε μέσα και στην κοπέλα 
ΙΟΟΚ ΟΙΡΙ, ΤΑίΚ ΟΙΠί. Φυγέτε, ξα- 
ναγυρίστε στην αρχική οθόνη και ΙΟΟΚ 
ΒΙΝ, δΕΑΡΟΗ ΒΙΝ, ΟΕΤ ΡΑδδΡΟΡΤ. 
Πηγέναιτε τώρα στο κρουαζιερόπλοιο, 
στον έλενχο δΗΟ\Λ/ ΤΙΟΚΕΤ. 

Πλοίο. 

Το πλοίο έχει ξεκινήνει. Πηγαίνετε 
στο κουρείο του πλοίου και δΙΤ. Βγείτε 
και πηγαίνετε στο μπάρ του πλοίου, 
εκεί ΙΟΟΚ, ΟΕΤ δΡΙΝΑΟΗ ϋΙΡ. Αφού 
φύγετε από το μπάρ πηγαίνετε στο δω¬ 
μάτιο σας, εδώ ίΟΟΚ, ίΟΟΚ 
ΝΙΟΗΤδΤΑΝϋ, ΟΕΤ ΟΠΙΙΙΤ. Στην πόρ¬ 
τα που βρίσκετε δεξιά ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ. 
Μην μπείτε και άλλο μέσα αλλά ακού¬ 
στε τι θα σας πεί, βγείτε και ξαναμπείτε 
κλείνοντας και ανοίγοντας την πόρτα. 
Τώρα το δωμάτιο είναι άδειο. Τώρα 
ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΝΙΟΗΤδΤΑΝϋ, ΟΡΕΝ 
δΤΑΝϋ, ίΟΟΚ ΙΝ δΤΑΝϋ, ΟΕΤ ΚΙΤ, γυ- 


λύση του Ι_3ΐτγ II 
(Α’ ΜΕΡΟΣ) 

Μας την ζήτησε ο φίλος 
Χρήστος Μπακατσέλος και η 
παρέα του, από το Γαλάτσι. 


ρίστε στο δωμάτιό σας και κλείστε την 
πόρτα. Τώρα \Λ/ΕΑΡ δ\Λ/ΙΜδίΙΙΤ. Αφού 
το φορέσετε πηγαίνετε στην πισίνα. 
Στην πισίνα υπάρχει μια άδεια ξαπλώ¬ 
στρα, πλησιάστε την και ίΙδΕ 
δίΙΝδΟΡΕΕΝ, δΙΤ μετά από λίγο 
δΤΑΝϋ, μπείτε μέσα στην πισίνα και 
δννίΜ, στο κέντρο περίπου της πισίνας 
ϋΐνΕ, στο μπάτο της πισίνας βλέπετε 
ένα όΐΚιπΙ Ιορ, ΟΕΤ ΒΙΚΙΝΙ ΤΟΡ, βγείτε 
στην επιφάνια και στην σκάλα ΟΕΤ 
ουτ, υδΕ δίΙΝδΟΡΕΕΝ. Γυρίστε στο 
δωμάτιό σας και ΟΗΑΝΟΕ ΟίΟΤΗΕδ. 
Αφού φορέσετε τα ρούχα σας πηγαίντε 
στην καμπίνα του καπετάνιου. Προχω¬ 
ρήστε όσο πιό δεξιά μπορείτε και 
ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΟΟΝδΟίΕ, ίΟΟΚ 
ΤΕΡΜΙΝΑίδ, ίΟΟΚ ίΕνΕΡ, ΤυΡΝ 
ίΕ\/ΕΡ, τώρα βγείτε προσεκτικά και 
πηγαίνετε στην βάρκα, εκεί 00 ΙΝ ΒΟ¬ 
ΛΤ, ΤΗΡΟ\Λ/ ϋΙΡ, νΥΕΑΡ \Λ/ΙΟ. Μετά 
από μέρες φτάνετε στο νησί, αφού 
βγείτε στην παραλία πηγαίνετε δεξιά 
και ΤΑίΚ ΤΟ ννΟΜΑΝ, μην την ακολου¬ 
θήσετε όμως, περιμέντε λίγο και μετά 
φύγετε. 

Ζούγκλα. 

Στην μέση περίπου της οθόνης κά¬ 
ντε ίΟΟΚ, ίΟΟΚ νΕΟΑΤΙΟΝ, ίΟΟΚ 
ΡίΟνΥΕΡδ, ΟΕΤ ΡίΟνΥΕΡ. Μετά βρί¬ 
σκεστε στο ρεστοράν, ΤΑίΚ ΜΑΝ, δΙΤ, 
όταν σου ετοιμάσουν το τραπέζι δΙΤ 
αλλά μην φάς, δΤΑΝϋ και στον μπουφέ 
ίΟΟΚ ΒίΙΡΡΕΤ, ΟΕΤ ΚΝΙΡΕ. Φυγέτε, 
φτάνετε στο ξενοδοχείο. Στο αριστερό 


κομοδίνο ίΟΟΚ, ΟΕΤ ΜΑΤΗΕδ, μπείτε 
μέσα στην τουαλέτα και ίΟΟΚ, ΟΕΤ 
δΟΑΡ. Φεύγετε και πηγαίνετε στο κου¬ 
ρείο εκεί δΙΤ. Βγαίνοντας στην παραλία 
πηγαίνεται δεξιά, πάνω στους βράχους 
υπάρχει ένα μαγιό, ίΟΟΚ, ΟΕΤ ΒΙΚΙΝΙ 
ΒΟΤΤΟΜ. Ξαναγυρίστε στο ξενοδο¬ 
χείο. Πηγαίντε πά¬ 
νω και δεξιά ώστε 
να μην φαίνεστε 
και ΥΥΕΑΡ ΒΙΚΙΝΙ, 
ΡυΤ ΤΗΕ δΟΑΡ ΙΝ 
ΤΗΕ ΒΙΚΙΝΙ ΤΟΡ. 
Τώρα έτσι όπως 
είστε πηγαίντε στο 
κουρείο και 8ΙΤ. 
Αφού βγείτε από 
το κουρείο πηγαί¬ 
ντε στην παραλία, 
αυτή τη φορά προ¬ 
χωρήστε πρός τα 
αριστερά. Αφού 
περάσετε τους 
πράκτορες χωρίς 
να καταλάβουν ότι 
είστε εσείς λόγο της μεταμφίεσης δια¬ 
σχίστε το μονοπάτι. Αμέσως μόλις σας 
εμφανιστεί το μύνημα ότι σταμάτησες 
για λίγο ννΕΑΠ ΟίΟΤΗΕδ. Στο αερο¬ 
δρόμιο στους δύο Κτίδη3 ΟίνΕ 
ΡίΟννΕΠ, μπείτε μέσα. Τώρα προχω¬ 
ρήστε αριστερά και μετά βόρεια. Μπείτε 
στο κουρείο και ίΟΟΚ ννΟΜΑΝ, δΙΤ. 
Βγαίτε και πηγαίντε δύο οθόνες δεξιά, 
στον άνδρα ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΜΑΝ, ΤΑίΚ 
ΜΑΝ, δΗΟνν ΡΑδδΡΟΡΤ. Πηγαίντε δε¬ 
ξιά και καθήστε μπροστά στην ταινία 
αποσκευών. Σε κάθε βαλίτσα που περ¬ 
νά κάντε ΟΕΤ ΒΑΟ. Η 12η βαλίτσα έχει 
βόμβα. Αφού σκάσει και φύγουν όλοι 
από την ουρά πλησιάστε τον υπάλληλο 
και ΒίΙΥ ΤΙΟΚΕΤ. Πηγαίντε δεξιά και 
στον άντρα ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝ, δΗΟ\Λί 
ΡΑδδΡΟΒΤ. Πηγαίντε άλλες δύο οθό¬ 
νες δεξιά. Στο μπάρ ίΟΟΚ, ΒΕΑϋ 
δΙΟΝ, ΒίΙΥ ΡΟΟΟ, ίΟΟΚ ΙΝ ΡίΑΤΕ, 
ΟΕΤ ΡΙΝ. Δεξιά σου υπάρχουν κάποια 
μηχανήματα πλησιάστε και υδΕ 
ΜΑΟΗΙΝΕ. Τώρα μπορείτε να ανέβετε 
τις σκάλες. Βρίσκεστε στην αίθουσα 
αναχώρησεις ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΟΟυΝΤΕΒ, 
ΟΕΤ ΡΑΜΡΗίΕΤ, στον άνδρα ΤΑίΚ ΤΟ 
ΜΑΝ, δΗΟνν ΤΙΟΚΕΤ. Μπείτε μέσα στο 
αεροπλάνο και καθήστε, εδώ ΟίνΕ 
ΡΑΜΡΗίΕΤ, ίΟΟΚ, ΟΕΤ ΒΑΟ, δΤΑΝϋ. 
Πηγαίντε στο πίσω μέρος του αεροπλά¬ 
νου, προχωρόντας κάτω και δεξιά. Εδώ 
\Λ/ΕΑΠ ΡΑΠΑΟΗυΤΕ, ίΟΟΚ ϋΟΟΠ, 
ΡΙΟΚ ίΟΟΚ, ΤυΒΝ ΗυΝΟίΕ, ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΑΠΑΟΗυΤΕ. 



82 


υδΕΡ 
































πηννν\Αο*^Γ ν ^νες 








λ 


,/ ΓΡΑΦΙΚΑ ΑΒΟΑϋΕ 

✓ 5ΤΕΗΕΟ ΗΧΟ 

✓ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠΟ 100 ΟΑΜΕδ 
,/ ΡΟυΒΕΕϋΠΑΟΟΝ, ΒΑΤΜΑΝ 

✓ ΠΟΒΟΟΟΡ 

^ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 

✓ 6 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ΟτθοΚδΟΡΤννΔΡΕ 


Τκε Ί&Ε5>τ ύ>»*$οΐ£Ζ 


ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΝΗΣΩΝ 28 

ΤΗΑ. (01) 6448505, 6443759 - ΡΑΧ (01)-6442412 










παρουσιάζοντας τους νέους υπολογιστές της Αρρίβ ΟοηιρυΐθΓ Ιηο.® 


ΤΟΥ Ρ. ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 


Τα τελευταία χρόνια έχουν πέσει πολλά «σύνορα». Εκτός απο τα πολιτικά, 
οικονομικά, πολεμικά γεγονότα (τα οποία δεν επιραιάζουν τους φοβερούς 
11861*5 που διαβάζουν ΙΙδΕΡ) τι θα μπορούσε να σας ταράξει και να σας 
ανυσηχήσει (Ειδικά αυτούς τους ΙΙδθΓδ που έχουν Απιί93, ΑΙθιϊ 3Τ ή 

ΑιτΜπιβάΘδ); 

Οι νέα σειρά υπολογιστών της ΑρρΙβ® που εκτός απο τα φοβερά 
χαρακτηριστικά τους, το ίδιο φοβερή είναι και η τιμή τους! 

Ναι πλέον ανήκουν στο παρελθόν οι ημέρες που προσπαθούσαμε να 
πιάσουμε τα μήλα που κρέμοταν πάνω απο την μηλιά και δεν τα 

καταφέρναμε. 

Τώρα αυτά τα μήλα έχουν πέσει στο έδαφος και μπορεί να τα μαζέψει ο 
οποιοσδήποτε (με μερικές εκατοντάδες χιλιάδες στο καλάθι του!). (Ρε 
τον.... τι παρομειώσεις σκέφτομαι τσ! τσ! τσ!). 

Το υδΕΡ πάντα πρωτοπόρο, είχε για λίγες ημέρες στη διάθεση του τα νέα 
μοντέλα της ΑρρΙβ® και πιό συγκεκριμένα: τον Μ3θίηΙοδΙι ΟΙβδδίο, τον 
ΜαοίπΙοδΗ 1.0 και τον ΜβοίπΙοδΗ II δί. Απολαύστε τα! 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Π ριν σας παρουσιάσω τα νέα μοντέλα θα ήθελα να σας πω μερικά χαρα¬ 
κτηριστικά των μηχανημάτων ΑρρΙβ ΜαείπΙοβΗ, τα οποία τα έκαναν να 
ξεχωρίζουν απο τον υπόλοιπο (εκείνα τα χρόνια) πράσινο κόσμο (του 
ΜδΌΟδ). Καταρχήν ήταν τα μοναδικά μηχανήματα που είχαν ποντίκι, γιατί το 
λειτουργικό τους ήταν,(είναι και θα είναι) γραφικό (πως λέμε ννοιΊτάβηοΗ, 
ΟΕΜ κ.τ.λ.)· Ηταν οι πρώτοι υπολογιστές που έφερναν επάνω τους πραγματι¬ 
κές γραμματοσειρές και ο χρήστης μπορούσε να τις δεί στην οθόνη του, μέσα 
απο οποιοδήποτε πρόγραμμα. Το λειτουργικό τους και η λογική των προγραμ¬ 
μάτων ήταν και είναι τόσο εύκολα (με την χρήση του ποντικιού), που μαθένο- 
ντας το λειτουργικό, ήξερες να χρησιμοποιείς το 60 % των προγραμμάτων (και 
κατά συνέπεια δεν χρειάζεται να θυμάσαι εντολές και συντάξεις κ.τ.λ. μειώνο¬ 
ντας δραματικά τον χρόνο εκμάθησης του). Και πάρα πολλά ακόμα που θα 
ήταν άσκοπο να σας τα πω εάν δεν τα δείτε μόνοι σας. 


ΜΑ0ΙΝΤ08Η 0Ι.Α55Ι0 


Ι σως σε κάποια έκθεση υπολογιστών, 
να έχετε παρατηρήσει κάτι κουτιά 
χρώματος γκρι με μια μικρή μονό¬ 
χρωμη 9 ιντσών οθόνη. Αυτό είναι το 
πλέον κλασσικό σχήμα ενός ΜαοίηΙοδίι 
που έχει μείνει στην ιστορία. Ενα μικρό 
κουτί που χωράει σε οποιοδήποτε χώ¬ 
ρο, καταλαμβάνοντας μικρή επιφάνεια 
στο γραφείο, και μεταφέρετε εύκολα 
λόγω της υποδοχής που υπάρχει πάνω 
απο το κουτί για να μπαίνει το χέρι. Ο 
επεξεργαστής του είναι ο 68000 


ΜοΙογοΙβ στα 8 ΜΗζ. Η κεντρική του 
μνήμη ΒΑΜ είναι 1 ΜΒ και μπορεί να 
επεκταθεί στα 4 ΜΒ. Η οθόνη του είναι 
9 ιντσών, όπως είπαμε και πιό πάνω αλ¬ 
λά η ευκρίνεια που προσφέρει είναι κυ¬ 
ριολεκτικά το κάτι άλλο (δεν ξέρω εάν 
έχετε δεί μια διαφήμιση αππορυπαντι- 
κού με μια κυράτσα που λέει: ΡΕ 
ΑΣΤΡΑΨΕ ΤΟ ΜΑΤΙ ΜΟΥ!!, το ίδιο θα 
πούμε και εμείς για την οθονούλα). Η 
ρύθμιση της οθόνης γίνεται μέσα απο 


το εοίΙνναΓβ και δεν υπάρχει ποτενσιό¬ 
μετρο (είπαμε το κόστος χαμηλό). 
Ομως υπάρχει κάτι καινούργιο - σε σύγ¬ 
κριση με το πιό παλιό μοντέλο- τον 
ΜβάπΙοβΙτ ΡΙυδ: Τώρα πιά ο σκληρός δί¬ 
σκος μπορεί να είναι μέσα στο κουτί κά¬ 
νοντας ενα πολύ μικρό σύνολο αλλά 
ταυτόχρονα δυνατό (στα ΜβοΡΙυδ ο 
σκληρός δίσκος ήταν εξωτερικός).Ο 
προεραιτικός σκληρός δίσκος είναι 40 
ΜΒ χωρητικότητας. Αλλο χαρακτηριστι¬ 
κό είναι ότι τώρα πιά το ότίνβ του είναι 
1.44 ΜΒ χωρητικότητας και αναγνωρί¬ 
ζει εκτός απο δισκέτες Μβε και Μ5- 
ϋ05 και 03/ 2 και ΡτοΟΟδ. Ετσι δίνε¬ 
ται η δυνατότητα στον 
χρήστη να ανταλλάξει 
δεδομένα απο έναν 
υπολογιστή σε έναν 
άλλο. Εχει έξι θύρες 
για σύνδεση περιφε¬ 
ρειακών που σας επι¬ 
τρέπει να συνδέσετε 
διάφορα περειφερεια- 
κά της ΑρρΙβ (και μερι¬ 
κών τρίτων κατασκευα¬ 
στών). Επίσης διαθέτει 
το γνωστό πρωτόκολ¬ 
λο δικτύου, το 
ΑρρΙβΤαΙΚ, το οποίο με 
ένα καλώδιο και ένα 
μικρό κουτάκι είσαστε 
σε δίκτυο! (ούτε κάρ¬ 
τες, ούτε τίποτα). Αυ¬ 
τό που μας εντυπώσια¬ 
σε περισσότερο είναι 
το σχήμα του. Πολύ κομψό καταλαμβά¬ 
νει λίγο χώρο και το πιό σημαντικό με- 
ταφέρεται παντού. Διατίθεται σε δύο 
οοηίίςυτβίιοηδ με 1ΜΒ και 1 άπνβ ή με 
2ΜΒ, 1 άπνβ και σκληρό δίσκο 40 ΜΒ. 


ΝΙΑΟΙΝΤΟδΗ 10 


Λ οιπόν ΙΙδβτ-άδες να μου το θυ¬ 
μηθείτε αυτό το μηχανάκι θα 
γράψει ιστορία!! Είναι ο πιό φτη¬ 


νός έγχρωμος υπολογιστής της ΑρρΙβ 
που έχει βγει ποτέ. Βέβαια για να το πε- 
τύχουν αυτό έχουν κάνει μια πλακέτα 
πραγματικό έργο τέχνης, αλλά απο θύ¬ 
ρες επέκτασης μόνο μία. Καταρχήν 
βλέποντάς το δεν μπορείς να φαντα¬ 
στείς ότι αυτό το κουτί ρίζζβ (το ΟΡΙΙ 
είναι σε μέγεθος κουτιού ρίζζ3) περιέ¬ 
χει τον 68020 στα 16 ΜΗζ, 2ΜΒ μνήμη 
που επεκτείνεται στα 10 ΜΒ, ένα δυρβτ 
ϋπνβ (με ίδια χαρακτηριστικά σαν του 
άπνβ του Μβε ΟΙαδδίο), σκληρό δίσκο 
40 Μ Β και όλες τις θύρες για σύνδεση 
περιφερειακών που έχει και ο ΟΙαδδίε. 
Εκτός απο αυτά, περιέχει και μία είσοδο 
ήχου (στη συσκευασία περιλαμβάνεται 
και μικροφωνάκι), απο την οποία μπο¬ 
ρείτε να γράφετε τους ήχους που θέλε¬ 
τε είτε για να τους δουλεύετε απο τις 
ρυθμίσεις, είτε απο διάφορα άλλα προ¬ 
γράμματα. 

Επίσης, ενα άλλο υπέρ αυτού του υπο¬ 
λογιστή είναι η κάρτα που μπαίνει στην 
μοναδική θύρα επέκτασης του και τον 
κάνει συμβατό με τον ΑρρΙβ ΙΙβ (Η πα¬ 
λιοί θα τον θυμούνται, για τους νέους 
λέω ότι ο ΑρρΙβ ΙΙβ έμοιαζε σε γραφικά 
και δυνατότητες με τον Οοπιποάοτβ 64 
και υπάρχουν για αυτόν άπειρα προ¬ 
γράμματα, παιχνίδια κ.τ.λ.). Οι οθόνες 
που έχουν βγεί για αυτόν είναι 12 ιν- 
τσών. Στην μονόχρωμη των 12 ιντσών 


έχουμε 16 τόνους του γκρίζου. Στην έγ- 
χωμη 12 ιντσών έχουμε 256 χρώματα η 
αποχρώσεις του γκρί. Με την προσθή¬ 
κη 512 νΒΑΜ 5ΙΜΜ πετυχαίνουμε 
32.000 χρώματα στην έγχρωμη οθόνη 
και 256 τόνους του γκρί στην μονόχρω¬ 
μη. Αρκετά καλό ποσό χρωμάτων ή 
γκρίζων. Το πιό αξιοπερίεργο όπως εί¬ 
πα και στην αρχή είναι το μέγεθος του 
το οποίο με ένα πιό μεγάλο πιοηίίοΓ χά¬ 
νεται το ορυιι. 
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ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 

ΤΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 
ΤΟΥ ΜθΟίηίΟδΗ® 

Τ ο λειτουργικό συστήματος του 
ΜβοίηΙοδΗ, είναι αυτό που τώρα 
όλοι επιδιώκουν να έχουν στα 
μηχανήματα τους. 

Ομως παρόλες τις προσπάθειες, πι¬ 
στεύω, ότι θα πρέπει να δουλέψουν 
αρκετό ακόμη για να πετύχουν αυτό το 
αποτέλεσμα που προσφέρει η ΑρρΙβ 
όλα αυτά τα χρόνια. 

Μερικά χαρακτηριστικά του Ρίηάβτ (η 
ονομασία του συστήματος) είναι τα 
εξής: 

- Συμβατότητα με χιλιάδες εφαρμογών 
και προγραμμάτων (Προγράμματα που 
έχουν φτιαχτεί το 1982 τρέχουν ακόμα 
και στο πιό νέο σύστημα που έχει κυ¬ 
κλοφορήσει ). 

Και αυτό γιατί στη Ηοπι του Μβοίηΐοδίι 
υπάρχει το ΤοοΙΒοχ (ΡτοςΓοιππιβΓ 
ΤοοΙε), το οποίο περιέχει όλες τις ρου¬ 
τίνες για να δώσει ο προγραμματιστής 
το ΜβείηΙοβΗ ίηΐβτίβοβ στον χρήστη, 
χωρίς να σπαταλάει πολύτιμες ώρες 
στο να φτιάχνει μόνος του τα παράθυ¬ 
ρα τα βετοΙΙ ό3Γ8 κ.τ.λ. 

- Το γνωστό ΜβοίηΙοδΗ ίίββτ ΙηΙβιΤαεβ 
που περιλαμβάνει ποντίκι, παράθυρα, 
ρυΙΙ-άοννη μενού κτλ. 

(Τα οποία έχουν την σταθερότητα και 
την ταχύτητα που απαιτεί ο χρήστης, 
ο νοών νοήτω) 

• Το λειτουργικό σύστημα ΜυΝί-Ρίηάβτ 
(Το οποίο επιτρέπει στο χρήστη να 
έχει παραπάνω απο μια εφαρμογή 
ανοιχτή και να ανταλλάσει δεδομένα 
απο την μία στην άλλη). 

- Λειτουργίες Αντιγραφή,Κοπή και 
Κόλληση (Ουί-Οοργ-Ρββΐβ) οι οποίες 
διαχειρίζονται ΚΑΙ γραφικά ΚΑΙ κείμε¬ 
νο. 

- Τυπογραφικής ποιότητας ΡοβΙ- 
$οι·|ρΙ® εκτύπωση κειμένου. 

• Λειτουργικό σύστημα δικτύωσης 
ΑρρίβΤβΙΚ® ενσωματωμένο. 

Ολα αυτά κάνουν την ΑρρΙβ να υπερέ¬ 
χει , σε αυτά που οι άλλες εταιρείες 
προσπαθούν τώρα να προσφέρουν. 


Α ξίζει να πούμε ότι η ΑρρΙβ με αυτά τα τρία μοντέλλα δίνει την ευκαι¬ 
ρία σε αυτούς που ήθελαν εναν ΜβείηΐοδΗ αλλά δεν είχαν τόσα πολ¬ 
λά χρήματα, να το αγοράσουν τώρα. Αυτό το μηχάνημα ΔΕΝ 
(ΔΕΝ,ΔΕΝ) είναι για παιχνίδια, αντίθετα είναι για προγραμματισμό (κάπως πιό 
ανώτερο απο τον κοινό προγραμματισμό. Δείτε την ΗγρβτΟβΓά και θα καταλά¬ 
βετε), για εφαρμογές ΟββΚΤορ ΡυΜΙδίιίης (καμμία σχέση με νΥίηάοΜβ, ΟΕΜ 
κ.α. που υπάρχουν στα ΡΟ. Το περιοδικό που κρατάτε στα χέρια σας έχει βγει 
απο Μβοίηΐοδίι ), για γραφιστική (Υπάρχουν φοβερά προγράμματα για 
ροβίδαΐρί γραφικά), ΜυΚίιπβάίβ (ειδικά τώρα που περιλαμβάνει μικρόφωνο 
και ββιπρίίηο βοΗν/βεβ) και βέβαια όλα αυτά στο φιλικό περιβάλλον του 
ΜβείηΙοβΗ. Η οποία φιλικότητα οφείλεται σε μεγάλο βαθμό και στην ελληνική 
αντιπροσωπεία που έχει εξελληνίσει τα πάντα στους υπολογιστές Μβείηΐοβή . 
Απο τα εγχειρίδια χρήσης εώς και το λειτουργικό. Εαν λοιπόν είσαστε λάτρης 
των 68ΧΧΧ της Μοίοτοίβ, έχετε βαρεθεί τα παιχνίδια και η δουλεία σας έχει 
σχέση με αυτές τις κατηγορίες που αναφέραμε πιό πάνω τότε πιάστε και εσείς 
ένα μήλο απο κάτω!!. (Για πληροφορίες στις τιμές απευθυνθείτε στην αντιπρο¬ 
σωπεία των ΜβοίηΙβοΙι : ΡβίηόοΜ Οοιπρυΐβτβ, τηλ: 9012 892 ή στους άββίβτδ 
της ΑρρΙβ.) 


ΜΑΟΙΝΤΟδΗ ΙΙδί 


Ο πιό επαγγελματικός, αλλά και 
πιό ακριβός, απο τους τρεις εί¬ 
ναι ο ΜεοίπΙδοίι ΙΙδί. Εχει επε- 
ξεργασστή 68030 που τρέχει στα 20 
ΜΗζ. Ο σκληρός δίσκος είναι 40 ΜΒ ή 
80 ΜΒ. Παίρνει προαιρετικά μαθηματικό 
συνεπεξεργάστη 68882 επίσης στα 20 


ΜΗζ. Εχει ενσωματωμένη ΡΜΜΙ) και 
μπορεί να τρέξει ΑρρΙβ υηίχ. Και εδώ 
υπάρχουν όλες οι θύρες για την σύνδε¬ 
ση περιφερειακών καθώς επίσης και η 
είσοδο για ήχο. Στον ΙΙδί υπάρχει μια με¬ 
γάλη ποικιλία απο οθόνες που μπορεί 
να διαλέξει κανείς. Ετσί υπάρχει επιλο¬ 
γή μεταξύ έγχρωμων 13 ιντσών, μονό¬ 
χρωμων μεγέθους Α4, έγχρωμες άουόΐβ 
ρεςβ κ.α. 



86 


υδΕΡ 














ΗΑΝϋ ΗΕΐϋ 0ΟΝ5ΟΙΕ5, κονσόλες χειρός, χεριού όπως λέμε στα Ελληνικά υπάρχουν 
πολλές. Πόσες όμως υπάρχουν, επώνυμα στην Ελληνική Αγορά και πόσες πραγματικά 
αξίζουν; Οχι, δεν είναι ρητορική ερώτηση και δυστυχώς δεν ξέρω την απάντηση. Ομως 
ένα είναι σίγουρο: το μηχανηματάκι που βλέπετε στην φωτογραφία και που σας παρου¬ 
σιάζουμε αυτή τη στιγμή είναι καλό! 



ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 


Ε ξαιρετικά καλός χρωματι¬ 
σμός σε ένα βαθύ μολυβί 
γκρι που δίνει αμέσως μια 
όψη ακριβού μηχανήματος στο 
ΟΑΜΑΤΕ. Κατά τ’άλλα έχουμε στο 
κάτω μέρος του πολύ καλά κλει¬ 
σμένες τις θέσεις για τις μπατα¬ 
ρίες (4 των 1.5 V) και στα πλάγια 
διακρίνουμε μια θύρα επέκτασης ή 
μάλλον σύνδεσης, το κουμπί ΟΝ- 
ΟΡΡ, έναν ρυθμιστή έντασης 
ήχου, βίσμα για ακουστικά ώστε να 
μην ενοχλείτε τους γύρω σας, βί¬ 
σμα επίσης για να παίρνει μετα¬ 
σχηματιστή στα 6ν και έναν ακόμα 
ρυθμιστή του κοντράστ ανάλογα 
με τον φωτισμό που υπάρχει. Στο 
πάνω μέρος του, δηλαδή στην 
όψη που βλέπετε όταν παίζετε 
υπάρχει η οθόνη υγρού κρυστάλ¬ 
λου, τετράγωνη 5X5 εκατοστών, 
σε ελαφρά υπερυψωμένο σημείο 
ενώ γύρω του υπάρχουν: αριστερά 
το αρκετά ποιοτικό ηχείο και τα 
βελάκια όπως στα ίογραάε τα 
οποία αντικαθιστούν το ιογεϋοΚ 
που το μηχάνημα δεν χρησιμο¬ 
ποιεί. Στα δεξιά υπάρχουν τέσσε¬ 
ρα κουμπιά με τα οποία επιλέγετε 
τα επίπεδα και την μουσική του 
παιχνιδιού ενώ τα άλλα δύο λει¬ 
τουργούν σαν ίίΓθ. Το μέγεθος του 
μηχανήματος χωράει άνετα σε δύο 
χέρια αλλά και σε ένα ακόμα κάθε¬ 
ται βολικά. Το βάρος του είναι κα¬ 
νονικό για το μέγεθός του και το 
ότι δεν υπάρχουν γωνίες βοηθάει 
γενικά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Η αρκετά μεγάλη μονόχρωμη 
οθόνη του έχει ανάλυση 
160*160 ρίχθίδ δίνοντας ένα 
πολύ καλό αποτέλεσμα. Η ταχύτητά 
του είναι πολύ καλή και μαζί με τον 
ήχο που φτάνει τα επίπεδα 


ενόΑπίδίΓβά ΟΡΟ μας άφησε εξαι¬ 
ρετικά ικανοποιημένους. 


ο υ β ε - υ ρ 


Ε τσι ονομάζεται το παιχνίδι 
που μας δόθηκε μαζί με το 
μηχάνημα για να το τεστά- 
ρουμε. Πρόκειται δηλαδή για ένα 
ΤβίΓίδ με άλλο όνομα. Η κίνηση 
ήταν καλή και τα δρπίβδ είχαν δια¬ 
στάσεις 8*8 ή 4*16 το ανώτερο 
ρίχβίδ πράγμα που είναι ικανοποιητι¬ 
κό. Φυσικά ένα παιχνίδι σαν το 
ΤβίΓίδ δεν είναι το ιδανικό για να κά¬ 
νεις κριτική σε ένα μηχάνημα αφού 
δεν περιλαμβάνει 3θΓθΙΙίη9 ή πολλά 
ταυτόχρονα κινούμενα αντικείμενα. 
Στα ανώτερα επίπεδα πάντως γινό¬ 
ταν υπερβολικά γρήγορο. 


0ΑΒΤΒΙΩ0Ε5 


Τ ο 03 γΙγϊ09θ έχει το μέγεθος 
και τις διαστάσεις μίας μι¬ 
κρής κάρτας, μπαίνει εύκο- 
λαμ είναι ανθεκτικό και μπαινοβγαί¬ 
νει σε ασφαλές μέρος στο μηχάνη¬ 


μα εύκολα και σταθερά. Προβλέπε- 
ται σύντομα να κυκλοφορήσουν 
πολλοί ακόμα τίτλοι (το ΟΙΙΒΕ-υΡ 
δίνεται μαζί με το μηχάνημα σαν 
δώρο). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Π ρόκειται για ένα μηχάνημα 
που σίγουρα θα βρει την θέ¬ 
ση του μέσα στην Ελληνική 
αγορά σύντομα καθώς απευθύνεται 
σε όλους τους 93πηβΓδ. Με καλή 
απόδοση, άποτελεσματική και εύκο¬ 
λη προσαρμογή σε όλες τις συνθή¬ 
κες (εννοώ ότι και στο λεωφορείο 
ήταν απόλαυση να παίζεις μαζί του!) 
μαζί με την τιμή του θα αποτελέσει 
μια πολύ καλή αγορά. Εξάλλου αν 
δεν το θέλετε για τον εαυτό σας, τί 
θα λέγατε να το κάνετε δώρο; 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Τ ο ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ-ΙΙ είναι ένα αρκετά 
καλό σχεδιασηκό πρόγραμμα και πολύ 
βελτιωμένο σε σχέση με την παλιά έκ¬ 
δοσή του. Πράγματι είναι εντυπωσιακό το πό¬ 
σο εύκολα μπορεί να κάνεις ένα απλό σκιστό, 
χρησιμοποιώντας το ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ-ΙΙ, αλλά 
και το πόσο μακριά μπορεί να φτάσει σχεδιά¬ 
ζοντας σε επαγγελματικό επίπεδο. 

Αφού το πρόγραμμα φορτώσει βρισκόμα¬ 
στε στο πιβηυ των κυρίως επιλογών, με την 
παλέτα των χρωμότων,Αρχικά διαλέγουμε τα 
χρώματα που θέλουμε στη βούρτσα και στο 
ύαεΚρΓουηά, με το Ιβίί και πςίιί ππουδβ όυίίοη 
αντίστοιχα, αφού βάλουμε τον κέρσορα πάνω 
στο χρώμα. Πηγαίνοντας τον κέρσορα στην 
πάνω δεξιά γωνία των επιλογών, και πατώ¬ 
ντας το αριστερό πιουδβ όυίίοη, εμφανίζο¬ 
νται οι ρυθμίσεις της απόχρωσης, της φωτει- 
νότητας και της έντασης των χρωμάτων που 
διαλέξαμε, και στις οποίες φυσικά μπορούμε 
να επέμβουμε. Το πιβηυ αυτό ονομάζεται ί3$Ι 
πιβηυ και μπορούμε επίσης να διαλέγουμε 
από αυτό το μέγεθος και το σχήμα της βούρ¬ 
τσας μας, το είδος των γραμμών (ευθείες, κα¬ 
μπύλες, διακεκομένες ή συνεχόμενες). 

Μια σπουδαία επιλογή του ί3δί πιβηυ είναι 
αυτή που μας δίνει την δυνατότητα να μεγεν- 
θύνουμε όποιο σημείο του σκίτσου θέλουμε, 
σε διάφορους βαθμούς μεγένθυνσης, και να 
επέμβουμε κάνοντας πιο ακριβείς κινήσεις. 
Μπορούμε έτσι να σχεδιάσουμε με επιτυχία 
κάποια σημεία που απαιτούν μεγαλύτερη 
ακρίβεια, αλλά και να περάσουμε πιο σίγουρα 
τις διορθώσεις μας, χωρίς να φοβόμαστε ότι 
θα αλλοιώσουμε το σκίτσο μας, αλλάζοντας 
ακόμη την εικόνα μας ρίχβΙ προς ριχβΙ. 

Μια ακόμα πολύ σημαντική επιλογή είναι το 
δοί83θΓ3/Ψαλίδι με την οποία περικλείουμε 
όποιο κομμάτι της εικόνας θέλουμε σε κάποιο 
πλαίσιο, και αντικαθιστούμε με αυτό τη βούρ¬ 
τσα μας. Τώρα με την κίνηση του πιουββ κινεί¬ 
ται και το κομμάτι της εικόνας που διαλέξαμε, 
και πατώντας το Ιβίί πιουδβ όυίίοη, το τοπο¬ 
θετούμε σε όποιο μέρος της οθόνης και όσες 
φορές θέλουμε. Αλλες επιλογές από το ίβδί 
πιβηυ, είναι η παρεμβολή γραμματοσειρών 
(ΤβχΙ ΤοοΙ), η ματαίωση της τελευταίας κίνη¬ 
σης (ΙΙηάο), το ΠβδίΟΓβ ΡΓβνιουδ Βτυδίι ΤοοΙ, 
που κρατάει στην μνήμη την τελευταία επιλο¬ 
γή του δεΪ330Γ3 ΤοοΙ, το ΡίΙΙ ΤοοΙ που γεμίζει 
με χρώμα κάποιο σχέδιο στην οθόνη, και το 
Ριχ ΤοοΙ που κάνει το λεγόμενο ρίχβΐιζβίιοη: 
Χωρίζει δηλαδή την οθόνη σε μεγάλα ριχβίδ, 


που το καθένα παίρνει το χρώμα που κυριαρ¬ 
χούσε στο μέρος της εικόνας που αντικατέ¬ 
στησε. 

Αφού κάνουμε τις βασικές επιλογές μας, 
που μπορεί να γίνουν και από το πληκτρολό¬ 
γιο, κλείνουμε το παράθυρο για να έχουμε 
ελεύθερη την οθόνη (ή το μετακινούμε σε 
ελεύθερο μέρος της), και το επαναφέρουμε 
όποτε το χρειαστούμε πατώντας το πλήκτρο 
ΗβΙρ ή επιλέγοντας το ί3δί πιβηυ από το 
πιβηυ “ΡΓθ)βοί\ Πατώντας τώρα το Π 9 όί 
πιουδβ όυίίοη βλέπουμε μία μπάρα επιλογών 
που βρίσκεται στο πάνω μέρος της οθόνης 
και αποτελείται από διάφορα πιβηυ με τις 
εντολές του προγράμματος. 

Το πρώτο πιβηυ ονομάζεται ΡγοιθοΙ. Αυτό 
το πιβηυ περιλαμβάνει γνωστές λειτουργίες, 
όπως το να καθαρίζουμε την οθόνη, να κά¬ 
νουμε 53νβ, Ιθ3ά, ρπηΐ και όβίβΐβ κάποιου ίιΐβ 
που αποθηκεύσαμε, κάποιου σκίτσου που τε¬ 
λειώσαμε, ή που θέλουμε να συνεχίσουμε. ή 
κάποιου έτοιμου που θέλουμε να τροποποιή¬ 
σουμε. Από αυτό το ίδιο πιβηυ μπορούμε να 
καθορίσουμε τα όβδβ οοίοτδ που προτιμάμε 
(είναι τα χρώματα που θα χρησιμοποιήσει το 
Η3γπ ιτιοάβ της ΑΜΙΟΑ, μια και το ΡΗΟΤΟΝ 
ΡΑΙΝΤ-ΙΙ είναι από τα λίγα προγράμματα που 
μπορούν να “αντέξουν" 4096 χρώματα στην 
οθόνη. Εδώ όμως χρειάζεται προσοχή. Το να 
γίνει κάποια παράληψη στα όβδβ οοΙοΓδ, είναι 
πολύ πιθανό, όταν μάλιστα στο σκίτσο σας 
σκοπεύεται να χρησιμοποιήσεται μεγάλη ποι¬ 
κιλία χρωμάτων, τότε είναι προτιμότερο να 
διατηρήσεται τα ουπβηί ό33β εοΙοΓδ. Αλλά για 
να μην μπερδευτήτε θα είναι καλύτερα να τα¬ 
ξινομήσετε τα χρώματα σε ομάδες και να δια¬ 
λέξετε ένα ανππροσοπευτικό χρώμα από την 
κάθε ομάδα. 

Κάτω από την όβδβ οοίοτδ είναι η εντολή 
ΑΙίβΓπβίβ, που οδηγεί σ'ένα δυόπιβηυ, 
απ'όπου μεταφερόμαστε σε μια άλλη οθόνη, 
που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε σαν 
“προσωρινή αποθήκη". 

επόμενη εντολή Ροηί μας δίνει την δυ¬ 
νατότητα να προσθέσουμε γράμματα 
στην εικόνα μας. Είναι δηλαδή όμοια με 
την ΤβχίΤοοΙ του Ρβεί πιβηυ, μόνο που εκτός 
από το είδος των γραμμάτων διαλέγεις και το 
μέγεθος τους. Ακριβώς από κάτω υπάρχει η 
εντολή νιάβο, που είναι μία από τις καινούρ¬ 
γιες εντολές του προγράμματος που σε βοη¬ 
θάει να δεις ολοκληρωμένη την ταινία σου ει¬ 
κόνα προς εικόνα. Το Ρτοιβοί πιβηυ τελειώνει 


με τις εντολές Αόουί που μας δίνει πληροφο¬ 
ρίες για τους δημιουργούς του ΡΗΟΤΟΝ 
ΡΑΙΝΤ-ΙΙ, και Ουιί, με την οποία βέβαια βγαί¬ 
νουμε από το πρόγραμμα. 

ίπλα από το ΡγοιθοΙ πιβηυ βρίσκεται το 
ΡΓβίβΓβηοβδ πιβηυ, που έχει αρκετές 
ομοιότητες με το γνωστό ΟΐΓβοίοτγ 
του νΥοτΚόβηοό, ΡΓβίβΓβηοβδ. Πρώτη επιλογή 
είναι το δοτββη Μοάβ, που μπορούμε να δια¬ 
λέξουμε την ανάλυση της οθόνης: 320x200, 
320x400, 325x240, 352x480. Οι δύο τελευταί¬ 
ες αναλύσεις ξεπερνούν τα ορατά όρια της 
οθόνης (ονβΓδοβη). 

Ακολουθεί το Εχβοί ΟοΙοτ. Εχοντας επιλέ- 
ξει την εντολή αυτή, υποχρεώνουμε το πρό¬ 
γραμμα να απεικονίσει ακριβώς το χρώμα που 
επιλέξαμε. Αλλιώς, υπάρχει κάποια μικρή 
απόκλιση, ανάλογα με τα χρώματα των παρα¬ 
κειμένων ριχβίδ. 

Η Κββρ ΙΙηάο και η Κββρ Βπΐδίι. είναι δύο 
εντολές προτεραιότητας, που κάνουν το 
πρόγραμμα να κρατά την αναγκαία μνήμη 
ελεύθερη για την εκτέλεση των εντολών 
υηάο και Ρβδίοτβ Ρτβνιουδ Βτυδίι ΤοοΙ του 
ΡβδΙ Μβηυ. Αλλιώς, όταν η μνήμη δεν επαρ- 
κεί, το πρόγραμμα επιστρατεύει και τους 
όυίίβΓδ της Ιίηάο και της Ρβδίοτβ ΡΓβνιουδ 
Βτυδίι ΤοοΙ. Η επόμενη εντολή Ρβδί Βτυδό 
χρησιμοποιήτε όταν θέλουμε να ενεργοποιή¬ 
σουμε την τελευταία βούρτσα που έχουμε 
χρησιμοποιήσει στο πρόγραμμα. Ενώ η επό¬ 
μενη εντολή ΟΙββτ ίο Ριτεί επαναφέρει την 
πρώτη βούρτσα που χρησιμοποιήθηκε στο 
πρόγραμμα, σβήνοντας όλες τις άλλες. 

Συνεχίζουμε με την επιλογή Ιθ3ά 
ΡτοιπρΙιηί}, που όταν την επιλέξουμε και κά¬ 
νουμε Ιθ3ά σε κάποια εικόνα με διαφορετική 
ανάλυση απ'αυτή που έχουμε στην οθόνη, τό¬ 
τε το ρτοπτρί παράθυρο μας ρωτά αν θέλουμε 
να αλλάξουμε την ανάλυση μ'αυτήν της εικό¬ 
νας που κάναμε Ιθ3ά. 

Από κάτω υπάρχει η επιλογή Οοοτάιηβίβδ 
που εμφανίζει στην οθόνη τις συντετεγμένες 
της βούρτσας μας στην κορυφή του Ρ3δί 
Μβηυ. Η πιο λειτουργική επιλογή του 
ΡΓβίβΓβηοβδ Γηβηυ είναι η Μουδβ δρββά. 
Πραγματικά, είναι φορές που θέλεις μεγάλη 
ακρίβεια στη σχεδίαση σου (όταν π.χ ζωγρα¬ 
φίζεις ένα πρόσωπο), και που η ηοππβΙ ταχύ¬ 
τητα του πιουδβ είναι αρκετά γρήγορη γι'αυ- 
τό. Θέλεις δηλαδή μικρή μετακίνηση της 
βούρτσας σου, με μεγαλύτερη του πιουδβ. 
Τότε διαλέγουμε το δίονν πιουδβ δρββά. Είναι 












βέβαια κουραστικό το πόσο αργά κινείται ο 
κέρσορας πάνω στην οθόνη, όταν πηγαίνεις 
από επιλογή σε επιλογή, η ακρίβεια όμως 
απαιτεί θυσίες. Αλλες φορές πάλι θέλεις τα¬ 
χύτητα, όπως όταν είναι να γεμίσεις με χρώ¬ 
μα κάποιο μέρος του σχεδίου. Τότε διαλέγου¬ 
με τη Ϊ3$ί πιουδβ ερββά, όπου με μικρές μετα¬ 
κινήσεις του πηου$β η βούρτσα καλύπτει με¬ 
γαλύτερη επιφάνεια στην οθόνη. 

ρύθμιση και το κεντράρισμα της οθό¬ 
νης γίνεται με την εντολή δοτββη 
Οίί$βί. Είναι δηλαδή σαν τον ορισμό 
της θέσης της οθόνης από τα ΡίβίβΓβηοβε 
του ννοΓΚόθηοό. Η τελευταία επιλογή δβνβ 
ΡΓβίδ μας βοηθάει να σώνουμε τις επιλογές 
μας σ'αυτό το πιβηυ. 

Προχωρούμε σ’ένα αρκετά χρήσιμο πιβηυ, 
το Βίυδό Μβηυ. Θα θυμάστε το 
8οί3δθΓδ ΤοοΙ του Ρβδί Μβηυ. Λοι¬ 
πόν, οι βούρτσες με τις οποίες 
θ'ασχοληθούμε εδώ είναι αυτές 
που ξεσηκώσαμε με το 8οϊ550γ$ 

ΤοοΙ. Εχοντας ως όβεΚςτουπά κά¬ 
ποια εικόνα που μόλις σχεδιάσατε, 
ή που φορτώσατε από το Ρτοΐβοί 
Μβηυ, μπορούμε να τοποθετήσου¬ 
με επάνω της κάποια βούρτσα που 
μπορεί να παριστάνει οποιαδήποτε 
φιγούρα, π.χ ένα σπιτάκι, και στις 
οποίες, μπορούμε να κάνουμε αλ¬ 
λαγές, με βάση τις επιλογές του 
Βίυδά Μβηυ, πετυχαίνοντας θεα¬ 
ματικά αποτελέσματα. Η ΒάδδΟΓδ 
ΤοοΙ ξεσηκώνει κάποια βούρτσα 
μέσα σ'ένα πλαίσιο, το οποίο όταν τοποθετή¬ 
σουμε τη βούρτσα σε κάποια εικόνα, σκεπά¬ 
ζει το σημείο της εικόνας. Π.Χ.όταν ξεσηκώ¬ 
σουμε το σπιτάκι από μία εικόνα μιας πόλης 
και θέλουμε να το βάλουμε σε μια εικόνα 
στην εξοχή, το πλαίσιο θα είναι κάτι εντελώς 
ξένο. ΓΓαυτό υπάρχει η εντολή ΤΗΑΝδ, που 
κάνει διάφανο το πλαίσιο, έτσι ώστε στη νέα 
εικόνα να φαίνεται μόνο η βούρτσα. Η επόμε¬ 
νη επιλογή δΟΙΙΘ είναι σχεδόν το αντίθετο 
της ΤΗΑΝδ. Αν δηλαδή την διαλέξουμε και 
πάμε με την βούρτσα μας και πατήσουμε σε 
ένα σημείο μιας εικόνας, τότε αυτό γίνετε 
εντελώς άσπρο. Είναι σαν να προετοιμάζει 
την θέση για μια άλλη βούρτσα με δικό της 
ουΙΙίπβ. Αν όμως συνδυάσουμε την δΟίΙϋ με 
την ΤΗΑΝδ τότε, τυπώνει κανονικά την 
βούρτσα μας, μόνο που είναι σε άσπρο ουΙΙιηβ 
το γύρω από αυτήν και σε μαύρο ουΙΙιηβ τα 
γράμματα και τα σχέδια. Αλλες επιλογές εί¬ 
ναι η ΡΙιρ που αναποδογυρίζει τη βούρτσα πά¬ 
νω κάτω, η Ηοίβίβ που την γυρίζει κατά 90 
μοίρες ή με το ορίίοη (τββ όσο θέλουμε, ενώ 
με το ορίιοη 180 μας δίνει το είδωλό της, και 
η Ηβδίζβ που της αλλάζει μέγεθος. 

έχρι τώρα σας ανάλυσα τις απλές 
επιλογές του πιβηυ, τώρα θα περά¬ 
σουμε στις πιο ενδιαφέρουσες επι¬ 
λογές του, τη \Λ/Γ3ρ Οη, τη Ββηά και τη 1_υπη. 
Η \Λ/Γ3ρ οη διαμορφώνει την βούρτσα σαν να 


έχει περιτυλιχτεί σε κάποιο από τα σώματα 
του δυόττβηυ (κύλινδρος, κώνος, σφαίρα, κύ¬ 
βος κ.ά.), δίνοντας μια 30 αίσθηση. Πιο εντυ¬ 
πωσιακός είναι ο κύβος, τον οποίο έχουμε 
την δυνατότητα να δούμε από πολλές οπτι¬ 
κές γωνίες, είναι κάτι που αξίζει να δει κανείς 
(αν και θα χρειαστεί λίγο να περιμένει, γιατί οι 
υπολογισμοί που κάνει το πρόγραμμα για να 
σχηματίσει τον κύβο απαιτούν κάποιο χρόνο). 
Η Ββηά είναι μα επιλογή που παραμορφώνει 
την βούρτσα, δινοντάς της μορφές που δεν 
μπορούν εύκολα να περιγραφούν. Με την 
επιλογή της Ββηά εμφανίζεται στην οθόνη το 
πλαίσιο της βούρτσας, το οποίο μεταβάλλου¬ 
με με ανάλογες κινήσεις του πιουδβ, πατώ¬ 
ντας το Ιβίί όυίίοη, η βούρτσα προσαρμόζεται 
στο νέο σχήμα του πλαισίου. Η ΙυπήιηοεΙΙγ) 


είναι μία επιλογή που μας επιτρέπει να καθο¬ 
ρίσουμε τη διεύθυνση μιας φωτεινής πηγής, 
που θα επηρεάζει τη φωτοσκίαση της 30 επι¬ 
φάνειας της βούρτσας. Εμφανίζεται ένα πα¬ 
ράθυρο, στο οποίο πρέπει να κάνουμε κά¬ 
ποιες ρυθμίσεις: Η ένταση της φωτεινής πη¬ 
γής έχει μια κλίμακα από 1 μέχρι το 15. Η 
άβίβυΙΙ ρύθμιση είναι το 1, αλλά καλύτερο 
αποτέλεσμα έχουμε κάπου από το 10 μέχρι 
το 15, Αλλη ρύθμιση είναι αυτή του ΡυΙΙ δοβίβ. 
Οταν είναι στο “οη“, η λειτουργία της φωτο¬ 
σκίασης θα δοκιμάσει το όλο φάσμα των πα¬ 
ραλλαγών του φωτισμού κατά μήκος του 30 
αντικειμένου. 

ταν η άβίβυΙΙ ρύθμιση είναι στο “οη*, 
τα αποτελέσματα είναι καλύτερα. 
Υπάρχουν όμως περιπτώσεις που εν¬ 
διαφέροντα εφέ δημιουργούνται με το ΡυΙΙ 
δοβίβ στο “οίΓ. Π.χ. αν τοποθετήσουμε την 
φωτεινή πηγή πίσω από το αντικείμενο, δη- 
μιουργείται μια ανεπαίσθητη λάμψη γύρω από 
το περίγραμα του αντικειμένου. Η θέση της 
φωτεινής πηγής ρυθμίζεται από ένα τετράγω¬ 
νο που βρίσκεται στο δεξί μέρος του παραθύ¬ 
ρου, που γράφει άΐΓβοίΐοη. Μετακινώντας το 
μικρό γκρι τετράγωνο, αλλάζουμε τις συντε¬ 
ταγμένες της φωτεινής πηγής, ενώ με την 
ορίιοη ί)3θΚΙΐ9άί, το τοποθετούμε πίσω από το 
αντικείμενο. Συνεχίζουμε με το δρβαβΙ πιβηυ, 
που η βασική λειτουργία του είναι η σχεδίαση 


κυκλικών αντικειμένων. Αυτή η σχεδίαση γίνε¬ 
τε με την βοήθεια πολλών παραγώντων: χρω¬ 
ματιστό (ή όχι) ουΙΙιηβ σε ορισμένα σημεία 
του αντικειμένου, αντιστροφή χρωμάτων, 
σκιές ανάλογα με τον φωτισμό και το μέγε¬ 
θος των αντικειμένων, σχεδίαση ημιχρωματι- 
σμένων τετραγώνων κ.ά. 

α δύο επόμενα πιβηυ Ρ 9 Μοάβ και 
ΒρΜοάβ αναφέρονται ολοκληροτικά 
στην χρησιμοποίηση των Βτυδίιβδ. Ξεκι¬ 
νάμε με το ΡρΜοάβ που πρώτη του επιλογή 
είναι η ΝοιτηβΙ. Σ'αυτήν όλα είναι όπως είναι 
και τίποτα παραπάνω. Αυτή όπως και όλες οι 
επόμενες επιλογές (ΒΙβηά, 5βΙ, Αάά, 
δυόίΓβοΙ, Μβχιπηυη, ΜίηΙπηυη, ΙΙδβ Η, ΙΙδβ 
Η&δ, Αηά, Ογ, Χογ) είναι από τις ξεχωριστές 
δυνατότητες του ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ-ΙΙ. Π.χ. η 
επιλογή ΒΙβηά συνδιάζει το περιεχό¬ 
μενο της βούρτσας , με ό,τι βρίσκε¬ 
ται πίσω της, σε όποιο μέρος της 
οθόνης την τοποθετήσουμε. Θα δια¬ 
κρίνουμε δηλαδή το όβοΚρΓουηά μέ¬ 
σα από την βούρτσα μας. Αυτό συμ¬ 
βαίνει και με τις “έτοιμες βούρτσες”, 
και μ'αυτές που φτιάχνουμε μόνοι 
μας. Η διακριτότητα του 1>3<:Κ9Γουηά 
και της βούρτσας, δηλαδή το κατά 
πόσο θα υπερισχύει του άλλου, 
εξαρτάται από τις ρυθμίσεις που θα 
κάνουμε με την επιλογή δβί. Εδώ 
μπορούμε να επιτύχουμε εξαιρετικά 
αποτελέσματα, όπως σταδιακή αυξο¬ 
μείωση της διαφάνειας της βούρ¬ 
τσας ή διαφάνεια σε ορισμένα μέρη 
της. Η επιλογή ΒΙβηά μας δίνει τη δυνατότητα 
σύνθετων απεικονίσεων. Θα μπορούσαμε 
π.χ., να ζωγραφίσουμε τις ακτίνες του ήλιου 
που διαθλώνται στην θάλλασα. Αυτό σχεδόν 
συμβαίνει και με τις άλλες επιλογές του 
ποβπυ, με μια μικρή διαφορά λεπτομέριων 
όπως, διαφορά ποσότητας διαφάνειας, δια¬ 
φοροποίηση αποχρώσεων, άλλο αποτέλεσμα 
ανάλογα με το χρώμα που θα υπάρχει κάθε 
φορά πίσω από την βούρτσα κ.ά Η διαφορά 
τώρα των δύο αυτών πιβηυ είναι ότι το μεν 
ΡρΜοάβ (ΡθΓβ 9 Γουηά Μοάβ) βοηθάει στην κα¬ 
λύτερη απεικόνιση της βούρτσας σε συνδια- 
σμό με το &3θΚ9Γθυηά, σε βάρος του 
όβοΚβΓουηά. 

νώ το δε ΒβΜοάβ (Ββε^Γουηά Μοάβ) 
βοηθάει στην καλύτερη απεικόνιση του 
ί)3θΚ9Γουηά σε συνδιασμό με την βούρ¬ 
τσα, σε βάρος της βούρτσας. Τα δύο αυτά 
πιβηυ είναι ένα σημείο του προγράμματος, 
που μπορεί να σε κάνει να πειραματίζεσαι 
ώρες και να ανακαλύπτεις διαρκώς νέα πράγ¬ 
ματα. 

Τελευταία μάλιστα, κυκλοφόρησαν δύο 
βχρβηειοη άι$Κ$, που περιέχουν ό3θΚ9Γουηά 
όπως επιφάνειες ξύλου, μαρμάρου και άλλων 
υλικών, με τους ρόζους, τα νερά και τις γραμ- 
μώσεις τους! Φαντάζεστε λοιπόν π μπορεί να 
γίνει, και πόσο απεριόριστες δυνατότητες 
προσφέρονται στον χρήστη... 








ΙΙ3ΕΠ 
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•ΜϊΙΒΕβΚΝ 3 ΜιϊΜ Μ13 

ΜΙΑ ΓΕΥΣΗ ΑΠΟ ΜΕΛΛΟΝ 


ΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ 


Τ ον Ιανουάριο μήνα που μας 
πέρασε, επισκεύτηκα μαζί με 
τον αξιολάτρευτο αρχισυντά¬ 
κτη το Μέλλον, την αντιπροσωπία 
των περισσοτέρων ξένων εταιριών 
που κατασκευάζουν προγράμματα 
που σχετίζονται με τη μουσική και 
τους υπολογιστές. Σκοπός της επί¬ 
σκεψης μας ήταν μια επίδειξη από 
τους υπεύθυνους ΟβΓποδίΓαίοΓδ 
της εταιρίας των δυνατοτήτων της 
τελευταίας δημειουργίας της 
Οίρϊόβδίςη το δουηά ΤοοΙδ. ΤΙ ΕΙ¬ 
ΝΑΙ ΤΟ δΟυΝϋ-ΤΟΟΙδ Το δουηά- 
ΤοοΙδ δεν είναι ένα πρόγραμμα 
δβςυβηοβΓ ή δ3ΓπρΙίη9 όπως ίσως 
φανταστήκατε αλλά ένα πανίσχυρο 
μουσικό σύστημα που μετατρέπει 
τον ΑΙβπ δΤ σε ένα σταθμό ψηφια¬ 
κής ηχογράφησης, αναπαραγωγής 
και επεξεργασίας. Πιο απλά συ¬ 
μπληρώνει το τελικό μηγητόφωνο 
που υπάρχει στα επαγγελματικά 


δίυάίο και προσθέτει σημαντικά 
πλεονεκτίματα που λύνουν τα χέ¬ 
ρια του σύγχρονου μουσικού και 
ηχολήπτη. Το σύνολο αποτελείται 
από τρία βασικά τμήματα και ένα 
προαιρετικό. 

Αϋϋ ΙΝ: Αναλογικός σε ψηφιακός 
μετατροπέας. 

δΟϋΝϋ ΑΟΟΕίΕΗΑΤΟΗ ΟΑΒϋ: 

Η καρδια του συστήματος. 


δΟΙΙΝϋ ϋΕδΙΟΝΕΒ II: Λογισμικό 
ηχητικής επεξεργασίας. 

Για να δουλέψουν όλα τα παραπά¬ 
νω χρειάζεται ένας Αί3Π δΤ με 2 
τουλάχιστον Μβςβό/Ιβδ Β3 γπ και 
ένας σκληρός δίσκος με ταχύτητα 
μετάδοσης των δεδομένων μεγα¬ 
λύτερης των 350Κό/δβο και Αοοβδδ 
Τπιβ μικρότερης των 35 ΜίΙΙίδβοοηά. 
Το Αϋ ΙΝ δέχεται οποιοδήποτε σή- 



ϋί9Ϊ^βεί9η 

€ΐί5ίθΐ68ί9Γ 


μα από όπου και αν προέρχεται 
(Οϋ,μαγνητόφωνα, κονσόλες) και 
το ηχογραφει στερεοφωνικά στο 
σκληρό δίσκο του ΑΙβπ δΤ μέσω 
της ΑοοβΙβΓβίοΓ ΟβΓά. 

Η τελευταία περιέχει τον Μ Ο56001 
επεξεργαστή της ΜοίοΓοΙβ που κά¬ 
νει δυνατή την στερεοφωνική 16όίί 
αναπαραγωγή του ήχου στα 
44.1ΚΜΖ. Η ποιότητα του ήχου 
όπως δείχνουν τα νούμερα δεν 
έχει σε τίποτα να ζηλέψει από ένα 
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Οϋ. Το ϋΑΤ 1/0 συμβάλει η επεξερ¬ 
γασία να γίνεται εξολοκλήρου ψη¬ 
φιακά. Το λογισμικό (δουηά 
ϋβδίρηβΓ II) είναι πρότυπο ευκολίας 
χρήσης και λειτουργικότητας ενώ 
φτάνει τον ΑΙαιϊ στα όρια του. 

Με μια πρώτη ματιά θυμίζει πρό¬ 
γραμμα δειγματοληψίας. Υπάρχει 
και εδώ το παράθυρο με τη γραφική 
παράσταση του δείγματος στρεο- 
φωνική ή μονοφωνική. Επίσης μπο¬ 
ρούμε να κάνουμε 
Ζοογπ ή να δούμε 
ολόκληρο το 
μουσικό κομμά¬ 
τι.Υπάρχουν επί¬ 
σης και οι κλασσι¬ 
κές πια επιλογές 
για “κόψιμο και 
ράψιμο” ενός ή 
περισσοτέρων 
τμημάτων. Τις “απλές” λειτουργίες 
του συμπληρώνουν άλλα 6 χαρα¬ 
κτηριστικά. ΒβνβΓδβ: αντιστρέφει 
το δείγμα, δίΙβηοβ: μηδενίζει τα 
δαηηρίβδ σε ένα κομμάτι χωρίς 
όμως να επιρεάζει το μήκος του, 
ΙηνθΓΐ: αντιστρέφει όλες τις θετι¬ 
κές τιμές του δυναμικού εύρους 
της επιλεγμένης περιοχής σε αρ¬ 



φωνικά ή στερεοφωνικά δουηάίίίβε. 
Οι επιπλέον δυνατότητες του 
δουηά ΟίδίρηβΓ προσφέρουν δύνα¬ 
μη και ευελιξία προτόγνωρη. Με 
την επιλογή ΝοητιαΙίζβ κλιμακώνε¬ 
ται το δυναμικό εύρος της επιλεγ¬ 
μένης περιοχής και δίνεται “όγκος" 
στο δείγμα που έγινε δαπιρίΐης. 

Μια ακόμα εντολή που θα ζήλευε 
και ο καλύτερος δαιπρΙβΓ είναι η 
δηηοοΙίΊίηζ). Χρησιμοποιήται σε πε¬ 
ριπτώσεις που 
έπειτα από συ¬ 
χνά 0Ιβ3Γ, Οοργ, 
ΒβνβΓδβ κ.τ.λ 
παρουσιάζονται 
“ασυνέχειες” στο 
δείγμα (τα γνω¬ 
στά και ενοχλη¬ 
τικά κλικ) και 
αναλαμβάνει να 
τις εξομαλύνει. Φυσικά δεν λείπει 
το Τίπτιβ δίΓβοΙιίηρ με διαφορετική 
ονομασία (Τίπτιβ ΟοπιρΓβδδίοη & 
Εχρβηδίοη) που αλλάζει διάρκεια 
στο μουσικό κομμάτι χωρίς να επη¬ 
ρεάζει την τονικότητα του. Σίγουρα 
οι Αηπίςόβιοι έχουν ακούσει 
δουηάίτβοΚδ από το ΤΜΕΧ 
\Λ/θΓΚδΐ3ϋοη (ανάλυση σε μελλονπ- 



νητικές ενώ παράλληλα κάνει το 
ίδιο και για τις αρνητικές. Δεν αλλά¬ 
ζει τον τρόπο με τον οποίο ηχεί η 
συκεκριμένη περιοχή αλλά σε ορι¬ 
σμένες περιπτώσεις διευκολύνει 
την ηχιτική επεξεργασία. Ρ3άβ Ιη 
και Ρβάβ ΟυΙ: ομαλοποιεί την εισα¬ 
γωγή και την έξοδο του δείγματος, 
Μίχ: Δυνατότητα να μιξάρει 4 μονο¬ 


τερο ήταν μια ιδιότητα του δουηά 
άβδίρηβΓ με την οποία ότι αλλαγή 
και αν γινόταν στο αρχικό κομμάτι 
δεν έπιανε επιπλέον χώρο στο 
σκληρό δίσκο αλλά γράφονταν σε 
μια λίστα και το πρόγραμμα την 
“θυμόταν”. 

Η τεχνική αυτή είναι πολύ χρήσιμη 
αφού μας επιτρέπει να κάνουμε 
ένα τρίλεπτο κομμάτι σε δεκάλε¬ 
πτο Οβηοβ χωρίς να χρειάζεται 
αποθηκευτικός χώρος 100 
Μβςβάγίβδ. 

Σημειωτέον κάθε λεπτό στερεοφω¬ 
νικής ηχογράφησης κοστίζει 10 ΜΒ 
στον σκληρό δίσκο. 

Το λογισμικό προσομοιώνει επίσης 
μερικές λειτουργίες του ΜαδίβΓ 
όπως είναι το δοαιΡ που εντοπίζει 
ηχητικά οποιοδήποτε σημείο του 
κομματιού. 

Τέλος υπάρχει το ΕρυαΙίζβΓ 7 ή 14 
περιοχών που κάνει αγνώριστο τον 
ήχο και δυνατότητα για συγχρονι¬ 
σμό με νίάβο ή οποιαδήποτε συ- 


ΠΑΡΟΝ 


Τ ο να γράφεται ένα μουσικό 
κομμάτι σε σκληρό δίσκο δεν 
είναι καινούργια ιστορία άλ¬ 
λωστε το είχαμε αναφέρει και σε πα- 
λιοτερο τεύχος. Το καινούργιο και 
αξειοπρόσεκτο είναι ότι η τεχνολο¬ 
γία που απαιτήται είναι προσσιτή 
σχεδόν σε όλους. Η τιμή του συστή¬ 
ματος χωρίς να είναι ιδιαίτερα χαμη¬ 
λή για τους κοινούς χομπίστες, είναι 
αρκετά χαμηλή για τα επίπεδα των 
Ηοπτβ και εππαγγελματικών δΐυόίο 
άλλωστε σ'αυτή την αγορά απευθύ¬ 
νεται. Η συνέχεια επιφυλάσεται ιδιαί¬ 
τερα εντυπωσιακή αφού κυκλοφό¬ 
ρησαν προγράμματα που αντικαθι¬ 
στούν το τετρακάναλο κασσετόφω- 
νο. Τι άλλο θα δουν τα μάτια μας. 


κό τεύχος). Το όλο σκηνικό συ¬ 
μπληρώνουν οι επιλογές “ένωσης” 
δύο δειγμάτων με τεχνικές 
ΟΓΟΟδίβάβ και Τ Γ3Π3ίΙίοη. Υποστηρί¬ 
ζονται πολλά είδη ΟΓΟδδίβάβ και 
ΤΓβηδίΙϊοη όπως δρΙΐοβ ίΓβηδίίίοη, 
ϋηββΓ ΟΓΟδδίβάβ, δίονν Ιη Ρβδί Ουί 
ΟΓΟδδίβάβ, ΕρυβΙ ΡοννβΓ ΟΓΟδδίβάβ. 
Αυτό που με εντυπώσιασε περισσό¬ 


σκευή χρειάζεται συγχρονισμό με 
κώδικες συγχρονισμού. 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Η παρουσίαση αυτή δεν θα ήταν 
δυνατή χωρίς την βοήθεια και υπο¬ 
στήριξη της αντιπροσωπίας Μέλ¬ 
λον Α.Ε Σόλωνος 137 Αθήνα. 
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Α φήνουμε όμως τις μικρές, πικρές μας ιστορίες και 
περνάμε στο θέμα μας. Δεν ξέρω αν το άρθρο του 
προηγούμενου μήνα σας φάνηκε εκτός θέματος (ξέ¬ 
ρω βέβαια τι σκέφτεται γι'αυτό ο αγαπητούλης αρχι¬ 
συντάκτης μου...). Σε μένα πάντως άρεσε πολύ! Γενικά, μου 
αρέσουν τα σύγχρονα θέματα, και αν μπορώ να τα ενσωματώ¬ 
νω στα άρθρα μου, τόσο το καλύτερο (...και εκεί ήταν ένα 
ΓηοάθΠΊ, που είχε πέσει στο έδαφος, και γύρω του υπήρχαν 
μηρμύγκια, τα οποία μηρμύγκια...) 

Για να διατηρήσουμε πάντως τα νεύρα του αγαπητού 
ϋπιόβΓίο σε ανεκτό (από εμάς...) επίπεδο, θα αποφύγουμε για 
λίγο να μιλήσουμε για οίί-ίορίο θέματα, όπως τα μηρμύγκια, τα 
οποία μηρμύγκια... 

Στα επόμενα τεύχη θα παρουσιάσουμε μερικές ακόμη βάσεις 
της Αθήνας, και σε μεγαλύτερη έκταση. Θα έχουμε ακόμη με¬ 
ρικές εκπλήξεις, τις οποίες ετοιμάζουμε, και θα σας παρου¬ 
σιάσουμε μόλις ετοιμαστούν. Αυτό το μήνα όμως, θα σας πα¬ 
ρουσιάσουμε ένα ακόμη πρόγραμμα για επικοινωνία μέσω 
ΓΏοάβπι, το ΤβΙβιπαίβ. 

Θα ρωτήσετε: γιατί μηρμύγκια..,εεε, ΤβΙβηταΙβ ήθελα να πω! 
Καταρχήν, το ΤβΙβΡηείβ είναι ένα από τα πιο ενδιαφέροντα 
προγράμματα επικοι¬ 
νωνιών, πιο δυνατό 
από το ΤβΙίχ που σας 
παρουσιάσαμε σε 
προηγούμενο τεύ¬ 
χος. Έπειτα είναι το 
πρόγραμμα που χρη¬ 
σιμοποιούμε οι ίδιοι, 
και καταλήξαμε να το 
αγαπάμε (και να το 
μισούμε...) Ξεκινάμε 
λοιπόν. Υπεύθυνος 
για τη δημιουργία 
του είναι ο κ. Τευης 
Ηυ, Καναδός εξ 
Αγίας Αικατερίνης, 

Οντάριο (όπως και ο 
Βθπ άοίιπεοη, Κανα¬ 
δός εκ Τζαμάικας...). 

Η έκδοση που έχου¬ 
με διαθέσιμη είναι η 2.11, υπάρχει όμως και νεώτερη, την 
οποία ελπίζουμε να αποκτήσουμε σύντομα. Αν έχει διαφορές 
με την τωρινή, θα σας ενημερώσουμε. Παρεπιπτόντως, η νέα 
έκδοση του ΤβΙίχ, για την οποία σας είχαμε μιλήσει σε προη¬ 
γούμενο άρθρο, δεν έχει κυκλοφορήσει ακόμη, και είναι Ιοπρ 
ονβτάυβ. Ελπίζουμε να παρουσιαστούν και οι δύο μαζί, για να 
κάνουμε μια συγκριτική παρουσίαση. 

Το πρόγραμμα είναι ρυόΐίο άοπηβιη, που σημαίνει ότι αν έχετε 
την καλοσύνη (ηθική υποχρέωση έχουμε όλοι, έτσι κι αλ¬ 
λιώς...), μπορείτε να στείλετε $40 ΗΠΑ στο συγγραφέα του, 
ενώ μπορείτε να το δώσετε ελεύθερα σε όποιον το θέλει. 

Το πρόγραμμα διαθέτει μερικά πολύ ενδιαφέροντα χαρακτη¬ 
ριστικά, για την ακρίβεια, ΟΛΑ τα προγράμματα επικοινωνίας 
θα έπρεπε να διαθέτουν αυτά τα χαρακτηριστικά. Συγκεκριμέ¬ 
να, διαθέτει ένα ολοκληρωμένο περιβάλλον με παράθυρα, πε¬ 
ρίπου όπως οι γλώσσες της ΒοτΙαπά ή η ΘυίοΚ Βαείο, μέσα 
από το οποίο επιλέγετε και εκτελείτε κάθε εργασία με τη 
βοήθεια μενού και μυός (ποντικιού για τους δημοτικιστές...) 
Αυτό όμως δεν είναι τίποτε, μπροστά στη δυνατότητα 
ΓπυΙίίίβδΚίηρ που διαθέτει. 

Μπορείτε να καλείτε ένα τηλέφωνο ή να μεταφέρετε κάποια 
αρχεία, την ώρα που γράφετε ένα μήνυμα στον ενσωματωμέ¬ 
νο διορθωτή κειμένου ή που βλέπετε τα περιεχόμενα κά¬ 


ποιου δίσκου. Μέχρι που μπορείτε να κάνετε δάβΙΙ στο ΘΘ5, 
και να μη χαλάσετε τη μεταφορά (αλλά ΜΗΝ το κάνετε συνέ¬ 
χεια και για πολύ χρόνο...) 

Φυσικά υποστηρίζει τη χρήση ποντικιού (το οποίο ο Θεός 
έπλασε την ογδόη μέρα, για να τρέχει ανθρώπινα τα 
ννίηάοννδ, και για να μην τον τρώνε τα μηρμύγκια, τα οποία 
μηρμύγκια...(ΓΚΑΠ!)...βαρύ χέρι αυτός ο ΙΙπιόβΓίο...). Υπάρχει 
ενσωματωμένος διορθωτής κειμένου, και μπορούμε επίσης 
να δούμε απλά ένα αρχείο του δίσκου με τον παρουσιαστή 
(νίβννβΓ). 

Υπάρχει επίσης μια περιοχή προσωρινής αποθήκευσης 
(οΐίρόοατά), για να μεταφέρουμε κείμενο ανάμεσα στα διάφο¬ 
ρα παράθυρα ή στο ΓποάβΓΠ. Τα πρωτόκολλα μεταφοράς αρ¬ 
χείων είναι τα συνηθισμένα ΧπιοάβΓη, Υπιοάβη, Ζσιοάβπι 
κ.τ.λ, ενώ δέχεται και τέσσερα ακόμη εξωτερικά. Η υλοποίησή 
τους όμως είναι ομορφότερη από του ΤβΙίχ, αφού έχουν το 
δικό τους παράθυρο, το οποίο μπορεί να μετακινηθεί όπως 
και όλα τα άλλα, και περιέχει περισσότερες πληροφορίες για 
τη μεταφορά, και κυρίως το χρόνο που απομένει για να ολο¬ 
κληρωθεί. Η παρουσίαση των αρχείων που έχουν ήδη παρα- 
λειφτεί είναι γραφική, κάτι που συμπληρώνει την όμορφη ει¬ 
κόνα. 

Υποστηρίζει όλες 
τις κάρτες γραφι¬ 
κών, και μπορεί να 
παρουσιάσει μέχρι 
50 γραμμές σς ΕΟΑ 
και \/ΘΑ. Υποστηρί¬ 
ζει ακόμη βχίβηάβά 
και βχραηάβά μνήμη, 
ενώ μπορεί να χρη¬ 
σιμοποιήσει και τμή¬ 
μα της νίάβο γ3γπ. 
Διαθέτει ακόμη μια 
ενσωματωμένη 
γλώσσα, την Τπίδοπ- 
ρί, η οποία είναι πα¬ 
ρόμοια με τη 5ΑΙΤ 
του ΤβΙίχ, διαθέτει 
πολλές εντολές και 
δυνατότητες, αλλά 
μάλλον δεν έχει το επίπεδο, τη δύναμη και την “ωριμότητα” 
της 5ΑΕΤ. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΚΑΙ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 


Τ ο πρόγραμμα διαθέτει ένα πρόγραμμα καθορισμού με¬ 
ρικών βασικών παραμέτρων, το ΤΜΙΝ3Τ. Αφού βάλου¬ 
με το ΤβΙβΓΠ3ίβ σε ένα κατάλογο, τρέχουμε το (Γπιηδί. 
Εκεί επιλέγουμε από ένα μενού τις κατάλληλες παρα¬ 
μέτρους. 

Συγκεκριμμένα, επιλέγουμε θύρα και ταχύτητα επικοινωνίας, 
ρβπΐγ, 03(3 και δίορ ύιίε, πρόθεμα και επίθεμα κλήσης, προτι¬ 
μητέο πρωτόκολλο μεταφοράς αρχείων και έλεγχο ροής 
(Χοπ/ΧΟΡΡ κ.τ.λ), ενώ δηλώνουμε την ύπαρξη ή όχι του 
16550 υΑΒΤ οΓιιρ. 

Καθορίζουμε ακόμη τον τύπο της κάρτας και της οθόνης που 
θα χρησιμοποιήσουμε, τον τύπο, την ταχύτητα και τη θύρα 
όπου βρίσκεται το ποντίκι (αν υπάρχει, διαφορετικά να πάτε 
να αγοράσετε...χωρίς ποντίκι και μηρμύγκια δε γίνεται τη σή¬ 
μερον ημέρα...χε,χε...τη γλύτωσα...(ΓΚΑΠ!)... φτου, βιάστη¬ 
κα...) 

Μετά ορίζουμε αν και πόση βχίβηάβά, βχρβηάβά ή νίάβο γ 3 γπ 
θα χρησιμοποιήσουμε, όπως και το σκοπό με τον οποίο θα 


ΜΟϋΕΜΧ 


•Η ΒΑΣΙΛΗ Λ 0 Υ Μ Η 


Γεια σας και πάλι! Ελπίζω να περάσατε ένα ευχάριστο μήνα, ή 
τέλος πάντων πιο ευχάριστο από το δικό μας. Εμείς βλέπετε, 
περάσαμε από κάτι ανάλογο με τους 12 άθλους του Ηρακλή, 
μόνο στο πιο μοντέρνο: πώς μπορούμε δηλαδή να τα κάνουμε 
θάλασσα σε 12 διαφορετικές δουλειές που θα μας ορίσουν. 

Δυστυχώς...επιτύχαμε! 
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μας ειδοποιεί το πρόγραμμα για τη σύνδεση κ.τ.λ. Αν και λει¬ 
τουργικά δεν προσφέρει τίποτε στο ΤβΙβΓπαίθ, παρόλ’ αυτά 
θα περάσετε αρκετή ώρα σε αυτή την επιλογή. Προσωπικά 
αμφιταλαντεύτηκα αρκετά ανάμεσα στην “Εισαγωγή στο Γου- 
λιέλμο Τέλλο” και το ΈπίβιΙαιηβΓ", αλλά υπάρχουν ακόμη 18 
σκοποί για να διαλέξετε. 

Τέλος, ορίζετε μερικά από τα χαρακτηριστικά των παραθύ¬ 
ρων, όπως το σημείο όπου θα εμφανίζονται και το μέγεθος 
τους, αν θα έχετε οδόντωση (Ιηάβπί) στα παράθυρα του διορ¬ 
θωτή, τα χρώματά τους κ.α. 

Στη χρήση το πρόγραμμα είναι πολύ απλό. Σε αυτό βοηθάει 
και η πολύ καλή ενσωματωμένη βοήθεια, που ζητάει κανείς με 
το πλήκτρο Ρ1. Αν κάπου έχετε απορία, ένα πάτημα στο Ρ1 
θα ανοίξει ένα παράθυρο με βοήθεια σχετική με την απορία 
σας. 

Για περισσότερα, μπορείτε να μετακινηθείτε μέσα στο κείμε¬ 
νο με τα πλήκτρα Ρ 9 ΐΙρ, Ρςϋη και τα άλλα συνηθισμένα 
πλήκτρα. 

Μόλις μπαίνουμε στο πρόγραμμα, περνάμε στην οθόνη κλή¬ 
σεων. Μπορούμε να επιλέξουμε το νούμερο που θέλουμε να 
καλέσουμε δίνωντας τον αύξοντα αριθμό του ή πατώντας την 
μπάρα του διαστήματος όταν βρισκόμαστε επάνω του. Εναλ¬ 
λακτικά, δίνοντας Ρ8 μπορούμε να δώσουμε ένα νούμερο με 
το χέρι. 

Την ώρα που γίνεται η κλήση μπορούμε να πατήσουμε Ε50 ή 
βπίβΓ για να τη ματαιώσουμε ή να πατήσουμε τη μπάρα του 
διαστήματος για να περάσουμε στο επόμενο νούμερο. 

Το παράθυρο κλήσεων περιέχει πολλά στοιχεία για τους κα¬ 
λούμενους αριθμούς. 

Πέρα από το νούμερο, την ταχύτητα επικοινωνίας, τα χαρα¬ 
κτηριστικά της σύνδεσης και το όνομα, υπάρχουν στοιχεία 
όπως το προτιμητέο πρωτόκολλο μεταφοράς αρχείων, ο συ¬ 
νολικός αριθμός καθώς και η τελευταία κλήση, και σχόλια. 
Δίνοντας Ε80 την ώρα που δεν κάνετε κάποια κλήση μετα- 
φέρεστε στο παράθυρο τερματικού, που είναι και το κεντρικό 
του προγράμματος. Από εδώ (αλλά και από αλλού), έχετε αρ¬ 
κετές εντολές διαθέσιμες. 

Ας δούμε μερικές από αυτές: 


ΑΙΤ-Κ 

Εκτελει μία εντολή του Θ08 

ΑίΤ-ϋ 

Κάνει δΗβΙΙ στο 008 

ΑΙΤ-Ρ 

Παρουσιάζει τα αρχεία του τρέχοντως καταλόγου 

ΑΙΤ-Κ 

Παρουσιάζει την περιοχή προσωρινής αποθήκευσης 
(εΐίράοστά) 

ΑίΤ-Χ 

Εγκαταλείπει το πρόγραμμα 

ΑΙΤ-0 

Σος μεταφέρει στο παράθυρο κλήσεων 

ΑΙΤ-Η 

Κλείνει την τηλεφωνική γραμμή 

ΑΙΤ-Ν 

Αρχίζει να δημιουργεί ένα σενάριο (βετίρί) 

ΑΙΤ-1 

Αρχίζει την καταγραφή της συνομιλίας σας σε αρχείο 

ΑΙΤ-5 

Εκτελει ένα σενάριο 

ΑΙΤ-Ρ 

Μεταφέρει τα περιεχόμενο της περιοχής προσωρινής 
αποθήκευσης στο πιοάβιπ 

Αΐτ-ε 

Σας μεταφέρει στην κατάσταση συνομιλίας (είτβΐ) 

ΑΙΤ-Ε 

Σας μεταφέρει στον ενσωματωμένο διορθωτή κειμένου 

ΑΙΤ-ν 

Σας μεταφέρει στον ενσωματωμένο παρουσιαστή αρχείων 

ΑΙΤ-Β 

Σας μεταφέρει στο παράθυρο όπου βρίσκονται όσα έχουν 
ήδη γραφεί στην οθόνη 

ΑίΤ-Μ 

Σας μεταφέρει στο παράθυρο μακροεντολών 

ΑίΤ-0 

Σας επιτρέπει να αλλάξετε ορισμένες παραμέτρους του 
προγράμματος 

ρουρ 

Αρχίζει τη διαδικασία αποστολής αρχείων 

Ρςΰη 

Αρχίζει τη διαδικασία λήψης αρχείων 

ΟΠ-Η0ΠΜ 

Καθαρίζει την οθόνη 





Εκτός από τις παραπάνω βασικές εντολές, υπάρχουν ακόμη 
πολλές, ιδιαίτερα σε κάθε ξεχωριστό παράθυρο. Τις περισσό¬ 
τερες από αυτές τις βρίσκουμε στη μπάρα που βρίσκεται στο 
πάνω μέρος της οθόνης, όπου υπάρχουν ακόμη η ώρα και ο 
χρόνος που διαρκεί η σύνδεση, αν είμαστε συνδεμένοι σε κά¬ 
ποιο τηλέφωνο. 

Τις εντολές μπορούμε φυσικά να πς δώσουμε και με το πο¬ 
ντίκι. Μπορούμε ακόμη να “σημειώσουμε” ένα κομμάπ κειμέ¬ 
νου στο παράθυρο τερματικού, κρατώντας πατημένο το πο¬ 
ντίκι. Μόλις το ελευθερώσουμε, το κείμενο που σημειώσαμε 
στέλνεται στο πηοάβπη! 

Για να ολοκληρώσουμε τη σύντομη παρουσίασή μας, να πού¬ 
με δυο λόγια για την Ταιεοπρί. Είναι μια γλώσσα τύπου Ο, 
υποστηρίζει μεταβλητές τύπου ίπίβςβΓ, δίτίης, οίΐ3Γ3θίβτ, 
ΡοοΙθ3η, ά3ίβ και ίιπίθ, περιέχει όλους τους συνηθισμένους 
τελεστές και τις συνηθισμένες εντολές Ιί, δννίίοά, ννίιιΐβ κ.τ.λ 
και επιτρέπει το πέρασμα παραμέτρων σας υπορουτίνες που 
ορίζουμε εμείς. Συνολικά διαθέτει περίπου 60 εντολές, για 
κάθε είδουε εργασία. 

Επειδή όμως ο χώρος μας τελείωσε, σας αφήνουμε και θα τα 
πούμε πάλι τον επόμενο μήνα. Μέχρι τότε γειά σας, και να 
προσέχετε τα μηρμύγκιαααααααα...! 



ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΙΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
Μ0ΩΕΜ8, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16 & ΣΟΛΩΜΟΥ 
ΕΞΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ. 36.40.541 
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ΑΜΙΟΑ 500 

ο 


$Ε0Α 

0ΑΜΕ5 ΜΑΟΗΙΝΕ 


ι\Α*8Α 

ΟΛΜΕ» ΜΑ€ΙΙΙΝΕ 


αιιαοιοβββ ου» ου, εοο 
βοϋβϋββ ββ, αν 
ο ο β ο ο ϊγ ο υα 

Ά \ 

• ΟΑΜΕδ · -ΙΟΥδΤΙΟΚδ · ϋΙδΚ ϋΚίνΕδ 
• ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ · ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
• ΜΟυδΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 
















Α ΑΤΑΜ 

520 5ΤΕ, 520 5ΤΡΛΛ, 1040 
5ΤΕ, ΜΕ6Α 2, ΜΕ6Α 4, 

ΡΟΚΤΡΟΙΙΟ 

ΑΜδΤΡΑϋ 6128 

+ έγχρωμη τν 14" 


139.000 ρΐιΐδ 
119.000 απλό 


ΜΕ ΦΠΑ 

Περιφερειακά και αναλώσιμα για όλους τους υπολογιστές 

Λειτουργούν 

• ΡΟ-ΟΙϋΒ · ΑΤΑΚΙ-αυΒ 

Με χιλιάδες δωρεάν προγράμματα 

Η \ 

Σολωμού & Μπόταση 7 - Αθήνα, Τηλ. 36.44.695 - 36.36.550 
Χαϊαμαντά 34 - Χαλάνδρι, Τηλ. 68.46.158 - 68.46.810 

Στέλνουμε αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα 



















I 





0ΗΑΙΙΕΝ0ΕΒ5 
(ΚΙΟΚ ΟΡΡ, ΒΟΜΒΕΚ, 
5ΤυΝΤ ΟΑΡ, $υΡΕΚ 
8ΚΙ, ΡΚΟ ΤΕΝΝΙ5) 

ΑΜΙΟΑ.5.500 

5Τ.5.500 

ΑΜδ/Ο.4.800 

064.4.800 

ΑΜ5/0.3.950 

064/0 .3.950 

10 ΡΑΟΚ 
(10 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ) 

ΑΜ5/0.4.800 

ΑΜδ/Ο.2.950 

064/0 .2.950 

5Ρ/0.2.950 



ΗΕΚΟΕδ 

(ΒΑΚΒΑΚΙΑΝ II, $ΤΑΚ 
\Λ/ΑΚ5, ΙΙ0ΕΝ5Ε ΤΟ 
ΚΙΙΙ, ΚϋΝΝΙΝΟ Μ ΑΝ) 

ΑΜδ/Ο.4.800 

ΙΙΝΕ ΟΡ ΡΙΡΕ 

ΑΜδ/Ο.3.100 

Ε-5\Λ/ΑΤ 

ΑΜδ/Ο.3.100 

τηικο ευκκίΕΡ 

ΡΟ.4.500 

ΑΜΙΟΑ.4.500 


ΒίΙΙΕ ΑΝ0Ε18 

ΑΜΙΟΑ.4,900 

5000ΕΚ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

δΤ.3.950 

$υΒΒΙΙΤΕΟ 

ΑΜδ/Ο.2.950 

ΑΜΙΟΑ.3.850 

νΟΙΙΕΥΒΑίΙ 

ΡΟ.3.950 

ΒΑ5ΚΕΤΒΑΙΙ 

ΡΟ.4.800 

ΟΟυΒίΕ ϋΡΑΟΟΝ II 

064/0.1.950 

δΡ/Ο.1.950 

ΒΙΟΟΟννΥΟΗ 

ΑΜδ/Ο.2.950 

ΑΜδ/Ο.1.950 

064/0.1.950 

ΝΙΟΗΤΒΚΕΕϋ 

ΑΜδ/Ο.3.100 

δΡ/Ο.2.100 

ρυζζΝίο 

ΑΜδ/Ο.3.100 

ΡΕυϋΑΙΙΟΡϋδ 

ΑΜΙΟΑ.2.950 

ΚΑΝΧ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΡΟ.4.900 

ΟΑΚΤΗΑΟΕ 

ΑΜΙΟΑ.4.900 

ΒΕΑ5Τ II 

ΑΜΙΟΑ.6.900 

ΑννΕ$ΟΜΕ 

ΑΜΙΟΑ.6.900 

δΤ.4.900 

ΝΙΤΡΟ 

ΑΜΙΟΑ.4.900 

δΤ.4.900 

ΟΟΜΒΟ ΚΑΟΕΚ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

δΤ.3.950 

Β55 ϋΑΝΕ δΕΥΜΟυΡ 


ΑΜΙΟΑ.4.900 

δΤ.4.900 

ΤΟΥΟΤΑ ΟΕΙΙΟΑ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΑΜδ/Ο.3.100 

ΑΜδ/Ο.2.100 

δΡ/Ο.2.100 

οβιτυδ 

ΑΜΙΟΑ.7.300 

ΙΕΜΜΙΝ05 

ΑΜΙΟΑ.4.900 

ΒΕΤΚΑΥΑΙ 

ΑΜΙΟΑ.5.200 

ΡΙΚΑΤΕ8 

ΑΜΙΟΑ.4.900 

ΡΟ. 4.900 

δΤ.4.900 

ΑΜδ/Ο.3.950 

κιεκ οΑΝοεκουδ ιι 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΡΟ.4.900 

δΤ.3.950 



ΑΜδ/Ο.3.100 

064/0.3.100 

ΝΙΟΗΤ ΗΙΙΝΤΕΚ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΡΟ.4.900 

5Τ.3.950 

ΑΜδ/Ο.3.100 

8ΚΑΤΕ 1Λ/ΑΡ5 

ΑΜδ/Ο.2.950 

064/0.1.950 

κοΒοεορ 

ΡΟ.3.950 

























































































Β.Α.Τ. 


ΑΜΙΘΑ. 

..5.500 

5Τ. 

..6.900 

ΟΟΙΟΡΑϋΟ 


ΑΜΙΟΑ. 

..3.950 

ΡΟ. 

..4.900 

5Τ. 

..3.950 

ϋΑΡΚ Γ ΑΥΡΕ 


ΡΟ. 

..4.500 

ΝΑΡΟΟ ΡΟΙΙΟΕ 


ΡΟ. 

..3.850 

ΑΜ8/0. 

..3.100 

ΑΜ5/0. 

..1.950 

ΜυΐΤΙ δΡΟΡΤδ 


ΡΟ. 

..3.850 

ΑΜδ/Ο. 

..3.100 

ΑΜ8/0. 

..1.950 

ΡΟΡΚΕ5 ϋΡΙΡΤ 


ΑΜΙΟΑ. 

..2.950 

ΡΟ. 

..3.850 

ΒΡΕΑΟΗ2 


ΑΜΙΟΑ. 

..2.950 

ΡΟ. 

..3.850 



υΝίνεκδΕ 3 

ΑΜΙΘΑ.2.950 

ΡΘ.3.850 

ΒΙΙΤΖΚΡΕΙΟ ΜΑΥ 1940 

ΑΜΙΘΑ.....2.950 

ΙΕΟΕΝΤ ΟΡ ΤΗΕ ΙΟδΤ 

ΑΜΙΘΑ.2.950 

ΤΗΕ ΡΙΝΑΙ ΟΟΝΡΙΙΟΤ 

ΑΜΙΘΑ.2.950 

ιοτυ$ 

τυκβο 


ΟΗΑίίΕΝΟΕ 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 

ΑΜδ/Ο. 

.100 

5ΗΑϋθνν ΟΡ ΤΗΕ 

ΒΕΑδΤ 

ΑΜΙΟΑ .. 

.3.950 

8Τ. 

.4.900 

ΑΜδ/Ο. 

.3.100 

δΤΕΑΙΤΗ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

δτ. 

.5.500 

Ρ15 5ΤΡΙΚΕ ΕΑΟίΕ II 

ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

δΤ. 

.5.500 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

δτ 

.5 500 

Ρ16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΙΟΤ 

ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

8Τ. 

.5.500 

δΡ/ο. 

.2.950 

Ρ15 δΤΡΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 

ΑΜδ/Ο. 

.2.950 


ΟυΝδΗΙΡ 

ΑΜδ/Ο. 

....3.400 

δΙΙΕΝΤ δΕΚνίΟΕ 

ΑΜδ/Ο. 

....3.400 

ΑΤΤΑΟΚ ΟΗΟΡΡΕΚ 

ΡΟ. 

..12.500 

δΤΟΡΜΟνίΚ 

ΡΟ. 

....8.500 

ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ ΤΗΕ 5ΚΥ 

ΡΟ. 

....8.500 

ΡΕϋ δΤΟΡΜ ΡΙδΙΝΟ 

ΑΜΙΘΑ. 

....4.800 

8Τ. 

....4.800 

688 ΑΤΤΑΟΚ δυΒ 

ΡΟ. 

....9.500 

ΑΤΡ II 

ΡΟ. 

....4.500 

ΙΟδΤ ΡΑΤΚΟΙ 

ΡΟ. 

...4.950 

δτοκΜ ιοκσ 



ΡΟ. 

..3.850 

ρυτυκε εΐΑδδίοδ 

ΡΟ. 

..3.850 

οραζυ ΟΑΡδ ιι 


ΡΟ . 

3.850 

ΡΙΚΕ & ΡΟΡΟΕΤ II 

ΡΟ. 

..3.850 

ϋΙΟΚ ΤΚΑΟΥ 


ΡΟ. 

..4.100 

ΑΜδ/Ο. 

..3.100 

ΜΙϋννίΝΤΕΡ 


ΑΜΙΘΑ. 

.5.200 

ΡΟ. 

..7.500 

δΤ. 

..5.200 

νΕΝυδ 


ΑΜΙΘΑ. 

..3.950 

8Τ. 

..3.950 

δυΡΕβ ΟΑΡδ 


ΑΜΙΘΑ. 

..3.950 

δΤ 

..3.950 

ΑΜδ/Ο. 

..3.100 

4ϋ δΡΟΡΤδ ΡΡίνίΝΟ 

ΡΟ. 

..4.900 

ϋΑΥδ ΟΡ ΤΗΙΙΝΟΕΡ 

ΑΜΙΘΑ. 

..3.950 

ΡΟ. 

..4.900 

064/0. 

..3.450 

064/0. 

..2.100 

8Ρ/0. 

..2.100 

ΗΑΚΙΕΥ ΟΑνίϋδΟΝ 

ΡΟ. 

..4.900 

ΒΙΑΟΚ ΗΟΙΕ 


ΡΟ. 

..4.900 

ΟΗΕδδΜΑδΤΕΡ 2100 

ΡΟ. 

..4.900 

ΑΡΜΟυΚ ΟΕΟϋΟΝ 

ΑΜΙΘΑ. 

..4.900 

δΤ. 

..4.900 

ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ 


ΑΜΙΘΑ. 

..3.950 

ΡΟ. 

..4.900 

δΤ. 

..3.950 

ΚΙίΙΙΝΟ ΟΑΜΕ δΗονν 

ΑΜΙΘΑ. 

..4.900 

δΤ. 

..4.900 


υβΕΒ 
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ΡΑΜΙΙ.Υ ΟΟΜΡυΤΕΡ 
δΥδΤΕΜ 


ΡΗΙΙΙΡδ ΜΟΝΙΤΟΡ 


ΑΤΑΡΙ 2600 



Η παιχνιδομηχανή με τα 
απίθανα γραφικά 
* Νίτεηαο εοιηρβτΐϋΐε 
ΤΙΜΗ 24.900 



Εγχρωμο 

διά ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΚΙ, ΡΟ 
ΤΙΜΗ 61.000 (με καλώδιο) 


ϋϊογ ιι ζιρ δτιοκ 



Το μεταΑΑΐκό ίογετίεκ ΤΙΜΗ 3500 

που δεν χαΗάει ποτέ 
ΤΙΜΗ 4.000 


Η ΝΕΑ ΣΕΙΡΑ ΤΗΣ ΟυίΟΚδΗΟΤ 



ΡΥΤΗΟΝ 1 
ΤΙΜΗ 2.000 




98 


υ5ΕΡ 


ΑΡΑΟΗΕ1 
ΤΙΜΗ 1.500 


νΥΑΡΚΙΟΚ 5 
ΓΙΑ ΡΟ 
ΤΙΜΗ 2.750 
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ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΛ: 46.11.309 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

• ϋΙδΚ ϋΡίνΕ 3.5" 1ΜΒ 

• ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΜΕΜΟΒΥ \Λ/ΙΤΗ 
ΒΕΑΙΤΙΜΕ 01.00Κ ΑΝϋΟΑΙ-ΕΝΟΑΒ 

• Τν ΜΟϋυΐΑΤΟΒ Α520 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

• ΑόΰΙ.ι& ΜίΙδΙΟ δΥΝΤΗΕδΙΖΕΒ 
ΟΑΒϋ 

• ΡΟ-αΙΙιη νίΒυδ ΙΜΜΙΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

• ΜΟυδΕ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΒϋ 




ΣΚΑΚΙ-ΤΑΒΛΙ 

• ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΟΗΕδδΡΑΒΤΝΕΒ 

• ΟΗΕδδ ΤΕΑΜ-ΜΑΤΕ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΟΗΕδδ 

• δΕΝδΟΒΥ ΒΑΟΚΑΜΜΟΝ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5”5.25” 

• ΒΑδΡ ΕΧΤΒΑ ΗΟ/20 

• ΒΑδΡ ΕΧΤΒΑ 26/20 

• ΡΟνΥΕΒ Ηϋ/20 

• ΤΟΚ 26/20 

• νΕΒΒΑΤΙΜ 2δ/20 

• νΕΒΒΑΤΙΜ ΤΕΡΙΟΝ 2δ/20 

• ΟΑΤΑΡίΕΧ 26/20 

• 60ΝΥ 25/2ϋ 

• ΡΑΒΒΟΤ 26/20 

• ϋνθ ΗΟ/20 

• ΡυϋΙ ΟΟΙ.ΟΒ Ηϋ/20 

• ΕΑΟΙ.Ε 28/20 

• 3Μ ϋδ/Οϋ 

• ΜΑΧΕίί ΜΡ/2ϋΟ 

• ΑΜ80ΡΤ 3" 

• ΝΟ ΝΑΜΕ 26/20 


ϋογδτιοκδ 

•ΒΑΟΕΜΑΚΕΒ 

• ΤΙΙΒΒΟ ϋυΝΙΟΒ 

• αυιοκ αυΝ τυΒΒΟβ 

• ΖΙΡβΤΙΟΚδυρβφΓΟ 

• ΝΑνΙΟΑΤΟΒ 

• ΡΥΤΗΟΝ2/ΝΙΙβη<1ο 

• ΡΑΟΜΑΝ 

• ΜΕΟΑΒίΑδΤΕΒ 

• 6ΤΑΒΡΙ0ΗΤΕΒ 

• ϋΟΥ ΒΟΑΒϋ 

• ΟΒΥδΤΑΙ ΤίΙΒΒΟ 

• αυιοκ ϋογ ιιι 

• αυιοκδΗθτ-ρο 

• δΡΕΕϋ ΚΙΝΟ 

• δυΡΕΒ ϋΟΥ V 

• δΡΕΕϋΚΙΝΟ-ΡΟ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΟΜΡϋΤΕΡδ 
&τν ΟΑΜΕ 2600 


ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε5 0ΑΜΕ5 


• ίΑΒΒΥΙΙΙ 

• Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙΙΙΕΒ 

• ΟΟΟΕ-ΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

• ΒΡΙΙΟΕ ΙΕΕ ιινεδ 

• ΒΑΙΙ ΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 

• ΡΙΒΑΤΕ8 

• Ρ-15 δΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙ.Ε II 

• Ρ-16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΙΟΤ 

• ΡΑΙΟΟΝ Ρ-16 

• ΟυΝδΗΙΡ 

• δΙΜΟΙΤΥ 

• ΒΟΟΚΕΤ ΒΑΝ6ΕΒ 

• δΗΑΟΟννΟΑΤΕ 

• ΒΕδΟίΙΠΊΟΝ 101 

• ΜΙΙΙΕΝίυΜ 2.2 

• ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

• ΤΗΙΙΝΟΕΒδΤΒΙΚΕ 

• ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ I 

• ΗΕΒΟ δ ΟυΕδΤ 

• ΤΗΕ ΟΟΕΟΝΕΙδ ΒΕΟΙΙΕδΤ 

• ΒΕΑΟΚ ΗΟΕΕ 

• Ρ-19 δΤΕΑίΤΗ ΡΙ6ΗΤΕΒ 

• ϋΑνίϋ νΥΟίΡ 

• ΒΕΟ δΤΟΒΜ ΒΙδδΙΝΟ 


• δΤΕΙΙΑΒ 7 

• ΟΑδΤΙΕ ΜΑδΤΕΒ 

• ΜΙ ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ 

• δΤΑΒ ΤΒΕΚ V 

• δΗΙΝΟΒΙ 

• ΤΗΕΙΒ ΡΙΝΕδΤ ΗΟΙΙΒ 

• ΟΗΟδΤδ Ν ΟΟΒϋΝδ 
•δΤΒΥΧ 

• ΗΑΒΒΙΕΒ δΙΜυίΑΤΟΒ 


ΒΙΤ 72 νΐάβο 03τηβ 

ΝΙΤΕΝϋΟ ΟοΓΠ&ΒΐίβΙθ 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΝΙΤΕΝϋΟ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

► ΤΗΕ 0ΒΙ5ΤΑΙ. 

►ΟΑΡΤίνΕ 

►ΝΙΤΒΟ 

► ΜΑΝΗυΝΤΕΒ II 

• ηεβο' 5 αυεδτ 

► ΚΙΝΟδ ΟυΕδΤ IV 

• ρουοΕαυΕδτιι 

• Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙΙΧΕΒ 
►ΟΗΒΟΝΟ αυΕδΤ I 
►ΟΗΒΟΝΟ αυΕδΤ II 
►ΤΕΒΒΟΒΡΟϋδ 

► ΟΒϋΤΕΒΑΤΟΒ 

► ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 
►ΟΑΒΤΗΑΟΕ 

• δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ I 

► δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ II 
►ΑΝΑΒΟΗΥ 

► ΙΝΡΕ5ΤΑΤΙΟΝ 
►δΤΒΥΧ 

►ΝΕνΕΒΜΙΝΟ 
►ΜΕΝΑΟΕ 

►ΜΑΤΒΙΧ ΜΑΒΑυϋΕΒ 
►ΟΑΡΤΑΙΝΡΙΖΖ 

► ϋΕϋΑνυ I 

• ϋΕϋΑνυ II 

► δΗΑΟΟνν 6ΑΤΕ 
►υΝΙΝνίΤΕϋ 

► ΡΙΒΑΤΕ5 

►δΤυΝΤ ΟΑΒ ΒΑΟΕΒ 

► ΟΗΑίΙ-ΕΝΟΕΒδ 

•ΑΙΒ ΒΟΒΝΕ ΒΑΙΝΟΕΒ 

► ΑΒδδ ϋΑΝΕ δΕΥΜΟυΒ 

► Τν 6ΡΟΒΤ8 ΡΟΟΤΒΑϋ. 

► ΤΗΕ ΚΙίϋΝΟ ΟΑΜΕ δΗΟΥΥ 

► ΡυΖΖΝΙΟ 

► ΜΑΝ0ΗΕ5ΤΕΒ ϋΝΙΤΕΟ 

► ΡΚ3ΗΤΙΝΟ 3000ΕΒ 
►ΟΒΑΚΚΗΕΝ 

► ΤΟΤΑΙ. ΒΕΟΑίΙ 

• ΗΑΜΜΕΒΡΙ6Τ 

► ΒΕδΟίυΤΙΟΝ 101 

► ΡΑ11.ΕΝ ΑΝΘΕΙ. 

► ΧΙΡΗ05 

►ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥ6ΤΕΒΥ 

► ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

► ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΝΟ 

► ΝΙΟΗΤ ΗυΝΤΕΒ 

► ΤΗυΝϋΕΒ δΤΒΙΚΕ 

► δΗΑΟΟνν ννΑΒΒΙΟΒδ 
►ΑδΤΑΒΟΤΗ 

► ΟΑδΤίΕΜΑδΤΕΒ 

► ΑννΕδΟΜΕ 

• ΝΙΝϋΑ δΡΙΒΙΤ 

► ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΒΕδΙδΤΑΝΟΕ 

► χ-ουτ 

► ϋΥΝΑΜΙΤΕ συχ 

► ννΐΐσ 3ΤΒΕΕΤ 

► ΤΗΕ ΒυΝΝΙΝΟ ΜΑΝ 

► ΤΗΕ ΙΑδΤΝΙΝΜΙΙ 














































































































































































Ε να βιβλίο που 
απευθύνεται σε 
αρχάριους και 
νεοφερμένους στον 
κόσμο των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. 
Περιλαμβάνει 12 
κεφάλαια και τρεία 
παραρτήματα με την 
αντιστοιχεία των Αδοΐϊ 
κωδικών, το τρέξιμο 
προγράμματος μέσω 
ΟοπιρϊΙθΓ και τις 
δεσμευμένες λέξεις. 



ΊΠΤΛΟΣ: 

ΒΑ$Κ ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ ΚΑΙ ΜΑΘΗΤΕΣ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ΑΝΤΩΝΗΣ ΒΑΤΊΚΙΟΤΗΣ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 

« 

ΤΙΜΗ: 

2000 


Ο στόχος του συγγραφέα όπως 
φαίνεται και από τον πρόλογο 
του στην εισαγωγή του βιβλίου εί¬ 
ναι να κατανοήσει κάποιος που 
δεν έχει ξαναασχοληθεί με τον 
προγραμματισμό την γλώσσα 
Βαδίο. Σ’ αυτό σκοπεύει και η σει¬ 
ρά με την οποία έχουν γραφτεί τα 
κεφάλαια. Ας τα δούμε πιο ανα¬ 
λυτικά. Αρχικά παρουσιάζονται τα 
βασικά μέρη του υπολογιστή και 
οι ένοιες Ι/Ο, ΟΡϋ, ΒΟΜ, ΒΑΜ 
βοηθητική μνήμη. Αυτό το κεφά¬ 
λαιο είναι ποιο σημαντικό απ’ οτι 
δείχνει και αυτό γιατί είναι καθο¬ 
ριστικές αυτές οι γνώσεις για την 
κατανόηση της γενικότερης λει¬ 
τουργίας του υπο¬ 
λογιστή και κατεπέ- 
κταση τον προγραμ¬ 
ματισμό του. Το 
επόμενο βήμα είναι 
το φόρτωμα της 
Βαδίο στην μνήμη 
του υπολογιστή. Η 
διεργασία αυτή πε- 
ριγράφεται τόσο 
αναλυτικά ώστε εί¬ 
ναι μηδαμηνή η πι¬ 
θανότητα λάθους. Η 
πρώτη εντολή που 
μαθαίνει ο αναγνώ¬ 
στης είναι (ποιά άλ¬ 
λη) η ΡπηΙ. Εξηγεί¬ 
ται ο άμεσος και έμ- 


μνήμη το κείμενο συνοδεύουν 
απλές αλλά λειτουργικές εικόνες, 
σκίτσα, και γελοιογραφίες. Να 
πούμε εδώ ότι η Βαδίο που ανα- 
φέρονται οι εντολές είναι η 0\Λ/. 
Βέβαια οι περισσότερες εντολές 
είναι κοινές σε όλες τις Βαδίο. Το 
τρίτο κεφάλαιο είναι αφιερωμένο 
στις αριθμηπκές πράξεις. Παρου¬ 
σιάζεται η σειρά εκτέλεσης των 
αριθμητικών πραξών και πράξεις 
με 51ΠΠ93. Στο πέμπτο και έκτο 
κεφάλιο ο αναγνώστης έρχεται 
σε επαφή με τις πρώτες βασικές 
εντολές προγραμματισμού και 
παρουσιάζονται πλειάδα παρα¬ 
δειγμάτων χρήσης τους. Το 
όγδοο κεφάλαιο ασχολείται με 
τις εντολές ελέγχου Ιί / ΤΙίθπ 
/ΕΙδβ και διακλάδωσης ΘοΙο/Οη 
<3οΙο. Η λογική συνέχεια είναι να 
παρουσιαστούν οι δύο τύποι 
βρόγχων και οι αντίστοιχες εντο¬ 
λές τους (Ροι7 ΝβχΙ, \Λ/ΙήΙθ/ 
ννεπά, ΒθρθβΙ/ υπίϋ). Μετά από 
αυτές τις απαραίητες γνώσεις ο 
αναγνώστης θα πρέπει να μπει 
στο κόσμο του δομημένου προ¬ 
γραμματισμού, στις υπορουτίνες 


ΒΑ3Ι0 

ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ ΚΑΙ ΜΑΘΗΤΕΣ 

ΑΝΤΟΝΗ ΒΑΤΜΟΤΜ 


ΒΑ5Ι0 



μέσος προγραμματι¬ 
σμός και παρουσιά¬ 
ζονται οι εντολές 
Νβνν, δβνβ, Ιοαά. 
Καθόλη τη δειάρκεια 
της ανάλυσης των 
εντολών εισόδου- 
εξόδου των προ¬ 
γραμμάτων από την 
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(Θοδυό/ ΡβίυΓη). Στη συνέχεια το 
βιβλίο προχωράει στην εξέταση 
των πιο χρήσιμων αριθμητικών 
και αλφαριθμητικών συναρτήσεων 
(Αόδ, Ιπί, 89 η, δςΓ, Αδο, ΟΙίγ$, Ιθπ, 
Μίά$ κ.α). Στο σημείο αυτό το 
γράψιμο απλών προγραμμάτων 
για κάποιον αρχάριο θα είναι εύ¬ 
κολη υπόθεση αφού θα έχει την 
υποστήριξη δεκάδων υποδειγμά¬ 
των. Η συνέχεια θα είναι λίγο πιο 
εξιδεικευμένη αλλά και χρήσιμη 
παράλληλα. Αναλύονται οι πίνα¬ 
κες και τα αρχεία. Τα αρχεία εξε¬ 
τάζονται εξονυχιστικά και οι ανά¬ 
λογες εντολές (Ορβπ, Ρππί#, 
\Λ/πίβ#, ΟΙοδβ#, Εοί, Ι_οο, Ι_οί) πε- 
ριγράφονται με σαφήνεια και με 
αρκετά παραδείγματα. Στις τε¬ 
λευταίες σελίδες του βιβλίου 
υπάρχουν όπως και σε όλα τα 
αντίστοιχα βιβλία οι χαρακτήρες 
Αδόϋ, και οι δεσμευμένες λέ¬ 
ξεις.της Βαδίο. Στο σύνολο του 
το βιβλίο θα ικανοποιήσει τους 
αρχάριους αλλά μελλοντικούς 
προγραμματιστές αφού αποτελεί 
ένα πολύ κατανοητό εγχειρίδιο 
της γλώσσας Βαδίο. 


ΤΙΤΛΟΣ: 

Ρλ$ΟΜ.ΘΕνΐΑ-ΠΑΡΑΑΒΠΜΤΑ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ΑΚΤΟΝΚΣ ΒΑΚΗΜΗΣ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 

525 
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Αλλο ένα βιβλίο του Αντώνη Βα- 
τικιώτη αυτή τη φορά για την 
ΡαδοαΙ. Η Ρ3δ03ΐ είναι μια από 
της καλύτερες γλώσσες ανάπτυ¬ 
ξης προγραμμάτων στους συμβα¬ 
τούς υπολογιστές. Τη δύναμη 
της την οφείλει στο δομή της και 
στις μεγάλες δυνατότητες που 
έχουν οι καινούργιες εκδόσεις 
της ΤουΓόο Ρ3δ03ΐ. Το βιβλίο αυ¬ 
τό όπως και το προηγούμενο που 
παρουσιάσαμε ξεκινάει από τα 
βασικά και υποθέτει ότι ο ανα¬ 



γνώστης δεν είχε 
καμία προηγούμενη 
επαφή με τη γλώσ¬ 
σα. Το βιβλίο αποτε- 
λείται από δεκατέσ¬ 
σερα κατανοητά 
γραμμένα κεφάλαια. 

Στο πρώτο κεφάλαι 
περιγράφεται η δομή 
της Ρ3δ03ΐ, δίνονται 
οι βασικές δομές 
στοιχείων και ανα- 
φέρεται ο τρόπος με 
τον οποίο γράφεται, 
μεταφράζεται και 
τρέχει ένα πρό¬ 
γραμμα. Στη συνέ¬ 
χεια αναφέρονται οι 
πρώτες και βασικό- 
τερς εντολές (ννπίβ, 

\Λ/πΙβΙπ, Ρθ 3 ά, 

ΡββάΙπ), εντολές 
εκχώρισης και καθο¬ 
ρισμού εμφάνισης. 

Το τρίτο κεφάλαιο 
είναι αφιερωμένο γε¬ 
νικά στις εντολές 
επανάληψης 
(ΡβρβαΙ/υπΙίΙ, ννάίΐβ/ϋο, 
ΡοΓ/Το/ϋο, και ίοορ μέσα σε 
ίοορ) και στο δομημέμο προ¬ 
γραμματισμό. Αυτό το κεφάλαιο 
θα πρέπει να προσεχτεί ιδιαίτερα 
γιατί αυτές οι εντολές αντικαθι¬ 
στούν την προβληματική και για 
πολλούς χειρότερη εντολή που 
υπάρχει, την βοίο. Το επόμενο 
κεφάλαιο ο συγγραφέας παρου¬ 
σιάζει τις εντολές ελέγ- 
χου(Ιί/Τί>βη/ΕΙδβ, την 03δβ Οί, και 
Θοίο. Στο πέμπτο κεφάλαιο θίγο¬ 
νται οι αριθμητικές συναρτήσεις 
(Αόδ, δςΓ, δηιΐ, ίπ, Εχρ, δίπ, Οοδ, 
ΑΓοΙαπ), οι λογικές (ΒοοΙθβπ) συ¬ 
ναρτήσεις (Οάά, ΕοΙπ, Εοί) όπως 
επίσης και οι συναρτήσεις μετα¬ 
σχηματισμού (ΟίΐΓ, ΟΓά, Ρουπά, 



ΤΓυπο, δυοο, Ρθά). Στο έκτο κε¬ 
φάλαιο ορίζονται οι τύποι δεδο¬ 
μένων (Βαθμωτοί, Τύποι υπερο¬ 
χής) και στο έκτο οι διαδικασίες 
και οι συναρτήσεις (ΡΓοοθ-άυΓβδ, 
Ρυποίίοπδ). Μετά έρχεται η σειρά 
των πινάκων (μονοδιάστατων και 
δισδιάστατων) που παρουσιάζο¬ 
νται με αρκετά παραδείγματα και 
σαφήνια. Τα δίππ93 είναι το θέμα 
του ένατου κεφαλαίου ενώ τα 
ΡθΟΟΓάδ (Εγγραφές) το θέμα του 
δέκατου. Σ’ αυτό το κεφάλαιο πα¬ 
ρουσιάζονται οι εντολές \Λ/ίίίι, τα 
ΑΓΓβγδ με ΡβοοΓάδ και τα μετα¬ 
βαλλόμενα ΡθΟΟΓάδ. Στο ενδέκα¬ 
το κεφάλαιο περιγράφονται τα 
σύνολα, οι πράξεις συνόλων και 
οι τελεστές τους. Το επόμενβ κε¬ 
φάλαια έχοον ως θέμα τα αρχεία, 
τη δημιουργία τους, το ΒυίίθΓ αρ¬ 
χείου και τις ανάλογες εντολές 
(Ρθννπίβ, Ρυί, \Λ/πίθ, Εοί, ΡβδβΙ, 
Θθί, ΟΙοδβ) τα Ρβπάοιτι αρχεία 
και τους δείκτες ΡοιπίβΓδ. Το βι¬ 
βλίο είναι αρκετά περιεκτικό αλλά 
δεν προτείνεται στον προχωρη¬ 
μένο χρήστη της Ρ 3 δ 03 ΐ. 


υδΕΡ 
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ΠΟΤΕ ΘΑ 


ΠΑΨΟΥΜΕ ΝΑ 


ΕΙΜΑΣΤΕ 


ΕΓΩΙΣΤΕΣ 


Αγαπητό 
ίΙΒΕΡ Εί¬ 
ναι η πρώ- 
τη φορά που γράφω 
στο περιοδικό, και θέ- 
λω να σε συγχαρώ 
για την πολύ καλή 
προσπάθεια που κά- 
μ νεις. Ελπίζω με το 
ερωτηματολόγιο να 
βοηθηθείς να γίνεις 
καλύτερο. Οσο για 
την διαμάχη ΑΜΙΟΑ - 
5Τ, (έχω ΑΜΙΟΑ) εί¬ 
ναι άσκοπη και χαζή, 
αφού ο καθένας απο¬ 
φασίζει και παίρνει 
αυτό που του αρέσει, 
και τον βοηθάει πε¬ 
ρισσότερο. Οσο για 
τον Α3000, είναι χω¬ 
ρίς αμφιβολία πολύ 
καλύτερος, και η. 
υποστήριξη θα έρθει 
σύντομα γι'αυτόν. 
Εχω βέβαια πολλές 
απορίες και ερωτή¬ 
σεις, αλλά ελπίζω να 
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απαντηθούν μέσα απο άλ¬ 
λα γράμματα. 00 ΟΝ για 
να γίνετε τελικά το περιο¬ 
δικό του “ΧΡΗΣΤΗ “ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΣΙΩΜΟΣ 

• Αγαπητέ φίλε Παναγιώ¬ 
τη, καλά μας άρχισες το 
γράμμα σου με το (πότε 
θα πάψουμε να είμαστε 
εγωιστές). Προς το τέλος 
βέβαια, μας τα χάλασες λί¬ 
γο με τον Α3000, αλλά τε¬ 
λικά συμφωνώ οτι ο καθέ¬ 
νας αγοράζει οτι του αρέ¬ 
σει, και οτι τον βοηθάει πε¬ 
ρισσότερο. Οσο για τις 
απορίες σου, ελπίζω να 
απαντηθούν απο άλλα 
γράμματα αναγνωστών. 


ΠΡΟΚΛΗΤΙΚΑ 

ΓΡΑΜΜΑΤΑ 


Το βρίσκω πε¬ 
ριττό να αρχίσω 
το γράμμα μου 
με τους συνηθισμένους 
επαίνους για την ύλη σου, 
αφού είναι πια γνωστή η 
ποιότητά της. Αφορμή για 
να σου γράψω, στάθηκαν 
δύο προκλητικά γράμματα 
(Γιάννης Μαρκάκης, Μό¬ 
νος Ατζιάρας) απο το εν¬ 


δέκατο τεύχος. Ενας λο¬ 
γικός άνθρωπος συγκρίνο- 
ντας το ΡΟ με μια ΑΜΙΟΑ, 
θα καταλάβει οτι το ΡΟ εί¬ 
ναι ένα οοΓηρυΙθτ που στέ¬ 
κεται με “πατερίτσες” 
μπροστά σε μια ΑΜΙΟΑ. 
Θέλω να πω οτι ενα ΡΟ, 
για να συναγωνιστεί μια 
ΑΜΙΟΑ, χρειάζεται κάρτα 
γραφικών, κάρτα ήχου, 
ΟΟΑ, νΟΑ, ΕΟΑ και ενα 
κάρο δαπανηρές κάρτες. 
Απο άποψη εοϊΙν/ΒΓβ, δεν 
συζητάμε. Η ΑΜΙΟΑ, χω¬ 
ρίς κάρτες και “πατερί¬ 
τσες” έχει καταπληκτικά 
γραφικά, και τέλειο ήχο. 
Αυτά ήθελα να πω, και να 
τελειώσει εδω ο πόλεμος 
ΡΟ νε ΑΜΙΟΑ. 

Φιλικά 

Δημήτρης 

Δημητρακόπουλος 

• Τώρα τι να πω εγώ, απλά 
θα έλεγα να ξαναδιαβάσε¬ 
τε τον τίτλο του πρώτου 
γράμματος. 


ΚΕΤΚΥ/0ΑΝ0ΕΙ 



Αγαπητό Ψ3ΕΡ, 
θα ήθελα να σε 
συγχαρώ για τα 


καλά σου θέματα, και πι¬ 
στεύω πως απο πλευράς 
Ύβνίβν/5" είσαι πολύ καλό. 
Είμαι κάτοχος μιας ΑΜΙΟΑ 
500 και θα ήθελα να σε ρω¬ 
τήσω μερικά πράγματα. 

Α) Πως μπορώ να φορμά¬ 
ρω μια δισκέτα στην 
ΑΜΙΟΑ; 

Β) Πριν απο λίγες μέρες 
πήρα το ίΑΡΡΥ I. Οταν το 
έβαλα, και πάτησα το 
τπουδθ για να φορτώση, 
εκείνο μου έγραψε σε ένα 
μικρό παράθυρο στην οθό¬ 
νη <νοΙυπΐ6 ΙΑΡΡΥ 038 3 
Γ 63ά/νντίίθ 6ΓΓ0Γ ΓβΙτγ/ 
03Π06Ι. 

Τι συμβαίνει; 

Είναι χαλασμένο το παιχνί¬ 
δι; 

Γιατί δεν φορτώνει; 

Ημουν παλιός κάτοχος ΡΟ, 
και συμφωνώ απόλυτα πως 
η ΑΜΙΟΑ είναι καλύτερη 
σε σχέση με τους ΡΟε, στα 
παιχνίδια αλλά οχι και στα 
προγράμματα. Πολύ σωστή 
και η άποψη του Μάνου 
Ατζιάρα. 

Φιλικά Σταμάτης 

• Αγαπητέ Σταμάτη, σε ευ¬ 
χαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια, οσο για το 


ΙΙ5ΕΠ 
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φορμάρισμα της δισκέτας 
υπάρχουν δύο τρόποι. Ο 
πρώτος και ο πιο χρονο- 
βόρος γίνεται μέσω του 
ννοΓΚάβηοά, και με την 
εντολή ίοππαΐ, και ο δεύ¬ 
τερος απο τα διάφορα 
υΐίϋΐίθδ (δεν λεω την κακιά 
λέξη) που κυκλοφορούν. 
Β) Αν είναι οπςίηαΙ η δισκέ¬ 
τα, πίσω στο μαγαζί για αλ¬ 
λαγή, αν δεν είναι βρες 
καμιά δισκέτα λιγότερο τα¬ 
λαιπωρημένη και ξανα- 
γράψτο. 


ΦΙΛΙΚΕΣ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Δυο ερωτήσεις 
απο τους φίλους 
μας Βταίη. 

1) Ποιό απο τα παρακάτω 
προγράμματα σχεδίασης 
3ΰ, έχει την δυνατότητα 
αυτά που φτιάχνεις να τα 
βλέπεις, χωρίς να έχει 
φορτώσει το πρόγραμμα, 
κάτι σαν άβπιο, ( 
ΑΝΙΜΑΟΙΟ - ΟΕ8ΙΟΝ 40 - 
ΡΑΟΕ ΕίΙΡΡΕΠ - ΤυΠΒΟ 
ΒΙίνΕΡ - νΐϋΕΟΒΟΑΡΕ 
50 - ΜΟΟΕΙΕΡ 30 - 
ΑΕ0Ι8 ΩΡΑ\λ/ ΡΟΙ8 2,0 - 
30 8ΡΠΙΝΤΕΡ - ΟΑίΙΟΑΡΙ 
κλπ). 

2) Στο 30υίΡΤ ΑΝΙΜΑΤΕ 
40, πως θα δημιουργήσω 
κίνηση; Αν μπορείς πες 


μου βήμα/βήμα τα στάδια. 

• Παιδιά κατ'αρχάς σας ευ¬ 
χαριστούμε για τα αμέτρη¬ 
τα Ιίρε, και περιμένουμε 
και άλλα, οχι μόνο απο 
εσάς αλλά και απο άλλους 
αναγνώστες τησ στήλης. 
Τώρα στις ερωτήσεις: 

1) Απ’οτι κατάλαβα, εννο¬ 
είς να υπάρχει ένα πρό¬ 
γραμμα ρΙαγβΓ για κάποιο 
εηπιαίίοη. Ετσι σχεδόν όλα 
( εκτός απο τα ΜΟϋΕΙ-ΕΡ 
3ϋ και ϋΡΙΑνν ΡίΙΙδ) με 
κάποια εντολή ή κάποιο 
πρόγραμμα ρΙαγβΓ, τρέ¬ 
χουν χωρίς να χρειάζεται 
να φορτώσεις το αρχικό 
πρόγραμμα. Τώρα κατά 
την γνώμη μου, για άθίπο 
είναι καλό το ΑΕΘΙ3 
νΐϋΕΟδΟΑΡΕ 3ϋ, όπου 
με την εντολή ΡίΑΥΑΝΙΜ 
παίζει σε ΓβαΙ ίίπιβ αυτό 
που έχεις φτιάξει. (Εγώ 
χρησιμοποιώ αυτό, και τα 
οό]βοΙδ μου τα φτιάχνω μέ¬ 
σα απο το ΑΝΙΜΑΤΕ 3ϋ). 

2) Το να σου εξηγήσω βή¬ 
μα/βήμα τι συμβαίνει σ’αυ- 
τό το πολύπλοκο πρό¬ 
γραμμα, θα χρειαστώ περί¬ 
που ....όλες τις σελίδες 
του υδΕΡϋ (Εχεις δεί κα¬ 
θόλου το ιτιαηυαΙ, αυτού 
του προγράμματος; Εγκυ¬ 
κλοπαίδεια ολόκληρη). Θα 
σε συμβούλευα να βρεις 


κάπου το ιτιαηυεΙ, και μην 
τρομάξεις, απλά θα δείς 
οτι είχα δίκιο. 


ΜΟΝΟ 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Αγαπητό Ω3ΕΡ 
Εχω εναν Αιν¬ 
είτε ά 6128, και 
σε λίγο καιρό θα πάρω 
Ατνίςε 500 με οθόνη 1084 
ή 10848; (Η πρώτη ερώτη¬ 
ση σημ. αρχισυντάκτη). 
Εχω να κάνω μερικές ερω¬ 
τήσεις: (Το παιδί ξέρει κα¬ 
λά την αλφάβητο σημ. αρ¬ 
χισυντάκτη) 

Α) Τι διαφορά έχει η οθόνη 
1084 απο την 10848; Ποιά 
είναι πιο καλή; 

Β) Εχω ακούσει οτι ο 
ΑΤΑΡΙ 1040 8ΤΡΜ, έχει 
περισότερα προγράμματα 
απο την ΑΜΙΟΑ 500. Είναι 
αλήθεια; 

Γ) Ποιό ίογείίοΚ πιστεύετε 
οτι είναι καλύτερο: το 
ΡΑΟΜΑΝήτο ίΙίΤΙΜΑΤΕ 
8ίΙΡΕΠ 8ΤΙ0Κ; 

Δ) Τι ανάλυση έχει η 
ΑΜΙΟΑ 500; Πόσα χρώμα¬ 
τα χρησιμοποιούνται σε 
κάθε ανάλυση; 

Ε) Ποιος υπολογιστής εί¬ 
ναι πιο καλός; (κατά την 
γνώμη σας) η ΑΜΙΟΑ ή ο 
ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 8Τ; 


Ζ) Ο ΑΡ0ΗΙΜΕΩΕ3 πόσο 
κάνει με μια οθόνη έγχρω¬ 
μη: 

Η) Χρειάζεται η ΑΜΙΟΑ 
500 έχτρα μνήμη; Αν ναι 
πόση; 

Θ) Είναι χρήσιμος ο εκτυ¬ 
πωτής; 

I) Το ΑΜ03 ΤΗΕ ΟΡΕΑ¬ 
ΤΟ Ρ είναι πρόγραμμα για 
δημιουργία παιχνιδιών 
ποιότητας; 

Κ) Για να γίνει αντιγραφή 
σε ΑΜΙΟΑ, (μεταξύ φίλων, 
και οχι για πονηρά πράγ¬ 
ματα) χρειάζεται δεύτερο 
άπνβ; 

Λ) Το Γπουεβ, γιατί είναι 
χρήσιμο; Ελπίζω να μην 
σας κούρασα, (μπάάά) και 
σας χαιρετώ (Ούφφφ). 

Σταύρος Γαρεδάκης 

• Φίλε Σταύρο σου μένουν 
άλλα 13 γράμματα για να 
συμπληρώσεις την ΑΒ. Πε¬ 
ριμένουμε λοιπόν!!! 

Α) Η διαφορά τους είναι 
οτι το 10843, είναι στερεο¬ 
φωνικό. Κατά τ'άλλα και 
τα δυο είναι της Οογπγτιο- 
άοΓβ και διαλέγεις εσύ. 

Β) Σαν ΑΤΑΡΙ δΤ, ναι έχει 
περισότερα προγράμματα, 
άλωστε μην ξεχνάμε οτι 
κυκλοφορεί περισότερα 
χρόνια απο την ΑΜΙΘΑ, η 
οποία όμως δεν πάει πίσω. 
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Γ) Ολα είναι ιογδίίοΚ, και 
έχουν τον ίδιο σκοπό, και 
όλα κάποτε χαλάνε για 
να δουλεύουν και τα μα¬ 
γαζιά. 

Ε) Και οι δυο, ανάλογα 
για τι δουλειά τους θέ¬ 
λεις. 

Ζ) Για τον ΑΒΟΗΙΜΕϋΕδ 
σου δίνω το τηλ: 
36.07.836. 

Η) Παίρνει μνήμη απο 
512Κ έως 8ΜΒ. Αναλό- 
γως τι θέλεις να κάνεις. 
Θ) Για παιχνίδια οχι, για 
πιο σοβαρές εφαρμογές 
ναι. 

I) Το ΑΜΟδ γενικά είναι 
μια υψηλού επιπέδου 
γλώσσα, που μπορείς να 
κατασκευάσεις ακόμα και 
παιχνίδια. 

Κ) Σε όλους τους υπολο¬ 
γιστές γίνεται αντιγραφή 
με ενα άπνβ, απλώς κά¬ 
νει λίγη ώρα. 

Λ) ΤΟ πιουβθ είναι το εργα¬ 
λείο που σε βοηθάει στην 
οθόνη να επιλέγεις εντο¬ 
λές, και να κάνεις διάφο¬ 
ρες εργασίες. Αυτά, να 
μας ξανάρθεις. 


ΤΙΡ^δΑΝΟ 

ΤΚΙΟΚ'5 


Αγαπητό ίΙ3ΕΠ, 
καταρχάς συγχα¬ 
ρητήρια για την 
καταπληκτική σου ύλη. 

Θα ήθελα να σου κάνω 
όμως μία υπόδειξη για την 
στήλη Ιίρ'ε από ΙποΚ’5. 
Βάζεις συνέχεια κόλπα για 
ΑΜΙΘΑ, Α ΤΑΠΙ και 
ΑΜ3ΤΒΑΟ, ενω για τους 
υπόλοιπους υπολογιστές 
ενα δυο κολπάκια, και ιδιαί¬ 
τερα για τους ΡΘ που συ¬ 
νεχώς αυξάνονται στην 
χώρα μας. 

Φιλικά 

Γιάννης Αβαγιανός 

• Φίλε Γιάννη το έχουμε 
ξαναπεί. Γ ια την στήλη ίίρ'3 
αηά ΐΓίοΚ’δ, περιμένουμε 
την βοήθεια σας. Πρέπει 
να μας στείλετε και εσείς 
δικά σας ΤΙΡδ & ΤΠΙΟΚ'δ 
σύντομα. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΓΙΑ ΡΟ 


Καταρχήν ενα 
μεγάλο μπράβο, 
που κατάφερες 
και παρουσίασες πρώτο 
απ'όλα τα περιοδικά της 
Ελλάδας το νεο βάνβηίυτβ 
της ΒίβΓΓβ, το Ηβτοβ'ε 
Ουβ3ί II. Εύχομαι, να συνε¬ 
χιστούν αυτές οι πρωτιές 
και στο μέλλον. Τώρα ορι¬ 
σμένες ερωτήσεις για τις 
νέες κυκλοφορίες παιχνι- 
διών για ΡΟ. 

1) Σκέφτομαι να αγοράσω 
σύντομα τα: ΟηβΙαυςΙιί, 
Τατς/άβη, ΒίυητυηηβΓ. Η 
κάρτα γραφικών που εχω 
είναι η ΜΟΘΑ, η οποία 
εξομοιώνει νΟΑ (χωρίς να 
τρέχει παιχνίδια που έχουν 
γραφτεί ειδικά για νΟΑ) 
και ΟΘΑ. Τα παιχνίδια αυτά 
σε ΟΘΑ αξίζουν (όσον 
αφορά γραφικά, εηιτηείιοη, 
3θΓθΙίη3 κλπ). Θα ήθελα μια 
απάντηση εντελώς αντι¬ 
κειμενική. 

2) Στο νεο οοπιριίαίίοη της 
υόί3θίΙ <ΡυΙΙ Βΐ33ί>, τα 
παιχνίδια που περιέχονται 
στο πακέτο για ΑΜΙΘΑ και 
5Τ, περιλαμβάνονται όλα 
και στην έκδοση για ΡΟ; 

3) Στη στήλη Ρτβνίβ ινδ, 
του τεύχους 1, είχατε πα¬ 
ρουσιάσει το παιχνίδι 
ΘΟΙΟΡυΝΝΕΡ. Τελικά κυ¬ 
κλοφόρησε στην Ελληνική 
αγορά, και αν ναι, σε 
ποιούς υπολογιστές; 

4) Θα ήθελα να μάθω αν 
έχουν κυκλοφορήσει στην 
Ελλάδα, ή αν έχετε κά¬ 
ποιες πληροφορίες, για τα 
εξής παιχνίδια: 

α) Ρ-19, 2V, ΟατλΙεπάε, 
Αραοϊιβ 2000, ΙίςΤιί Βρβεά 
της Μιοτορτοεβ. 
β) ΟοιτΊίπαηά ΗΟ απο την 
ΜίοτορΙβγ. 
γ) ΐΓπρβΓίυτη. 

δ) Οόηίυτίοη απο την 
ΕΙβοίτοπίο Ατί3. 

5) Εδω και ένα χρόνο έχω 
πάρει το ΩταΚΙιβη, και δεν 
ξέρω πως να το προχωρή¬ 
σω. 
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Θα σας παρακαλούσα να 
δημοσιεύσετε απο την στή¬ 
λη ΒρβΙΙ 3άορ κάποιες λύ¬ 
σεις, ή τουλάχιστον έναν 
χάρτη, ώστε να μπορέσου¬ 
με να προσανατολιστούμε, 
οχι μόνο εγω αλλά και οι 
υπόλοιποι που μπήκαν 
στον κόπο και το αγόρα¬ 
σαν. 

Φιλικά 

Φώτης Γκινόπουλος 

• Αγαπητέ φίλε Φώτη, σε 
ευχαριστούμε για τακαλά 
σου λόγια, και περνάμε 
στις ερωτήσεις σου: 

1) ΝΑΙ 

2) Ναι τα έχει όλα και συμ¬ 
φέρει 

3) Δεν γνωρίζω, αλλά πι¬ 
στεύω πως ναι. 

4) Τα παιχνίδια που αναφέ¬ 
ρεις όλλα σχεδόν έχουν 
κυκλοφορήση για ΡΟ. 

5) Για το ΟΡΑΚΗΕΝ λίγη 
υπομονή για το επόμενο 
ΙΙ5ΕΠ. 


τοΜοκυίδΕ 

ΤΗΕ ΒΕ5Τ 


Αγαπητό υ8ΕΡ. 
Καταρχήν πρέ¬ 
πει να σε συγχα¬ 
ρώ, για το υλικό του πε¬ 
ριοδικού. Ομως αν ο αρχι¬ 
συντάκτης σας είχε και λί¬ 


γο μυαλό, δεν θα έγραφε 
αυτά που γράφει, οτι ο 
Τογπ Θτυι3β βγάζει απαίσια 
κινηματογραφικά έργα. 
Οπως και να το κάνουμε εί¬ 
ναι φανταστικός ηθοποιός 
και άνθρωπος. Δεν τον ξέ¬ 
ρω βέβαια προσωπικά, φα- 
τσικά εννοώ. Το μόνο κα¬ 
λό είναι οτι δημοσιεύετε 
όλα τα γράμματα που σας 
στέλνουν, είτε γράφουν 
καλά λόγια, είτε οχι. 

Το ΌΑΥ3 ΟΕ ΤΗυΝΰΕΒ' 
είναι μια χαρά παιχνίδι, και 
εύχομαι κάποιος να ανα¬ 
γκάσει τον κύριο εξυπνά¬ 
κια, να δεί την ταινία, μπάς 
και καταλάβει απο ηθο¬ 
ποιούς, και απο καλά έργα. 
Σχετικά με το περιοδικό, 
είναι αρκετά καλό, και δίνει 
αρκετές πληροφορίες. Βέ¬ 
βαια ορισμένα παιχνίδια τα 
αδικείς πολύ γιατί αξίζουν 
παραπάνω. Ομως ο ποιό 
σημαντικός λόγος που σου 
έγραψα, είναι ο Τοτπ 
Θτυιεβ, και είμαι μια φανατι¬ 
κή θαυμάστριά του. 

Γι'αυτό να σκέφτεσαι και 
λίγο πριν γράψεις γι'αυτόν, 
αφού ξέρεις οτι είναι μαζί 
του η νεολαία. Καλύτε¬ 
ρος ηθοποιός δεν υπάρχει, 
είναι ο ίάβ όθ31. Μια φα¬ 
νατική του ΤΟΜ ΘΡΟΙΙ3Ε 
Αλεξάνδρα 
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• ΝΑΙ !!! Είναι γεγονός. Το 
πρώτο γράμμα απο κορίτσι, 
και την ευχαριστούμε πά¬ 
ρα πάρα πολύ, αλλά κάπου 
έχει άδικο για τον αρχισυ¬ 
ντάκτη, γιατί το Γβνίβνν του 
άεγδ οί ΙίιυηάβΓ' το έγραψε 
ο συντάκτης Αγγελος Μαγ- 
γλής και οχι ο αρχισυντά¬ 
κτης. Οσο για τον κύριο 
Τογτί Ουίδθ, προσπαθεί ο 
άνθρωπος, τώρα που περ¬ 
νάει η μπογιά του, πάντως 
εμένα μου άρεσε το 'ΤΟΡ 
ΟΙΙΝ’. Για τον άνθρωπο 
της βροχής, δεν λέω κου¬ 
βέντα, ο Ντάστιν Χόφμαν 
έδωσε ρεσιτάλ. 

Οσο για την βαθμολογία 
μερικών παιχνιδιών, που 
λές οτι τα αδικούμε, την 
βαθμολογία την βγάζει ο 
συντάκτης που γράφει και 
το άρθρο, και ίσως μερικές 
φορές να είναι λίγο σκλη¬ 
ρός. 

Πάντως σε ευχαριστούμε 
που μας διαβάζεις, και ελ¬ 
πίζουμε το ίδιο να κάνουν 
και μερικές φίλες σου, για 
να αποκτήσουμε και θηλι- 
κούς αναγνώστες. 


ΣΑΤΑΝΙΚΟ 

ΜΥΑΛΟ 


Αγαπητό ίΙ3ΕΡ 
Σου έχω ξανα¬ 
γράψει, και έμει¬ 


να ικανοποιημένος. Εντω- 
μεταξύ όμως, το σατανικό 
μυαλό μου, πήρε πάλι 
στροφές και έχω λίγες 
απορίες: 

1) Θα μπορούσα παίρνο¬ 
ντας μια ΑΜΙΟΑ ή έναν 5Τ, 
να μην αγοράσω οθόνη 
και να συνδέσω το 
οοΓπρυίβΓ, με μια μικρή έγ¬ 
χρωμη τηλεόραση, ή είναι 
καλύτερα να αγοράσω ενα 
Γποηιίοτ; 

2) Θα μπορούσα να πάρω 
το υεβτε πιεηυεΙ ενός 
οοπιρυΙβΓ, απο το μαγαζί ή 
δίνεται μόνο μαζί με τον 
οοπτιρυίβΓ; 

3) Ενας ΑΤΑ ΠI 8Τ, έχει τις 
ίδιες δυνατότητες με έναν 
3ΤΕ; 

4) Ο υπολογοστής ΟΑΓ, εί¬ 
ναι καλός για ςεπτιβε; 

5) Μπορώ να αγοράσω 
έναν ΟΡΟ ρΙυ$, και να τον 
συνδέσω με την τηλεόρα¬ 
ση αντί για τηοπιίοτ; Αν ναι, 
θα έχω καλύτερη απόδοση 
στα ςεππβε (γραφικά, ήχο 
κλπ.); 

1000 ευχαριστώ 
Παναγιώτης Ψαρρός 
Υ.Γ Είσαι και το πρώτο. 

• Σατανικέ φίλε Παναγιώ¬ 
τη, με το πολύστροφο μυα¬ 
λό. 

1) Αν αγόραζες μια ΑΜΙΟΑ 
και ενα ΓηούυΙβΙΟΓ, θα μπο¬ 


ρούσες να την συνδέσεις 
στην ταλεόραση έγχρωμη, 
ή ασπρόμαυρη, ο ΑΤΑΡΙ 
8Τ θέλει ΓποπίίοΓ. 

2) Οχι το ΓπαηυεΙ το παίρ¬ 
νεις μόνο με το οοηηρυίθΓ. 

3) Οχι ο ΑΤΑΡΙ 3Τ έχει δια¬ 
φορά απο τον ΑΤΑΡΙ 8ΤΕ 
σε: 3ΤΕ έχει όΙίίβΓ παλέτα 
με 4096 χρώματα, ενσωμα¬ 
τωμένο άπνβ και συνδέεται 
στην τηλεόραση, ενώ ο 
ΑΤΑΡΙ 8Τ, δεν έχει άπνβ 
ενσωματωμένο, έχει 512 
χρώματα, και δεν συνδέε¬ 
ται στην τηλεόραση. 

4) Ο ΟΑΡ είναι ΡΟ, έχει τα 
γνωστά γραφικά και τον 
γνωστό ήχο, αλλά για 
93Γπβδ εγώ θα διάλεγα ή 
ΑΜΙΟΑ ή ΑΤΑΡΙ. 

5) Ναι ο ΟΡΟ ρΐυδ, συνδέε¬ 
ται στην τηλεόραση με 
πιοάυΙαΙοΓ, αλλά και το 
ΓποπίίοΓ του γίνεται τηλεό¬ 
ραση. 


5Ε0Α 

ΜΑ5ΤΕΚ 

5Υ5ΤΕΜ 


Καταρχήν δεν 
θέλω να πω πε- 
ριτά λόγια. Ολοι 
πια ξέρουν, οτι είσαι το 
καλύτερο περιοδικό στον 
τομέα σου. Είμαι 10 χρο- 
νών και κάτοχος ενός 
3ΕΘΑ ΜΑ3ΤΕΡ 3Υ3ΤΕΜ. 
Θα σε παρακαλούσα να 
μου λύσεις κάποιες απο¬ 
ρίες: 

Α) Τι διαφορά έχει το 
3ΕΘΑ ΜΑ3ΤΕΡ 3Υ5ΤΕΜ 
απο το 3ΕΘΑ ΜΕΘΑ 
ΩΡίνΕ; 

Β) Πως γίνεται να συνδέσω 
το 3ΕΟΑ με το πηοπίίοτ 
(ΒΑΝ) του ΡΟ; 

Γ) Ποιά είναι η διεύθυνση 
του ΑΤΗΕΝ3 αυβ; Κλεί¬ 
νοντας θα ήθελα να σε 
παρακαλέσω να δώσεις με¬ 
γαλύτερη έμφαση στο 
3ΕΘΑ. 

Με εκτίμηση 
Αντώνης Χαζάπης 

• Φίλε Αντώνη, η διαφορά 
της 3ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΡ 


3Υ3ΤΕΜ απο την 8ΕΟΑ 
ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ είναι τερά¬ 
στια. Η ΜΕΟΑ έχει 64 χρώ¬ 
ματα, 11 κανάλια ήχου 
ακόμη τον 68.000 και τον 
Ζ80 ταυτόχρονα, 64Κ 
νίάβο ταπί, και παλέτα με 
512 χρώματα, αλλά και πιο 
ακριβά παιχνίδια. 

Β) Το 8ΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΡ 
8Υ8ΤΕΜ, δεν συνδέεται 
με τίποτα στο ΓηοηίΙοτ. 

Γ) Οσο για την διεύθυνση 
του ΑΤΗΕΝ8 ΟίΙΙΒ, κάπου 
μέσα στο ΙΙ3ΕΒ που κρα¬ 
τάς υπάρχει και η διαφήμη- 
ση του μαγαζιού. 


ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


Σε αγοράζω απο 
το τρίτο τεύχος, 
και έχω παρατη¬ 
ρήσει οτι είσαι ένα απο τα 
καλύτερα περιοδικά για 
οοΓπρυίβΓε, αν οχι το καλύ¬ 
τερο. Θα ήθελα να σε ρω- 
τήσωμερικά πράγματα, για¬ 
τί νομίζω οτι θα μου δώ¬ 
σεις τις καλύτερες απα¬ 
ντήσεις. 

1) Εχω ενα ΕίΙΡΟ ΡΟ, και 
θα ήθελα να μου πείς ποιό 
είναι το καλύτερο ΠίςάΙ 
δίηυΙβίΟΓ για τον υπολογι¬ 
στή μου. 

2) Πρόκειται να αγοράσω 
μια ΑΜΙΟΑ 500, και θα ήθε¬ 
λα να μου πείς ποιό είναι 
το καλύτερο πιοηίίοτ. 

3) Είμαι στην Ζάκυνθο, και 
θα ήθελα να γίνει μια προ¬ 
σπάθεια να παίρνουμε 
γρηγορότερα το IΙ3ΕΠ. 

Και οι απαντήσεις στον φί¬ 
λο μας: 1) Εγώ θα αγόραζα 
το Ρ19. 2) Το 1084, και οι¬ 
κονομικό και καλό, τραβάει 
και στην ανηφόρα. 3) Λίγη 
υπομονή και θα γίνει και 
αυτό. 


_05Τ_ 
υδΕΚΑΚΙ ΑΣ 


Γ ράφω αυτό το 
γράμμα θέλο¬ 
ντας να μάθω 
που μπορώ να βρώ τα: 
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30 ΟΟΝΞΤΠυΟΤΙΟΝ κιτ, 
8Τ08 και 8ΤΑΘ. Προ¬ 
σπάθησα σε πολλά μαγα¬ 
ζιά στην Αθήνα αλλά δεν 
τα είχαν. Τέλος έχω 
έναν 8ΤΑΡ 10-10, αλλά 
δεν ξέρω πως βγαίνουν 
τα χρώματα. Χρειάζεται 
κάποια εντολή; Αν ναι 
ποιά είναι; 


• Φίλε υεβΓβΚια, θα έλε¬ 
γα να ψάξεις και στα πε¬ 
ριφερειακά μαγαζιά, και 
σίγουρα θα τα βρείς. Οσο 
για την εντολή αν είναι 
πρόγραμα ζωγραφικής 
θα την έχει απο μόνο 
του, αν είναι απο άβείο, 
καλό θα ήταν να ρίξεις 
μια ματιά στο ΓπβηυβΙ του 
ρπηΙβΓ σου. 



χαρώ για την φανταστική 
σου ύλη. Είσαι το ωραιότε¬ 
ρο περιοδικό, που έχει θέ¬ 
μα τα οοΓπρυΙβτε. Παρόλο 
που είσαι (σχετικά) νέο πε¬ 
ριοδικό, μπορείς και αντα¬ 
γωνίζεσαι πολλά άλλα πε¬ 
ριοδικά, με μεγαλύτερη 
πείρα στο είδος. Θα ήθελα 
να παρατηρήσω, αλλά και 
να ρωτήσω μερικά πράγμα¬ 
τα. Κατ'αρχήν πρόσφατα 
έχω μπει στον φανταστικό 
κόσμο των οοτηρυίβΓ μέσω 
ενός ΙΒΜ, με σκληρό δί¬ 
σκο, και είμαι θαμπωμένος. 
Θα ήθελα να παρατηρήσω 
οτι... εντάξει, έχεις φαντα¬ 
στική ύλη, φοβερές εικό¬ 
νες, αλλά δεν βάζεις τίπο¬ 
τα και για ΡΟε, και αν βά¬ 
λεις τα θέματα είναι λιγο¬ 
στά, σε σχέση π.χ. τα θέ¬ 
ματα της ΑΜΙΘΑ. Θα σε 
παρακαλούσα να βάζεις 
Τιρε π’ ΤποΚε και για ΡΟε. 
Τέλος θα ήθελα να σε ρω¬ 
τήσω: 

1) Αν το γνωστό παιχνίδι 
ΘάοεΙ π' ΘοόΙιπε έχει λύση 
στο να αποκτήσεις άπει¬ 
ρες ζωές. 

2) Ποιά άλλα παιχνίδια μου 
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συνιστάς να αγοράσω; 

3) Μπορείς να μου πεις κά¬ 
ποια υϋΐϊΐΐβε να αγοράσω; 

Φιλικά 

Βαγγέλης Παρασκευαίδης 

• Φίλε Βαγγέλη σε ευχαρι¬ 
στούμε για τα καλά σου 
λόγια. Προσπαθούμε μέσα 
απο τις 116 σελίδες του 
ΙΙ8ΕΒ, να καλύψουμε οτι 
μπορούμε, ακόμη και 
ΑΒΟΗΙΜΕϋΕδ. 

Οσο για τα Τιρε για το ΡΟ, 
περιμένουμε την βοήθεια 
των αναγνωστών, όπως 
επίσης και για το ςΐιοδί π’ 
ςοόΐίηε, που μας ζητάς. 
2+3) 

Εγώ παίζω ΚίοΚ οίί, και απο 
υΐίίίίίθδ το ννοΓάρίυδ (κειμε- 
νογράφος) που απαντώ 
στα γράμματά σας. 



Αγαπητό ίΙ5ΕΡ. 
Συγχαρητήρια 
για τη θαυμάσια 
ύλη σου και τη συνεχή 


προσπάθειά σου για προ¬ 
σφορά σωστής και πλήρης 
ενημέρωσης στους χρή¬ 
στες οοπιρυΙβΓ. 

Κάνεις πολύ καλά που 
υποστηρίζεις όλους τους 
τύπους οοΓπρυίβτε βάζο¬ 
ντας ένα θέμα κάθε μήνα 
για τον καθένα (πλην του 
δρβοίωηη). 

Είναι και αυτός ένας από 
τους λόγους που είσαι το 
καλύτερο περιοδικό για 
Ιίογπθ (και όχι μόνο) 
οοτηρυίβΓε στην Ελλάδα 
(ξεπερνάς τα: ΡΙΧΕί, 
5ΡΡΙΤΕ, ΘΟΜΡυΤΕΡ 
Ο ΑΜΕ 5). 

Σου αξίζει αυτή η θέση. 
Ελπίζω να συνεχίσεις έτσι. 
Θα ήθελα τώρα να μου 
απαντήσεις στις εξής απο¬ 
ρίες. 

1) Σε τι διαφέρουν τα 
Α ΤΑΠΙ 5ΤΕ από την 
ΑΜΙΘΑ 500 ή 2000; Σε τι 
διαφέρουν τα ΑΤΑΡΙ 8Τ 
από τα ΑΤΑΡΙ 8ΤΡΜ; 

2) Γίνεται μέσω τηοάβιπ να 
συνδεθούν μόνο 2 χρή¬ 
στες; Πόσο θα κοστίσει συ¬ 


νολικά η σύνδεση (σιοάβππ, 
κλπ); 

3) Τα οπριηαΙ ςαηηβε θεω¬ 
ρούνται πως δεν έχουν πο¬ 
τέ πρόβλημα. 

Ομως 5 συνολικά οπριπεΙ 
ραιτιβε μου έχουν παρου¬ 
σιάσει πρόβλημα. Στα 3 
από αυτά χάλασε εντελώς 
η οθόνη τους σε κάποια 
στιγμή αλλά επανήλθε 
όταν έκανα τβεβί και ξανα¬ 
φόρτωσα το παιχνίδι, στο 
4ο εμφανίζονταν κάθετες 
γραμμές αρκετά συχνά και 
στο 5ο μου έβγαινε το μύ- 
νημα ίπεβτί άϊεΚ ενώ η δι- 
σκέττα ήταν ήδη στο άίεΚ 
άπνβ. Πρόκειται για ελάτω- 
μα του παιχνιδιού ή για κά¬ 
τι άλλο; Μήπως τέλος 
υπάρχει φόβος για βλάβη 
στα οπριπβΙ ρατηβε που δεν 
πωλούνται σφραγισμένα; 

4) Μερικά παιχνίδια (αντι¬ 
γραφές) μου έχουν παρου¬ 
σιάσει προβλήματα με την 
οθόνη τα οποία μερικές 
φορές συνεχίστηκαν και 
αφού είχα βγάλει τη δι- 
σκέττα από το άί$Κ άπνβ 
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ΓΆΛΜΗΖΦ' 


και είχα κάνει τβεβί τον 
υπολογιστή. Σε τι μπορεί 
να οφείλεται αυτό; 

5) Οταν γυρίζω το δείχτη 

οοπίταεί της οθόνης του 
υπολογιστή μου 

(ΑΜ8ΤΠΑΩ ΟΡΟ 6128) εμ¬ 
φανίζονται σ’αυτήν πολλές 
μαύρες γραμμές. Είναι αυ¬ 
τό βλάβη της οθόνης ή μή¬ 
πως υπάρχει φόβος για 
νίτυ$; 

6) Γίοιά γλώσσα προγραμ¬ 
ματισμού χρησιμοποιείται 
περισσότερο στον 6128 
για την κατασκευή ατεεάβ 
παιχνιδιών; 

7) Μήπως έχετε δει το 
5ΗΑΟΟΜ ΥΥΑΡΙΟΠε στον 
6128; Εαν ναι, θα ήθελα να 
μου πείτε: α) έχει μουσική; 
β) πιάνει και τις 2 πλευρές 
της δισκέττας; Σας ρωτάω 
αυτά γιατί α) είχα διαβάσει 
πως το παιχνίδι στον 
ΑΜ8ΤΡΑ0 έχει πολύ καλή 
μουσική αλλά ενώ εγώ έχω 
το παιχνίδι δεν έχω ακού¬ 
σει τίποτα από μουσική β) 
το παιχνίδι πιάνει και τις 2 
πλευρές της δισκέττας 
μου αλλά χρησιμοποιεί μό¬ 
νο την 1η μέχρι και το τέ¬ 
λος! Εχω επίσης μερικά 
πράγματα να επισημάνω 
αλλά και να προτείνω: 

1) Η στήλη ΡΟΜΕΠ ΟΝ 
πρέπει να μεγαλώσει έτσι 
ώστε να έχουμε μια όσο το 
δυνατόν πιο πλήρη αναφο¬ 


ρά στα νέα προϊόντα του 
διεθνούς πιεΓΚβΙϋηρ. 

2) Η στήλη Τίρε ’π’ ΤποΚε 
πρέπει επίσης να αυξηθεί 
λίγο. 

3) Τι θα λέγατε για μια στή¬ 
λη αποκλειστικά με επεμ¬ 
βάσεις για τα πιο πρόσφα¬ 
τα παιχνίδια; Πολλά από 
αυτά είναι πολύ δύσκολο 
να τελειωθούν και σίγουρα 
μια στήλη με επεμβάσεις 
(για όσο το δυνατόν περισ¬ 
σότερα ίοπτιείε) θα ευχαρι¬ 
στούσε όλους τους 

ΡΒΓΠ6Γ3. 

4) Η στήλη 5ρβΙΙ 3ϊιορ εί¬ 
ναι καλή. Εκτός όμως από 
τα ΒάνβηΙυτβ$ υπάρχουν 
και πολλά καλά ατοαάβ 
αάνβηίυτβ 5 τα οποία είναι 
αρκετά πολύπλοκα και εί¬ 
ναι απαραίτητες κάποιες 
οδηγίες για να τα προχω¬ 
ρήσει κανείς (πχ. ΒαΙιναπ 
2, Μγίά, ΤυεΚβτ, Τίπιβ 
Μαοάίπβ). 

Γιατί λοιπόν δεν κάνετε μιά 
στήλη (έστω και μια σελίδα 
το μήνα) όπου θα παρου¬ 
σιάζετε τον τρόπο λύσης 
κάποιου ή κάποιων (αν το 
επιτρέπει ο χώρος) ατοαάβ 
αάνβηΐυτβε; 

Πιστεύω πως είναι πρωτό¬ 
τυπη ιδέα και αξίζει να δο¬ 
κιμαστεί. Βέβαια δεν περι¬ 
μένει κανείς να γίνουν όλα 
αυτά μαζί. Τουλάχιστον θα 
ήθελα να μου πείτε αν συμ¬ 


φωνείτε σε γενικές γραμ¬ 
μές και αν είναι δυνατό να 
πραγματοποιηθούν κάποια 
από αυτά. 

Τέλος τι θα λέγατε να κά¬ 
νετε ένα γκάλοπ όπου θα 
ζητάτε τις προτάσεις των 
αναγνωστών σας για νέες 
στήλες αλλά και τις γνώ¬ 
μες τους για τις ήδη υπάρ- 
χουσες στήλες και διάφο¬ 
ρες αλλαγές που θα μπο¬ 
ρούσαν να γίνουν σε αυ¬ 
τές; 

Κλείνω το γράμμα μου με 
την ελπίδα να το δημοσιεύ¬ 
σετε (μου πήρε αρκετή 
ώρα να το γράψω) και συ¬ 
γνώμη αν σας κούρασα με 
την πολυλογία μου. 

Φιλικά, 
Δημήτρης Τενές 

• Φίλε Δημήτρη, σ’ευχαρι- 
στούμε για τα καλά σου 
λόγια, και για την διάκρι- 
σηη του ΙΙδΕΡ, σαν το κα¬ 
λύτερο περιοδικό για 
Ηογπθ ΟοιπρυΙβΓδ. Και αρχί¬ 
ζουμε με τις αρκετές ερω¬ 
τήσεις σου: 

1) Ο δΤΕ είναι ο νέος δΤ 

με περισσότερα χρώματα 
και τον πολυσηζητημένο 
όΙιΙΙβΓ. Η Απτιΐςα 500, 2000 
είναι.η Αηϋ93 που ξέ¬ 

ρεις!!. 

2) Γίνεται να συνδεθούν 2 
χρήστες μέσω πΊΟάβαι, 
οσο για το πόσο θα κοστί¬ 


σει η σύνδεση είναι καθαρά 
θέμα πόσο θα κοστίσουν 
τα Γτιοάβιτίδ. 

3) Μερικές φορές τυχαίνει 
να είναι προβληματικό κά¬ 
ποιο πρόγραμα, αλλά την 
στιγμή που το έχεις αγορά¬ 
σει οπςίηαΙ, το επιστρέφεις 
στο οοπιρυΙθΓ είιορ, και 
στο αντικαθηστούν. 

4) Να μην αγοράζεις αντί¬ 
γραφα απλό!!! 

5) νΐΗΙΙδ! Αυτή είναι άγνω¬ 
στη λέξη για τον 6128, ή 
το καλώδιο δεν κάνει καλή 
επαφή, ή δες το οοηίΓ3δί. 

6) Ασφαλώς οχι μοσχαρί¬ 
σια, ή ί.3δβΓ όβδίο ή γλώσ¬ 
σα μηχανής. 

7) Ασφαλώς και έχουμε δει 
το δΗΑΟΟ\Λ/ ΥΥΑΡΙΟΡδ 
στον 6128, και φυσικά έχει 
και ήχο, και πιάνει και τις 
δυο πλευρές της δισκέτας. 
Και τώρα ας περάσουμε 
και στις προτάσεις σου: 

1) Η σπίλη ΡΟΥΥΕΡ ΟΝ θα 
μεγαλώσει. 

2+3) Για την στήλη 
Τίρδ’η’ΤποΚδ, αλλά και για 
πς επεμβάσεις, περιμένου¬ 
με την βοήθειά σας. 

4) Λίγη υπομονή, πάντως 
σε ευχαριστούμε για τις 
προτάσεις σου, και περιμέ¬ 
νουμε την ίδια ανταπόκρι¬ 
ση και απο άλλους ανα¬ 
γνώστες, άλλωστε μην ξε¬ 
χνάτε οτι αυτό το περιοδι¬ 
κό είναι δικό σας. 


υδΕΡ 
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ΡΑΚΤΙ 


Το Σεπτέμβριο του 1988 η Μβηάβπη 
δοίίννβΓβ κυκλοφόρησε την 5Τ05 ΒΑδΙΟ 
για τον ΑΤΑΒΙ 8Τ. Αυτή η ΒΑ8Ι0 “έγραψε" 
ιστορία, και εκλέκτηκε σαν την καλύτερη 
ΒΑδΙΟ που είχε κυκλοφορήσει μέχρι τότε. 
Τώρα η ίδια ΒΑδΙΟ κυκλοφορεί και για την 
ΑΜΙΟΑ βελτιωμένη και με περισσότερες 
δυνατότητες. Αυτή η ΒΑδΙΟ είναι η ΑΜΟδ 
ΒΑδΙΟ. Η ΑΜΟδ ΒΑδΙΟ περιλαμβάνει ένα 
μεγάλο φάσμα με παραπάνω από 500 
εντολές, μερικές από τις οποίες είναι τρο¬ 
μακτικά χρήσιμες. Μπορείς, για παράδειγ¬ 
μα να μετακινήσεις ή να κουνήσεις μια ει¬ 
κόνα ολόκληρη και να καθοδηγήσεις ένα 
$ρπίβ, μόνο με την χρησιμοποίηση ενός 
απλού παραδείγματος του ΓπαηυεΙ. Η 
ΑΜΟδ ΒΑδΙΟ δεν είναι απλό μία έκδοση 
συνηθισμένης ΒΑδΙΟ, είναι μια ΒΑδΙΟ 
αφιερωμένη στην δημιουργία προγραμμά¬ 
των και ιδιαίτερα παιχνιδιών. Εχει δική της 
γλώσσα προγραμματισμού και λειτουργίας 
που ονομάζεται ΑΜΑί.. Τα προγράμματα 
που είναι γραμμένα με αυτό το σύστημα 


ράθυρο" του προγράμματος που εκεί μπο¬ 
ρείς να γράψεις το πρόγραμμά σου. Μετά 
μπαίνουμε στο ΟιγθοΙ Μοάβ που μας βοη¬ 
θάει να κάνουμε ένα γρήγορο 1β$4 στο 
πρόγραμμα που έχουμε κάνει. Ολες οι 
εντολές του ΟίΓβοί Μοάβ μπαίνουν σε μία 
ειδική οθόνη η οποία είναι ανεξάρτητη 
από το κυρίως πρόγραμμα. Αυτή η οθόνη 
έχει φυσικά ορισμένες δικές της εντολές, 
αλλά μπορείς και μέσο αυτής να χρησιμο¬ 
ποιήσεις και ορισμένες από τις εντολές 
της ΒΑδΙΟ. Για παράδειγμα: 

Ρππΐ 42 

ΑΝδ\νΕΚ=6. Ρπηι ΑΝ5\νΕΚ*9 

ΟυΓϋ ΟίΤ 

Οθ8€ ΧνοΛβεηοΗ 

(Με αυτό το πρόγραμμα μπορείς να 
γλυτώσεις από πιυΙΜβεΗίηρ λειτουργίες 
σχεδόν 40Κ!!) 

Γ ια να μπεις στο ΟίΓβοί Μβηυ πατάς το 
ΕδΟ και βλέπεις τις εντολές και την λει¬ 
τουργία τους. 

ΕδΟβρβ Πηγαίνεις στο Εάιίοτ ΥΥιπάονν 



Καλώς ήρθατε στον 
φανταστικό κόσμο 
της ΑΜ05 ΒΑδΙΟ!! 
Οπως ξέρετε η ΑΜΙΟΑ 
είναι ένα εοηιρυΐεΓ 
με καταπληκτικές δυ¬ 
νατότητες, και για 
πρώτη φορά όλες 
αυτές οι δυνατότητες 
(σχεδόν) βρίσκονται 
στα δάκτυλά σας. 


εκτελούνται 50 φορές το δευτερόλεπτο 
χρησιμοποιώντας ένα πανίσχυρο σύστημα 
από ιπίβΓΓυρΙδ. Μπορούν να χρησιμοποιη¬ 
θούν οπουδήποτε για να δημιουργήσουν 
παιχνίδια όλων των ειδών. Από την γρή¬ 
γορη και φυσική κίνηση που απαιτείται στα 
3Γ03άβ8, μέχρι την απαλή και μεγάλης 
ακρίβειας κίνηση που χρησιμοποιείται στα 
3άνβπίυΓβ και στα σχεδιαστικά προγράμ¬ 
ματα. Ξεκινώντας το πρόγραμμα βλέπου¬ 
με ένα Γπβηυ που μας βοηθάει στις βασι¬ 
κές λειτουργίες του προγράμματος, όπως 
1-03ά, δβνβ, ΟβΙβίβ, ΑπίπιβΙΙοη β.ί.ο. Στην 
συνέχεια θα αναλύσουμε ορισμένες λει¬ 
τουργίες του ΕάιίοΓ. Αυτός ο ΕάιίοΓ απο- 
τελείται από ορισμένα μέρη που θα ανα¬ 
φερθούμε στην συνέχεια. Ξεκινάμε με το 
Μβηυ ννίηάονν που είναι το βασικό ιτιβηυ 
του προγράμματος, όπως αναφέραμε και 
παραπάνω. Στην συνέχεια είναι η 
ΙηίοΓΓΠβΙίοη ϋηβ που μας πληροφορεί για 
ορισμένα στοιχεία του προγράμματος 
όπως: Γραμμή και σημείο του προγράμμα¬ 
τος που κάνουμε βάίί, το ποσό της μνήμης 
που είναι ελεύθερο για χρησιμοποίηση, και 
το όνομα του προγράμματος που υπάρχει 
στην μνήμη. Γ ια παράδειγμα: 
ί=1 0=1 ΤβχΙ=40000 0ίιίρ=91000 

Ρ35ί=0 Εάιί=βχ3ρΙβ 

Συνεχίζουμε με το ΕάιίοΓ \Λ/ιηάονν που 
δεν είναι τίποτα άλλο από το βασικό “πα- 


ΚθίυΓη Εκτελεί τις εντολές 

που βρίσκονται στην γραμμή 
0ΕΙ_βΙθ Σβήνει χαρακτήρες 

ΒβοΚδρβοβ Σβήνει προς τα δεξιά 

Ι-βίΙ Απονν Κουνάει τον ευτεοτ δεξιά 
Βίςίιί Απονν Κουνάει τον ουτεοτ 

αριστερά 

ΗβΙρ Ενεργοποιεί το 

λειτουργικό πιβηυ. 
Ρ1 ίο Ρ10 Μπορείς να επαναφέρεις τις 

ελευταίες δέκα γραμμές που έχεις 
γράψει στο Οιτβοί Μοάβ 
Ενα άλλο αξιοσημείωτο στοιχείο του 
ΕάιίοΓ είναι το σύστημα των ΜυΙίίρΙβ 
ΡΓοςΓ3ΓΠ8. Αυτό το σύστημα σου δίνει την 
δυνατότητα να επεξεργάζεσαι παραπάνω 
από δύο προγράμματα συνχρόνωςϋ Αν 
υποθέσουμε ότι ένα από τα προγράμματα 
που έχετε κάνει έχει λάθος, τότε η ΒΑδΙΟ 
θα “περάσει" το ήδη φορτωμένο πρόγραμ¬ 
μα στην μνήμη και θα σας αφήσει να πει¬ 
ραματιστείτε με το “χαλασμένο" πρόγραμ¬ 
μα μέχρι να βρείτε το λάθος. Αφού το 
βρείτε, και ενδεχομένως το φτιάξετε, το 
πρόγραμμα που υπήρχε στην μνήμη είναι 
πάλι στην διάθεση σας. Συνεχίζουμε με το 
ΟοηδβΓνίης ΜβπιοΓγ. Αυτό μας βοηθάει να 
γλιτώσουμε αρκετή μνήμη με την χρησιμο¬ 
ποίηση ορισμένων εντολών όπως ΟΙοδβ 
ννοΓΚΡβηοίι και ΟΙοδβ ΕάιίοΓ. Για παρά¬ 
δειγμα: 
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Ρτίηΐ ΟΗϊρ Ρτεβ, Ρβδί Ρτββ 
Οθ86 \νοΓΚ6εηοίι 
Ριϊηι ΟΡιΐρ Ρτββ, Ρβδί Ρκε 
(Αυτό το πρόγραμμα γλιτώνειπερίπου 50Κ 
μνήμης από το σύστημα) 
ή 

ΙΓ Ρ381 Ργ 66=0 ΤΗεπ Οοχε ν/οΛΗεηεΗ 
(Αφού ελένξει για ΡεεΙ Π3τη πρώτα) 

Χρησιμοποιόντας την εντολή ΟΙοεβ 
ΕάίίΟΓ, ενώ το πρόγραμμα σας βρίσκεται 
σε εξέλιξή, γλιτώνεται περίπου 28Κ καθα¬ 
ρής μνήμης. Και επιπλέον δεν υπάρχει κα- 
μμία παρενόχληση στην λειτουργία του 
προγράμματος. Τελειώνοντας με τον 
ΕάίίΟΓ πρέπει να πούμε ότι λειτουργεί και 
κανονικά σαν τους απλούς ΕάίΙοτ της 
ΑΜΙΟΑ, φυσικά με μεγαλύτερες δυνατότη¬ 
τες. Μετά τον ΕάίΙοι· θα εξετάσουμε τις 
εντολές της ΑΜ08 ΒΑδΙΟ. Ξεκινάμε με 
τις νβπβόΙβδ που χωρίζονται σε τρία μέρη, 
στις ΙηΙβββΓΒ, στους ΒββΙ ΝυπτιόβΓδ, και 
στις δίππς νβπβόΙβδ. Οι ΙηίβςβΓδ χρησιμο¬ 
ποιούνται περισσότερο σε αποθηκευμένα 
ποσά όπως Α, ΝίΙΜΒΕΒ, δΟΟΒΕ, ϋ\/Ε3, 
και μπορούν να αποθηκευθούν σε 4 Βγίβδ 
δημιουργώντας διαφορά ταχύτητας από - 
147'483'648 σε + 147'483'648. Οι ΒββΙ 
ΝυπτιόβΓδ στην ΑΜ08 ΒΑ8ΙΟ συνοδεύο¬ 
νται πάντα από το σύμβολο # και μπορούν 
να αποθηκεύσουν δεκαδικές αξίες όπως 
3.1 ή 1.5, καθώς η κλίμακά τους είναι από 
1Ε-14 εως 1Ε-15. Π.Χ : Ρ#, ΝίΙΜΒΕΒ#, 
ΤΕ3Τ#. Οι 31 ππ 93 νβπβόΙβδ ασχολούνται 
περισσότερο με κείμενα παρά αριθμούς. 
Το μήκος του Ιβχί που ορίζουν μπορεί να 
είναι από 0 εως 65'500 χαρακτήρες και 
σαν διακριτικό έχουν το σύμβολο $. Π.Χ : 
ΝΑΜΕ$, ΡΑΤΗ$, ΑίΙΕΝ$. Αν συνδιάσουμε 
αυτές τις νβπβύΐβδ τότε δημιουργείται 
ένα σύστημα που ονομάζεται Αιτβγ, μόνο 
όμως με την βοήθεια της εντολής ϋΙΜ. Η 
εντολή ϋΙΜ ορίζει ένα πίνακα από 
ν3Π3όΙβδ, χωρίς να υπάρχει όριο στις δια¬ 
στάσεις, αλλά κάθε διάσταση να έχει το 
πολύ 65ΌΟΟ στοιχεία. 

Π.Χ: Οίιτι Α$( 10), Β( 10.10), 
0#( 10,10.10). Αυτό είναι ένα παράδειγμα 
σύνταξης της εντολής, που τα στοιχεία 
των αριθμών πρέπει πάντα να ξεκινούν 
από το 0. Για να καταλάβετε καλύτερα την 
χρήση της εντολής μελετήστε το παρά¬ 
δειγμα: 

ϋίιη ΑΚΚΑΥ(ΙΟ) 

ΑΚΚΑ Υ(0)=10:ΑΚΚΑΥ( 1 )=15 
Ρπηι ΑΚΚΑΥ( 1 ):ΑΚΚΑΥ(0) 
(αποτέλεσμα: 15 10) 

Περνάμε τώρα στις ΑίϊΙΙιηηβΙίο 
ΟρβΓ3ΐίοηδ ή Αριθμητικές λειτουργίες. Αυ¬ 
τές οι λειτουργίες γίνονται αναλόγως την 
προτεραιότητα σε υπολογιστική θέση του 
καθενός. Οι εντολές που καθορίζουν αυ¬ 
τές τις λειτουργίες είναι: 

ΙΝΟ (Προσθέτει 1 στην ΙπΙβςβτ νβπβόΐβ) 
Π.Χ: 

Α=10:ΙΝΟ Α:Ρτίηΐ Α 
(αποτέλεσμα: 11) 

ϋΕΟ (Αφαιρεί 1 από την Ιπίβρβτ νβπβόΐβ) 
Π.Χ: Α=2:ϋΕΟ Α:Ρπηΐ Α (αποτέλεσμα: 1) 
Αϋϋ (Γρήγορη πρόσθεση της 

ΙπΙβςβτ ναπΒόΙβ) 
Αϋϋ ν,βχρ [,όβχε ΤΟ ιορ) 


Αυτή η εντολή προσθέτει αμέσως το 
αποτέλεσμα της έκφρασης βχρ στην 
ΙπΙβςβΓ νβπβόΙβ ν,(ν=ν+ΕΧΡ). Η εντολή 
Αϋϋ λειτουργεί 40% γρηγορότερα από 
την ΕΧΡ, μόνο που η μεταβλητή ν πρέπει 
να είναι ακέραιος αριθμός. 

Π.Χ: ΤΪΓηετ=0 

Ρογ Χ=1 Το 1000 
Αϋϋ Τ,Χ 
Νεχΐ χ 

Ρπηι Τ,ΤίπιεΓ (αποτέλεσμα 500500 7) 
Αυτά όσον αναφορά τις μεταβλητές 
της ΑΜΟδ ΒΑ3ΙΟ. Φυσικά δεν τις αναλύ¬ 
σαμε όλες παρά μόνο τις ποιό σημαντικές. 
Συνεχίζουμε με τις Μθιπογυ ΒβηΚδ. αυτές 
είναι οι "τράπεζες" που αποθηκεύονται οι 
λειτουργίες που γίνονται για τις κινήσεις 
των δρΓίΙβδ και όοόδ, και της μουσικής. Αυ¬ 
τές οι τράπεζες χωρίζονται σε 15 τμήματα 
και το κάθε τμήμα χρησιμοποιείται για δια¬ 
φορετικά είδη δεδομένων. Γ ια παράδειγμα 
όλες οι εικόνες των δρπίβδ βρίσκονται στο 
τμήμα 1 και μπορούμε να τις φορτώσουμε 
ως εξής: ίοβά “ΑΜΟδ_ϋΑΤΑ: δρπίβδ/ 
ΟοΙορυδ.βόΚ”. Υπάρχουν δύο είδη τραπε¬ 
ζών μνήμης, η μόνιμη και η προσωρινή. Τις 
μόνιμες πρέπει απλά να τις ορίσεις μία 
φορά και μετά βρίσκονται μέσα στο πρό¬ 
γραμμα αυτόματα σωσμένες, ενώ τις προ¬ 
σωρινές πρέπει να τις ορίζεις κάθε φορά 
που τρέχεις το πρόγραμμα. Πιο αναλυτικά 
οι τράπεζες που χρησιμοποιούνται είναι οι 
εξής: 


Μετά από την γρήγορη αναφορά μας 
στις Μθγτιογυ ΒβηΚδ, Θα περάσουμε τώρα 
στα γραφικά της ΑΜΟδ ΒΑ3Ι0. Κατά αρ¬ 
χήν θα μιλήσουμε για τις δυνατότητες που 
υπάρχουν στον τομέα των γραφικών και 
μετά θα αναφερθούμε στις σημαντικότε¬ 
ρες εντολές που χρησιμοποιούνται για 
την σχεδίαση αντικειμένων και εικόνων 
καθώς και των δρπίβδ στα παιχνίδια. Ο το¬ 
μέας των γραφικών της ΑΜΟδ λειτουργεί 
σε όλα τα πιοάβ της ΑΜΙΟΑ ακόμα και στο 
ΗοΙάΑηάΜοάίίγ πιοάβ (ΗΑΜ), και δεν έχει 
να ζηλέψει τίποτα από ένα σχεδιαστικό 
πρόγραμμα της ΑΜΙΟΑ. τα χρώματα ορί¬ 
ζονται όπως και στις περισσότερες ΒΑ3ΙΟ 
με τις εξής εντολές: 

ΙΝΚ (ορίζει το χρώμα με σχεδιαστικές 
λειτουργίες) 

Π.Χ: ΙΝΚ εοΐ [.ρβρετ][ ,όοτάεΓ ], 

ΟΟίΟΙΙΒ (μεταβιβάζει ένα χρώμα σε κά¬ 
ποιο δείκτη) 

Π.Χ: (ΓΟΕΟυΚ ίηάεχ.δΚΟΒ . =Ο)Ι.0υΚ 


(διαβάζει τον προσδιορισμό του χρώμα¬ 
τος) 

Π.Χ: ε=(ΓΟΕθυΚ( ίηάεχ), ΡΑΕΕΤΤΕ (το¬ 
ποθετεί στην μνήμη τα χρώματα που χρη¬ 
σιμοποιούνται στο πρόγραμμα) 

Π.Χ: ΡΑΕΕΤΤΕ 5100.5200.5300. 

Περνάμε τώρα στις εντολές σχεδία¬ 
σης γραμμών. Οι βασικότερες από αυτές 
είναι: 

ΟΒ ίΟΟΑΤΕ (θέση του κέρσορα γραφι¬ 
κών) 

Π.Χ: ΟΚ Εοεβίε χ,γ , ΡΕΟΤ (σχεδιάζει ένα 
ή περισσότερα σημεία συνχρόνως) 

Π.Χ: ΡΕΟΤ χ,γ [χ], ΒΟΧ (σχεδιάζει έναν 
κοίλο τετράγωνο) 

Π.Χ: ΒΟΧ χΐ,γΐ ΤΟ χ2,γ2 , ΡΟΚΥΚΙΝΕ 
(συνδιάζει τον σχεδίασμά περισσότερων 
από μία γραμμής συγχρόνως) 

Π.Χ: ΡΟΕΥΕΙΝΕ χΐ,γΐ ΤΟ χ2,γ2 ΤΟ 
χ3,γ3 , ΕΕΕΙΡ5Ε (σχεδιάζει μία κοίλη έλ¬ 
λειψη) 

Π.Χ: ΕΕΕΙΡ5Ε χ,γ,ιΤ,τ2. 

Οι εντολές που μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιηθούν για τα “γεμάτα" γραφικά είναι οι 
εξής: 

ΡΑΙΝΤ (γεμίζει μία κλειστή επιφάνεια) 

Π.Χ: ΡΑΙΝΤ χ,γ,πιοάε , ΒΑΚ (γεμίζει κα¬ 
θορισμένες επιφάνειες) 

Π.Χ: ΒΑΚ χΐ,γΐ ΤΟ χ2,γ2. 

Υπάρχουν και ορισμένες άλλες εντο¬ 
λές με την ίδια λειτουργία και η μόνη δια¬ 
φορά είναι στην σχηματική μορφή του 
αντικειμένου. 


Τώρα περνάμε στα λεγάμενα ΡοπΙδ 
του προγράμματος. Οι εντολές που χρησι¬ 
μοποιούνται για τον καθορισμό αυτών των 
ΡοηΙδ είναι οι εξής: 

ΟΒ ΥΥΒΙΤΙΝΟ (αλλάζει το πιοάβ των χαρα¬ 
κτήρων με επιλογή και από άλλες δισκέ¬ 
τες) 

Π.Χ: ΟΚ ΧνΚΙΤΙΝΟ όίιραιιεπι , ΟΕΙΡ (πε¬ 
ριορίζει όλα τα γραφικά σε ένα τομέα της 
οθόνης) 

Π. X: Ο.ΙΡ [χΐ,γΐ ΤΟ χ2.γ2], 5ΕΤ ΤΕΜΡΚΑδ 
(ορίζει ένα προσωρινό πίνακα χρωμάτων) 
Π. X: 5ΕΤ ΤΕΜΡΚΑδ [βάάΓεδδ,δίζε]. 

Οι υπόλοιπες εντολές του τομέα των 
γραφικών αναφέρονται στις αλλαγές που 
μπορεί να γίνουν σ’αυτά, αφού πρώτα δη- 
μιουργηθεί το βασικό σχέδιο. Τα θέματα 
που αναφέραμε μέχρι τώρα είναι αυτά που 
ορίζουν τις βασικές λειτουργίες της 
ΒΑδΙΟ. Στο επόμενο τεύχος θα αναφερ¬ 
θούμε πιο πολύ σε θέματα κώδικα και στο 
σύστημα λειτουργίας της ΑΜΟδ ΒΑδΙΟ. 


ΤΑΞΗ 

ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΟΙ 

ΕΙΔΟΣ 

δρπίβδ 

Ιοοπδ 

Μυδίο 

ΑπιβΙ 

δβΠρΙβδ 

Μβπυ 

ΟΗΙρ λλ/ογΚ 

Οόίρ 03ί3 
ΡβδΙ ννοτΚ 
Ρ3δΙ 03ΐ3 

Ορισμός των δρπίβδ 

Κρατάει τον ορισμό των Ιοοπδ 

Περιέχει μουσικά δεδομένα 
Χρησιμοποιήται για τα ΑπιβΙ δεδομένα 
Τα δεδομένα των δβιπρίββ 

Αποθηκεύει τα δεδομένα Μβπυ 
Προσωρινός χώρος εργασίας 

Μόνιμος χώρος εργασίας 

Προσωρινός χώρος εργασίας 

Μόνιμος χώρος εργασίας 

Τράπεζα 1 
Τραπεζα2 

Τ ράπεζα 3 
Τράπεζα 4 
Τράπεζες 1-15 
Τράπεζες 1-15 
Τράπεζες 1-15 
Τράπεζες 1-15 
Τράπεζες 1-15 
Τράπεζες 1-15 

Μόνιμη 

Μόνιμη 

Μόνιμη 

Μόνιμη 

Μόνιμη 

Μόνιμη 

Προσωρινή 

Μόνιμη 

Προσωρινή 

Μόνιμη 
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ΠΑΣΧΑΛΙΝΟΣ 



ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Στο προηγούμενο υ$ΕΚ, παρουσιάσαμε κάτι τρισχαριτωμένα όντα, πολύ 
εργατικά και πειθαρχημένα, αλλά με ενα μεγάλο μειονέκτημα: Ενα 
μυαλό κουκούτσι. Ασφαλώς θα καταλάβατε οτι σας μιλάμε για τα 
ΙΕΜΜΙΝ05! Τώρα τι θέλουμε απο εσάς; Ζωγραφίστε και στείλτε μας 
διάφορα σχεδιάκια, σκιτσάκια, γελοιογραφίες ή οτι άλλο πρωτότυπο 
νομίζετε εσείς Γενικά πως περνάει την ζωή του ενα Ιβηιηιΐηο. 

Και για να περάσουμε και στα δώρα, έχουμε διάφορα ΟθπηβΓε και 
αρκετές αφίσσες με Ιβηκηΐηοε που περιμένουν τους 20 πρώτους φίλους 
μας. Στείλτε μας λοιπόν το δικό σας Ιβιηιηίηςι, όπως το θέλετε εσείς, 

μέχρι 15 Μαίου στην διεύθυνση: 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ$ΕΚ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 
12761 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟΝ ΠΑΣΧΑΛΙΝΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ 
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ΙΙ5ΕΗ 




ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 


Μ. ΤΣΙΑΚΑΛΟΥ 

ΜΟΟΕΜϋ 

ΓΡΑΦΗΜΑ 


Ιίίίίίίίίίίίίγρουγρουνγ..0οηηβε1 1200. 

ίλες και φίλοι ή καλύτερα μαμά, μπαμπά, 
θεία,θείε, ξαδέρφια (μοναδικοί αναγνώστες 
της παρούσας στήλης) γειά χαρά και αυτόν τον 
μήνα, νπως βλέπετε συνεχίζουμε το λειτούρ¬ 
γημά μας να προσφέρουμε την χαρά σε όλυς τους ανα¬ 
γνώστες μας με αυτή την φοβερή,μοναδική,ανεπανάλη¬ 
πτη στήλη που όλοι σας την αγκαλιάσατε με χαρά από το 
212ό τεύχος του υδΕΒ που δημιουργήθηκε από κά¬ 
ποιους άλλους ευθυνογράφους. Αυτόν τον μήνα θα 
ασχοληθούμε με έναν αναπτυσσόμενο τομέα των 
οοπιρυΙβΓδ..Μιλάμε όπως ίσως θα καταλάβατε για τον κό¬ 
σμο των.των..εε..των ππσστττ αρχισυντάκτης...α 

ναι...τον κόσμο των ιτιοάΘΓΤ)δ...νλοι εσείς που έχετε κά¬ 
ποιο εοπιρυίθΓ θα έχετε κάποτε την μανία να αγοράσετε 
ένα απο αυτά τα κουτάκια που δίνουν ζωή στα οοπιρυΙβΓδ 
σας..Κατά την διάρκεια των παρακάτω γραμμών θα έχετε 
την ευκαιρία να αλλάξετε την γνώμη σας..Μια ωραία μέρα 
αποφάσισα και εγώ ο άμοιρος να βάλω ενα ητιοάβιτι στο 
οοπιρυίβΓ μου..(Ολα τα έχει ο συντάκτης του ΙΙ5ΕΠ το 
ΓποάθΠΊ του λείπει όπως λέει και μια πάνσοφη παροιμία 
που είναι γραμμένη στην είσοδο των γραφείων του περιο¬ 
δικού μόνο που αντί για το « Το ΓΠοάβΓΤΐ του λείπει » 
γράφει «ο μισθός του λείπει».). 

Από εκείνη την μέρα και μετά καταράστηκα για κάπου 
656007654*ρίζα3 Λ 5 φορές την ώρα που αποφάσισα να πε¬ 
ράσω την υπόλοιπη ζωή μου σαν συντάκτης.Το συνέδεσα 
λοιπόν στην Μαρίδα (βλέπε προπροηγουμενο ευθυμο¬ 
γράφημα) και αφού βρήκα το κατάλληλο πρόγραμμα επι- 
κοινωνίάς ύστερα απο 3 έτη φωτός ψάξιμο έγινα κανονι¬ 
κός χρήστης πολλών τραπεζών.. 

Εθνική,εμπορική,τράπεζα κρήτης.,κλπ,.νμως σε λίγο και¬ 
ρό άρχισα να λαμβάνω χαρπά για κάποιες καταθέσεις σε 
ειδικό δικαστήριο και ιστορίες για αυτό αποφάσισα να πε¬ 
ριοριστώ στις κανονικές τράπεζες για Γποάβπι..κτσι κατά- 
φερα να αφήνω μυνήματα, να παίρνω ίιΐβδ και πολλά άλλα 
πράγματα στα οποία θα αναφερθώ αργότερα..(Αν κατα¬ 
φέρω να τελειώσω πριν έρθει ο αρχισυντάκτης να ελέγ¬ 
ξει την δουλειά..), κτσι και εσείς με ενα πτιοόβητι θα μπορεί¬ 
τε να κάνετε θαυμάσια πράγματα...Μια από τις πιο σημα¬ 
ντικές δυνατότητες είναι η ικανότητα μερικών τραπεζών 
να συνδέοντα με άλλες κατά την διάρκεια ενός πολέμου 
και να μαθαίνουν νέα πριν ακόμα βγουν από τα ειδησεο- 
γραφικά πρακτορεία.. 

Μια σημαντική δυνατότητα είναι επίσης οτί μπορείτε να 
συνδεθείτε σε μια τράπεζα με πολλές τηλεφωνικές γραμ¬ 
μές και να συνομιλήτε με αλλούς τρελλούς σαν κι’εσάς 
για πολλές ώρες. 


(Αντε μετά να πιάσει γραμμή η θεία σας που περιμένει να 
μιλήσει με την μητέρα σας για τον γάμο της Μαρίας κλπ. 
κλπ.). Σε αυτές τις βάσεις μπορείτε να μπαίνετε και με 
γυναικεία ονόματα και να κλείνετε ραντεβού στις 12.00 
τα μεσάνυχτα στην πλατεία κουκκακίου με κάποιο αγόρι 
που περιμένει να παντρευτεί μέσω γνωριμίες ιποάβπι. 
Στις ίδιες βάσεις μπορείτε να διαφημίσετε και το ευθημο- 
γραφημά σας που γράφετε σε κάποιο περιοδικό καθώς 
και διάφορα πειρατικά προγράμματα που με εναν βάίίοΓ τα 
παρουσιάζετε δικά σας..Και μια που αναφέραμε προγράμ¬ 
ματα (ψψψψψ σκηνοθετική ευφράδειά εε ????) να πούμε 
οτί μπορείτε να πάρετε και κάποια χρήσιμα ίιΐβδ από τις 
διάφορες όβδ σε πολύ μικρό χρόνο,.Την τελευταία φορά 
που δοκίμασα να κάνω κάτι τέτοιο ,2 όγίβδ πριν από το 
τέλος της λήψης ενός ίίΐβ 467 Κό και ύστερα από αναμονή 
2 1/2 ωρών ξαφνικά η λήψη διακόπηκε..Σήκωσα το ακου¬ 
στικό και μαζί με τα σφυρίγματα του Γηοάβπι άκουγα 2 γυ¬ 
ναίκες να μιλάνε και τυχαία έπιασε το αυτί μου οτι η μία 
ήταν στην Σουηδία και η άλλη στην Ουγκάντα (βλέπε 
πρώην κατοικία βοηθού αρχισυντάκτη..Τον φέραμε εδώ 
γιατί ζητούσαμε φτηνά εργατικά χέρια..)..Εκλεισα το τη¬ 
λέφωνο με ένα μισόγελο κολλημένο στο πρόσωπό μου 
για το γεγονός οτι εκείνες οι γυναίκες θα πλήρωναν υπε¬ 
ραστικό για Ελλάδα μια και μπλέχτηκαν οι γραμμές. Ωστό¬ 
σο το ίίΐβ που είχα πάρει δεν δούλευε..Αυτό όμως δεν εί¬ 
χε καμία σημασία εκείνη την στιγμή.Ομως υπάρχει περί¬ 
πτωση να είσαι ο ίδιος χειριστής κάποιας όόδ οπότε τα 
πράγματα γίνονται πολύ πιο απλά (Μιλάμε πάντα για κά¬ 
ποιο άτομο σε κάποιο άγνωστο μέρος που δεν έχει καμιά 
σχέση με την ιστορία μας..).Την ιδιότητα αυτή την έχει ο 
παρών ευθημογράφος και συνήθως ξυπνάει 4 η ώρα το 
πρωί από ένα τηλέφωνο στην βάση του..Βέβαια π να πεις 
σε έναν χρήστη που μπαίνει άγρια χαράματα στη βά¬ 
ση,τον λένε Μήτσο και είναι ταξιτζής ??? Βέβαια αυτά δεν 
είναι τίποτα μπροστά στις χιλιάδες ιστορίες καθημερινής 
τρέλλας που συμβαίνουν σε όσους έχουν ητιοάβιτ). Ομως 
αυτό είναι το ευθημογράφημα του Μήνα όπως το είδε και 
το κατέγραψε ο Μίλτος Τσιάκαλος. Καλό Μήνα και καλό 
Πάσχα που υποθέτω οτι έχει περάσει (με αυτές τις καθυ- 
στερή_ σεις δεν μπορείς να είσαι σίγουρος για το αν πρέ¬ 
πει να πεις καλό πάσχα ή καλά Χριστούγεννα.) Και μην 
ξεχνάτε να μας γράφετε στην διεύθυνση του περιοδικού 
αν νομίζετε οτί είστε αρκετά καλοί ή αν νομίζετε οτι έχε¬ 
τε κάποια καλά σχόλια για την στήλη..Αν το μόνο πράγμα 
που έχετε απο τα παραπάνω είναι το πιοάβπη τότε τηλε¬ 
φωνήστε μας κάθε βράδυ 21:00-08:00 άαΐα στην ΟΓβζχ 
ΒΒδ. /Σημείωση..Κάθε ομοιότητα με πρόσωπα ή πράγμα¬ 
τα δεν είναι εντελώς συμπτωματική. 



ΙΙδΕΚ 
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Π ωλείται ΑΜΙΟΑ 500. 

καινούργια με πλήθος 
παιχνιδιών και προγραμμά¬ 
των, 2 ίογεΙϊοΚ, ιπουεβ, 
τροφοδοτικό, και γποπιΙοι· 
10845. Ολα μαζί 165.000 
δρχ. Τηλ: 58.20.399 κάθε 
μέρα 2-4.30 μ.μ. Θεόπι- 
στος. 


Α ΜΙΟΑ 500 ολοκαίνουργια 
1ΜΒ, δεύτερο άιϊνβ, έγ¬ 
χρωμο στέρεο μόνιτορ, λόγω 
αγοράς άλλου υπολογιστή. 
Τηλ: 25.17.602 Πάνος 

Π ωλείται ΡΗΙΙΙΡδ Μ5Χ2- 
ΝΜ5 8280, με 2 άπνβ 3,5, 

ΙΓΠ396 άΐήίΙΐΖβΙίΟΠ, 9βηΙθθΚ 

επαγγελματικό, προγράμματα 
υποτιτλισμού. Ιδανικό για φω¬ 
τογράφους, + παιχνίδια και 
εφαρμογές. Τηλ: 3420571 - 
3423565 κος Μαραγκός Νικό¬ 
λαος 

Π ΡΟΛΑΒΕΤΕ !!! 170 παι¬ 
χνίδια και προγράμματα 
(45 δισκέτες) για ΑηΐδίΓβά 
6128 + 12 αυθεντικά ςβηιβδ + 
0Γΐ9ΐη3ΐ πρόγραμμα ΠΡΟΠΟ 
(ΗίΙρβοΚ 13) + 1 ιογδΙιοΚ + Ελ¬ 
ληνικό ΓΠβηυβΙ. Ολα μαζί μό¬ 
νο 25.000 !!! Ανδρέας τηλ: 
65.22.118 

Π ωλείται ολη μου η συλλο¬ 
γή για ΟοΓτιιποόοΓβ 64 σε 
δίσκο - κασσέτα. Οποιος προ¬ 
λάβει !! Στάθης τηλ: 94.17.839 

Α ΜδΤΗΑϋ υδΕΒδ προλά¬ 
βετε : ΜοάυΙβΙοΓ ΜΡ2 
(στο κουτί του) 6.000 δισκέ¬ 
τες με πολλά αξιόλογα προ¬ 
γράμματα 700 (δισκέτα + πρό¬ 
γραμμα) Τηλ: 34.71.056 Γιώρ¬ 
γος 

Α ΜΙΟΑ 9 3 ΓΤΊ 6 8 . ΟΙ ΒΓ3ΙΠ 
ίιβοΚβΓδ μετά απο πολύ¬ 
χρονη πείρα στο εξωτερικό 
τώρα και στην Ελλάδα. ΑΙΙ Ιάβ 
ηβνν ΡΓ09Γ3Π13. ΤΗΛ: 
28.12.286 ΟΐΊΠδίοίβΓ ΑΙΡβηδ 
απογεύματα. 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ 



Α ΜΙΟΑ: Τέλεια ρύθμιση και 
έλεγχος των άπνβε με ει¬ 
δικό οπ9ίπ3ΐ πρόγραμμα, 2 δι¬ 
σκέτες και ΓΠβηυβΙ. ΤΗΛ: 
86.14.265, 68.17.222 Κος Θε¬ 
όφιλος 

δ ΕΟΑ ΜΕΟΑϋΒίνΕ 2 

ίογδΙιοΚδ, παιχνίδια τιμή 
85.000 δρχ. Τηλ: 59.83.837 
Γ ιάννης 

Π ΑΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΟΗΙΟΙΝΑί για 

δρβοίΓυπι - ΟοΓπιποάοΓβ 64 
- ΑπηδΐΓβά 464 (ίθίπδ, άβπ 
03ΓΘ II, πιβίοΐι άβγ, 
δβόοΙβγΓ II κ.λ,π) 500 δρχ. 
η κασέτα. Επίσης παιχνίδια 
και προγράμματα για 
Απιί93. Τηλ: 58.20.399 
9π.μ - 15μ.μ Ουμπέρτο 

Α ΤΑΗΙ 1040 δΤΕ. 

νΟΠΤΕΧ ΑΤ 286/ ΑΤ 
ΕΜΙΙΙΑΤΟΒ. Εγγύηση, παιχνί¬ 


δια, προγράμματα, )ογε1ίοΚε. 
Χρήστος τηλ: 58.10.713 

Π ωλείται τηλεκατευθυνόμε¬ 
νο, θερμικό, τετρακίνητο 
όυ99Υ ΑΟΡΑ ΤΙΘΕΡ, με μηχα¬ 
νή ΟΡ5, 2κάναλη τηλεκατεύ¬ 
θυνση ΗΙΤΕΟ, δίβΓίβΓ και 
πολλά άλλα εξαρτήματα. Πω- 
λούνται όλα μαζί 120.000 δρχ 
ή ανταλάσσονται με 50ΝΥ 
ΘΙ50ΜΑΝ (φορητό) και 10 
00Γηό30ΐ άΐδΚ. ΤΗΛ: 5820399 
απο 8.30-4.30 Τάσος 

5 0ΝΥ 2ϋϋ ίΙΝίΑΒΕΙ (3.5) 
155 ΔΡΧ, 50ΝΥ 200 210 
ΔΡΧ, ΝΟΝΑΜΕ 5,25 (10 ΔΙ¬ 
ΣΚΕΤΕΣ) 1.100 ΔΡΧ, ΣΟΝΥ 
25/2Θ 160 ΔΡΧ. ΑΠΟ 100-500 
ΟΙ5Κ5 10%. ΑΠΟ 500-1000 
ΘΙ5Κ5 15%. ΕΓΓΥΗΜΕΝΕΣ 
100% ΤΗΛ: 64.23.274 

Π ωλείται υπολογιστής 
ΑΜδΤΡΑϋ 1512, με σκλη- 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΟΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 


ρό δίσκο 20 Μ Β και μονόχρω¬ 
μη οθόνη. Τιμή συζητήσιμη 
τηλ: 67.12.100 

Ρ Ο ΧΤ (10ΜΗΖ) μεταφερώ- 
μενος, με οθόνη ΗβιχυΙβε 
/06Α (περιλαμβάνει και εξω¬ 
τερική οθόνη) 2 άπνβε 5,5, ΡΟ 
Γπουεβ. Τιμή 120.000 δρχ. Με 
σκληρό δίσκο 20ΜΒ 150.000. 
Τηλ: 9522086 Ρενάτο ώρες 
γραφείου. 

Π ωλείται ΑΜΙΟΑ 2000. 

2 άπνβ 3.5, και ενα 5,5, 
όπά9β όο3Γά ΧΤ, 9β ηΙ °εΚ 
και σκληρός δίσκος 20ΜΒ. 
Τιμή 400.000 με έγχρωμο 
ΓηοηΙίοΓ 1084 450.000 δρχ. 
ΤΗΛ: 95.22.086 κος Ρενά¬ 
το ώρες γραφείου. 

Α ΗΟΗΙΜΕϋΕδ Α3000, 50 

γεμάτες δισκέτες, αξε- 
σουάρ σε άριστη κατάσταση 
πωλείται μόνο 170.000 δρχ. 
Τηλ: 41.28.172 Παύλος. 

Π ωλείται ΟοπΗτιοάοΓβ 128 

με άπνβ 1570, πολλά βι¬ 
βλία και δισκέτες. Πληροφο¬ 
ρίες Γανώσης Σταμάτης τηλ: 
66.57.825 5-9 μ.μ. 
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υδΕΒ 















1 

ϋδΕΒ 

ΗΗΗΗΙ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ 

ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ I) 3 Ε Β 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ II 3ΕΒ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 

ΣΥΜΠΑΝ 
|ΟΟΜ ΡϋΤΕΡδ ί 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙί ΟΒϋΕΒ 




ΠΡΟΣ ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡυΤΕΠδ 




ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ Μ Α 11. ΟΒϋΕΒ 




































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΣ: 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ 

* ΚΑΟΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:.. 


* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

• ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ϋδΕΗ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4800 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω 
το υπόλοιπο των χρημάτων μου 


.ΤΚ:. 

.ΗΛΙΚΙΑ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α 11_ ΟΠΡΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ.ΠΟΛΗ . 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ . 

ΗΛΙΚΙΑ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


,ΤΗΛ., 



ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΣΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


1 . 






2 . 






3. 






4. 






5. 






6 . 






7. 






8 . 






* ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 


* ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

* ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 


















































{ΝΙΩΣΕ τον ηνδυνο πίσω από λ 
■κ&$Ϊφί 0 Ϊΐα σε περιμενετ }, ,;·'·" 


*£5ΕΡΕΥΝΗΣΕτο Έγκλημα, τους 
Μεταλλαγμένους, τους ' 


Μ ΤΑΞΙΔΕΨΕ στον 
22οαιώνα υτιού 

(ίκαιονύνή,Μόνο ■ 


^γχρώμες) περιπέτειες 
το^δΜα^ ^ · . η; . 


8ΤΑΠΠΙΝΒ 

ϋοβ ΟηβεΙά 85 

ΤΗΕϋϋ 06 Ε 


Κβηηγ 3β 


ΟΗορρβΓ 35 Οεπ 

ΤΗΕ 8 ΚΥ δϋΗΕΕΒ ϋϋΟΙ 

ΡΙυε 3 θ35ΐ: οί ΓηίΙΙϊαηε 


Το Υπουργείο Υγείας προειδοποιεί: 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΑΓΟΡΙ ΒΛΑΠΤΕΙ 
ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 









^ ουρβί οηορ 




Το ^£,0- Στέκι των φανατικών 6ΑΜΕΚ8 

< β0Μ ρΜβη «ΑΜβδ . ΥΒΙΤ -72 α 3 ηιβ ΟοηβοΙβ 

/ Τν-§3Γηθδ 

/5β4 α,6Βα 4^ 


πολλές 
ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ 


ΟΑΜΕΒογ 


- 

^ / ΟΑΜΑΤΕ Ηαηά Ηβΐά 


ΣΟΛΟΜΟΥ 34 · ΑΘΗΝΑ · Τηλ: (01) 3617 774 























